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rime immagini e info 
ilio sparatutto più atteso! 



ULTimissimE 



atman, Spider-Man, 
bore Capitan America 
imbattono su PS3! 




SAINTSROW 


Bill 


Azione e follia senza limiti per il vero rivale di CTA! 


Lara Croft come non l'hai mai vista! Un 
sul nuovo Tomb Raider e r ìiltvi H&taG/ìlLO jr IL» LjO 


































LE TUE SPEDIZIONI IN 
TUTTA ITALIA* A PARTIRE 

DA 6,30 (IVA INCLUSA) 

CON RITIRO E CONSEGNA 
COMPRESI NEL PREZZO! 



www.spedireweb.it 

SERVIZIO CLIENTI 

199 . 24 . 04.58 


t> A meno che per le spedizioni destinate a La Maddalena. 
Carloforte, Ponza, Leni, Lipari, Santa Marina Salina, 
Ustica, Favignana e isole minori per cui dovranno essere 
addebitati ulteriori 20 € ♦ iva per quintale indivisibile. Per 
le spedizioni a Livigno verranno addebitati ulteriori 38€ + 
iva per oneri doganali. Le isole Tremiti non sono servite. 























EDITORIALE 




Q REP0RTR6E. Dark Souls. l'avventura più 

premiata del 2009/2010 sta per tornare su PS3. E noi abbiamo tatto 
due chiacchiere con gli sviluppatori per scoprire tutte le novità. 


PAOIMA 


INCOPERTINA^F' 

Saints Row The Third 


■ IV 
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Da "aspirante CTA in prova" a stella di 
prima grandezza del panorama degli 
action game free roaming, la serie THQ 
ne ha fatta di strada. Il terzo capitolo 
della serie promette ogni genere di 
follie, divertimento e risate a manetta, e 
noi siamo volati a londra per provarlo in 
esclusiva... 


PAGINA 


Q REPORTAGE. Tomb Raider. Lara: basta II 

nome per cominciare a fantasticare di avventure In luoghi esotici. 
Ma questa volta, oltre a Questo c'è poco di prevedibile... 


I n ossequio a una vecchissima tradizione redazionale, risa¬ 
lente addirittura al primo numero di PlayGen, sto scriven¬ 
do queste righe un nanosecondo e mezzo prima dell'ok fina¬ 
le per mandare in stampa la rivista. Incidentalmente, quando 
mancano giusto un paio di giorni all’apertura al Conven¬ 
tion Center di Los Angeles dell'edizione 2011 dell'E3, E cosa 
si aspetterà mal quest'anno la vostra redazione preferita dal¬ 
la fiera più importante del mondo dei videoglochl? Beh, tan¬ 
to per iniziare l'annuncio di un paio di milioni di titoli nuovi, 
di quelli di cui non sapeva ancora niente nessuno. Poi la pos- 

■ ■ sibilila Oi provare con mano quelli in arrivo nei prossimi mesi. 

tmr 


Tutti. Almeno un paio di volte Aspetta II il tuo turno, anoni¬ 
mo giornalista svedese dal capello strano: questa postazione 
di prova è occupata dalla potente PlayGeneration, E anco¬ 
ra il vero nome di NGP (secondo le ultime voci di corridoio la 
console in omaggio al Duffo, si chiamerà Sony Vita. De. Ales¬ 
sandro). E magari anche un primissimo annuncio sulla Play¬ 
station 4 Ma giusto un annuncio. Senza fretta Ché per la 
prossima generazione c’è ancora tutto il tempo del mondo 
verremo accontentati’ Lo scoprirete chiaramente sul pros¬ 
simo numero, ma nel frattempo continuare a sognare non 
costa nulla. Love & peace, gente. 

Alessandro Apreda 
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■ Siamo andati a Vancouver 
per provare The Duri kness II, uno 
dei più promettenti sparatutto 
in arrivo il prossimo autunno. 


E3, PORTAMELI TUTTI QUI 
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IRETORTRGE. inFamous 2 . Dopo Infiniti cambi di 

k. Cole McGrath è di nuovo la star del gioco di supereroi più spettaco- 
: in circolazione. Lo abbiamo provalo e ti raccontiamo I suoi segreti. 
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» ULTIMISSIME 



■ La missione ambientata m notturna, al porto di 
Londra, mostra una grande attentici» al lavoro 
sulla sceneggiatura dei piccoli avvenimenti. 


CALL OF OUTY: MODERN WARFARE 3 


■ Fra le novità si segnala 
l'opzione che ti permei te 
applicare al volo un mirino 

telescopico sulle armi da 
fuoco e andare quindi oltre 
il semplice "iron sight". 


4 PlayGeneration 


PS3 ACTIVISION BLIZZARO SPARATUTTO AUTUNNO 


blTHlUDE LÀ TRILOGIA DI MODERN WARFÀR 
CON UN FURIOSO CONFLITTO FRA LE CAPITALI 


doegiungereaconclu- k| 

sione sui tetti dei 
grattacieli, con il prota- t 

gonista ai comandi di un 
drone Reaper per control¬ 
lare i bombardamenti *"~ 

dall’alto e fare a pezzi „ ,. 

cecchini ed elicotteri. Pro¬ 
prio a bordo di un elicotte- L * 

ro si è trasferito poi il tutto, 
con un emozionante duello 
fra i cieli e i palazzi. Più “tran¬ 
quilla”, dal canto suo, la missione 
ai docks di Londra, tutta basata su in¬ 
filtrazione e stealth, ma anch’essa pron¬ 
ta ad esplodere nel momento in cui tutto 
si è risolto con una sezione doppiamente 
su binari, perché ambientata in me¬ 
tropolitana. Insomma, lo spettacolo 
non mancherà. O 


I l prossimo autunno potrai tornare a vi¬ 
vere in prima persona l'epopea di Cali 
of Duty: Modem Warfare, con il capitolo 
conclusivo di una trilogia che, nel bene e 
nel male, ha fatto la storia dello spara¬ 
tutto ad ambientazione militare. Modero 
Warfare 3 è il primo gioco sviluppato 
dalla Infinity Ward orfana dei creatori 
Vince Zampella e Jason West e si porta 
in dote il tosto compito di tenere alta la 
bandiera della serie nell'anno in cui Baf- 
tlefield 3dichiara guerra totale alia serie 
Activision. La verità, però, è che nono¬ 
stante l’affinità tematica Battlefield e 
Modem Warfare combattono su fronti 
diversi e seguendo filosofie per molti 
aspetti lontane fra loro. Punto chiave del 
titolo Activision è un motore grafico ma¬ 
gari non scintillante come quelli della 
concorrenza, ma in grado di dare il mas¬ 


simo mantenendosi irrinunciabilmente 
ancorato a alla barriera dei sessanta fo¬ 
togrammi al secondo. E non è una cosa 
da poco. Anzi, per chi gioca online - e si 
parla di milioni di persone - è un aspetto 
fondamentale. 

La presentazione cui abbiamo assistito a 
Londra, però, era incentrata sulla Cam¬ 
pagna in singolo e sul mostrare come an¬ 
cora una volta Cali of Duty punterà tan¬ 
tissimo sulla spettacolarità delle 
situazioni, sulla sceneggiatura, sul coin¬ 
volgimento narrativo, con una guerra 
che diventa globale e si sparge fra le 
principali città del mondo. Nel corso 
dell'evento abbiamo assistito a una mis¬ 
sione che vedeva gli scontri propagarsi 
fra le strade di una New York devastata 
dal conflitto, evolversi attraverso gli In¬ 
terni di una Wall Street ormai allo sban- 





















□ UN SERVIZIO D’ELITE PER L'ONLINE 



In occasione dell'uscita di Cali of Duty: Modem War/are 3 
farà il suo esordio anche Cali o( Duty Elite, un servizio de¬ 
dicato ai giocatori più appassionati del multiplayer della 
serie Activision. Elite ti permetterà di integrare quanto av¬ 
viene sui server di Cai! of Duty: Block Ops, di Coll of Duty: 
Modem Warfare3edi qualsiasi futuro episodio con una 
serie di nuove opportunità gestibili tramite un sito web 
apposito (e in futuro anche attraverso altri strumenti, mo¬ 
bile in primis). Seguendo i quattro pilastri Carriera, Con¬ 
nettere, Competere e Migliorare, potrai godere di una rile- 


vazìone statistica estremamente accurata (con tanto di 
analisi tattica dei singoli match), utilizzare tutta una serie 
di strumenti dedicati alla community e al supporto per I 
video, organizzare team e gruppi di giocatori sulla base di 
interessi comuni, approfondire lo studio sui singoli aspetti 
di gioco per migliorare la tua preparazione e partecipare a 
tornei e competizioni con anche ricchi premi in palio. In 
più è previsto un abbonamento Premium, dal costo anco¬ 
ra ignoto, che includerà ulteriori vantaggi e l'accesso gra¬ 
tuito a tutti i contenuti scaricabili presenti e futuri. 




■ La missione ambientata a in una New York 
devastata dalla guerra ha un bell'impatto 
emotivo, anche se non soddisfa l'occhio 
come la Grande Mela di Cryso 2. 


■ Ovviamente non mancheranno sequenze 
spettacoian e del tutto sopra le righe. Chissà, 
magari potrai controllare II tuo eroe anche In 
questa ambientazione subacquea.., 
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Ql COSTI DI RICERCA E 
SVILUPPO DI SONY 

Cominciamo dalla fine, da bravi 
squinternati: no. PS4 non esce domani. E 
manco dopodomani E manco nel 2012. 
Ma Sony ha confermato ufficialmente che 
cfsta lavorando, cosa testimoniata 
dall'alimento del suo budget destinato 
alla sezione "R8D" 

O IL MOIRE IL VERDE 
(DELLE BANCONOTE) 

Superando le più rosee aspettative di 
Rockstar, LA. Noire, è diventata il titolo 
originale più venduto di sempre nel 
Regno Unito. Le prime prpiezioni lp danno 
appaiato a Red Dead Redemptiori 

Q SU CON LA VITA 

No. dai. Sony, davvero Non la chiamerai 
mica Vita su : seno, quei gioiellino di con¬ 
sole? Dico, ma hai presente che sembra 
uno yogurt magro’ 


OSQUAREENIX: 
VOTATA AL SUICIDIO? 

Ok, facciamo che qualcuno glielo va a 
spiegare con i disegnmi? Se il tuo ultimo 
bilancio è un colabrodo, ti tocca bloccare 
lo sviluppo di X giochi, e FFXIV continua 
a essere un disastro a mesi dall'uscita, 
la soluzione non è "annunciare un altro 
MMORPG colossa e” Proprio no 

ONOSTORE, NO PASS? 

Nel periodo in cui il PS Store è stato in 
manutenzione, si sono resi visibili in tutta 
la loro chiarezza i imiti della politica 
degli onlme pass. Possibile che non ci 
siano modi per conciliare le esigenze dei 
produttori e dei giocatori? 

O PARLIAMOCI CHIARO 

Perdendo una favolosa occasione di 
tacere. Masachika Kawata di Capcom ha 
c chiarato che membri di Slan: Six, al 
lavoro su RE: Operatori Raccoon City, 
avrebbero cambiato la sua percezione 
degli occidentali che considerava pigri 
e svogliati. Bello sfoggio di apertura 
mentale, complimentoni. 
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®ANNUNCIO PS3 

LE NOVITÀ DI PES 2012 


Non si è fatto attendere neanche quest'an¬ 
no l'annuncio ufficiale da oarte di Konami 
della nuova edizione di Pro Evolution Soc¬ 
cer, prevista come sempre per l'autunno 
Le scontate promesse di ogni anno includo¬ 
no miglioramenti al motore grafico, all'in¬ 
telligenza artificiale, ai passaggi e agli infor¬ 
tuni, oltre a un nuovo sistema di selezione 
dei giocatori attraverso la levetta destra. Le 
prime foto, però, mostrano un inquietan¬ 
te dettaglio: un peggioramento sensibile 
nella modellazione dei volti, da sempre un 
punto di forza della sene rispetto a FIFA O 



GDRUMOR PS3_ 

UN MERCENARIO 0 DUE? 

C'è molto fermento in Rete a causa di un nuo¬ 
vo sparatutto in fasedi lavorazione presso EA 
Los Angeles, come risulta da alcuni recenti an¬ 
nunci di lavoro. Si tratterebbe di un titolo dalla 
spiccata declinazione multigiocatore basato 
sul motore Frostbite 2.0. nizialmente si pen¬ 
sava a Mercenaries 3. ma la presenza di Visce- 
ral Games Montreal nel progetto, emersa da 
alcuni annunci, ha reso plausibile anche la pos¬ 
sibilità che si tratti di un nuovo Army of Avo. O 


SRUMOR PS3 



■ Max Payne 3 sarà un gioco d azione in terza 
persona t primi due capitoli sono disponibili su 
PS2, anche se su PC erano decisamente migliori 


MAX PAYNI 


PSS 


ROCKST AH 




PS3 .SONY- AZIONE .2012 


IL RITORNO DI 
KAIN E RAZIEL? 


Tra i rumor più interessanti degli ultimi mesi, 
merita particolare attenzione quello relativo 
a un'indagine Online condotta da Eidos. Tra 
le domande figurerebbero diversi sottotito¬ 
li per un eventuale nuovo episodio di Legacy 
ofKain, la serie di avventure horror di Crystal 
Dynamics il cui ultimo capitolo risale all’era 
PS2 La speranza di un prossimo ritorno del 
vampiro di Eidos è da sempre viva nel cuore 
dei fan. in particolare da quando in Rete sono 
trapelati materiali relativi a un titolo della serie 
il cui sviluppo non è mai entrato nel vivo. Non 
è da escludere che Square En x opti per un ri¬ 
avvio de! a sere, afpari di TcmbRaidei O 


Hi STARHAWK 


Sparatutto senza confini 

WARHAWK SEMPRE PIÙ IN ALTO 


Dopo un paio d'anni di indiscrezioni, 
l'esistenza del sequel spirituale dello 
sparatutto bellico muitigiocatore 
Warhawk (tuttora uno dei migliori 
titoli del genere su PS J) è stata 
confermata ufficialmente da Sony 
, Intitolato StarhaMk, il nuovo pro¬ 
getto mostra da subito di puntare 
ben piu in alto del suo predecesso¬ 
re. innanzitutto perché potrà conta¬ 
re su una completa Campagna, af- 
'trontabile anche in cooperativa con 
altri tre amici La componente onli- 
jsl baserà sulla struttura, già soli¬ 


dissima, di Warhawk, offrendo par¬ 
tite per 32 giocatori, supporto per i 
clan, classifiche, tornei e persino 
un'applicazione gestionale per An- 
droid Caratteristica peculiare del si¬ 
stema di gioco sarà l'inserimento di 
element in stile strategico in tempo 
reale: in pratica, recuperando risor¬ 
se con i tuoi compagni, potrai co¬ 
struire strutture con cui produrre 
armi e mezzi per la tua fazione. 
Come il titolo lascia intendere, inol¬ 
tre. alcune battaglie si svolgeranno 
nello spazio O 


La nuova vita di un uomo tormentato 


AZIONE E [ANCORA] ATMOSFERE 
NOIR PER ROCKSTAR 


Il nuovo Max Payne inizia a vedere 
la luce in fondo al tunnel il terzo 
capitolo dell'indimenticabile sene 
di action game Rockstar, insieme 
al suo protagonista tormentato e 
carismatico e alle sue ambienta¬ 
zioni noir, si prepara a tornare su 
console, a otto anni di d stanza dal 
secondo capitolo, l'ex poliziotto ha 
barattato le strade di New York 
per le favelas brasiliane e ora lavo¬ 
ra per I fratelli Branco, una danaro¬ 
sa famiglia brasiliana. Pocoo 
nlent'altro ci è dato sapere sulla 
trama, tranne che verrà narrata in 


maniera del tutto originale, dato 
che alternerai il controllo tra due 
Max Payne: quello del presente 
(con un po’ di calvizie e qual- A 
che chilo di troppo) e quello, mk 
aitante e tormentato, che Jm 
sei abituato a vedere. 

Scontata la presenza di Vi*' ' 
abbondanti dosi di slow kr : ,A , 
motlon. considerato che 
si tratta della serie che 
ha inventato il bullet 
time, e la presenza i 
di una modalità 
multiplayer. O 


I Controllerai due Man 
Payne quello del presente e 
quello del passato. La trama 
si svilupperà attraverso 
flashback e tlashforward. 


wm 


m n,i i ;,i ' i. n .i 

con elementi stile "selvaggio West postatomico" 


























■ Last Ughi saia un gioco ' a se" 
non sarà necessario aver giocato 
Metro 20iì per apprezzarlo. 


PS3 EASPORTSsPORT" SETTEMBRE 


■ Con iasf Ughi farà II suo debutto una modalità multiglocatore, colpevolmente assente nel pnmo capitolo 


Apocalisse rossa 


METRO: LAST LIGHT I 


BwrnnnH piti 


— ^jFIFA 2012 


Provato il nuovo FIFA 


EA PROPONE UN’EDIZIONE RICCA DI SORPRESE 


LITTLE BIG 
DISNEY? 


DAL Wll 
AL MOVE 


L'edizione 2012 del celebre gioco di calcio 
targato EA appare rinnovata sin dalle pome 
schermate di gioco, caratterizzate da un nuo¬ 
vo stile grafico improntato a un maggiore di¬ 
namismo visivo. Riguardo la meccanica di 
gioco, segnaliamo la scomparsa dei classico 
pressing difensivo, sostituito da una più reali¬ 
stica tenuta della posizione, a cui puoi far se¬ 
guire il solito affondo. L’attacco è stato mi¬ 
gliorato. riducendo l'angolo di ' sterzo' del 
giocatore quando si trova vicino all'area av¬ 
versaria, permettendo cosi di proteggere me¬ 
glio il pallone. Da sottolineare, infine, l'effica¬ 
cia del nuovo motore fisico relativo ai contra¬ 
sti, che aumenta il realismo in modo eccezio¬ 
nale, oltre a gestire in modo piu convincente 


Toma l'Agente 47 in una nuova avventura 
da' faglio hollywoodiano. Diversi sono n- 
lalll i talenti assunti do IO Interactive per 
doppiare I personaggi del qioco incfuv 
Keith Carradme nel ruolo del protadcrv- 
Stt Intitolato Hitman: AbSoHithn, il giooo 
presenterà meccaniche simili ai preguel. 
ma (e qui tremiamo un po') “con un bi¬ 
lanciamento rinnovato per rendale u u 
appetibile a’ grande pubblico'. Anche 
l'estetica è stata rinnovata, in cerca di una 
caratterizzazione che appare vicina ai vari 
Sprinter Celi. Appuntam&ato al 2012. 0 

©ANNUNCIO PS3 

AGENTE VIVO 

Il lurgo silenzio che ha avvolto Agent II 
gioco d'azione spionistico rt Rc<kstar in 
esclusiva per PS3 ha portato molli a ipo¬ 
tizzare la cancellazione del progetta II 
CEO di Take-I wo Internet; ve. Strauss Zel- 
nick, ha tuttavia smentito tali voci, con- 
leimando che il gioco e ancora in svilup¬ 
po. Ok, adesso mostratoci cua cosa. O 

©ANNUNCIO PSP 

PERSONA 

SCOMPARSA 

Persona 2: /nnccent So. lunko capitolo 
della saga a non essere mai stato tradot¬ 
to, uscirà negli USA per PSP il 20 settem¬ 
bre. Il gioco presenta diversi carni: ia’ne - - 
1. tipetto alta versione PSone. che 
ind udono grafica e colonna sonora mi - 
Sforati. capitoli inediti e una nuova se¬ 
quenza iniziale. Al momento nula s< sa 
circa un eventuale-lancio europeo O 


la ibrcna RSP contiene diversi classici 
che è in peccato vedete relegati su una 
console portatile. Forlunatamenle. non 

■ ijcciv il - ungo, ito Che Sony 
Intende convertire diversi titoli di suc¬ 
cesso da PSP a PSJ iggrungendo grafi¬ 
ca in ita definizione, compatibilità con i 
DuaBnodt 3. supporto 30 e conterai! i 
esdusiv Sari noltre possibile giocare in 
Rete in mocafta Ad Hoc e condividere i 
safva&jj tra le due versioni. Chiamata 
PSP Rervaaer. a linea debutterà in 
C-apoone cuesrestate con Morate- Hun- 
terPcr abehaccnverscned Monitor 
Hjnter Panatile Irti O 

EGIOCO PS3_ 

NINJA 
AL SANGUE 

A differenza d altre case di sviluppo, Te¬ 
am fin continua .mperiefr 4 a a rivol¬ 
gersi ai gocaton hardco-e sfornando un 
terzo cartola di Nitja Gaden impronta¬ 
ta sule'evata vo'enza visiva e siila no- 
tvvob cifficotad gioco, le caratteristi¬ 
che Ino a ora annunciate includono la 
scomparsa del negozio (le a-tnl S poten¬ 
zieranno ne 1 corso de-' gioco), la maggio¬ 
re importanza de la trama. i ; (rame rate 
fSscaEO fctc-grarnri a 1 secondo (il nuo¬ 
vo CMC per un coofrcnto. v oggerà a 
ZC la probabile compatibilità con Move 
eia presenza di una mo¬ 
dalità muttiglocatore 
cooperati va e compe- 
itiva, che accette-at¬ 
ro a otto par- 
teooant O 


gli infortuni. Rimane ancora qualche dubbio 
relativo alla resa dei cross (mai tesi e veloci 
come vorremmo) e deiia potenza dei tiri, an¬ 
cora da calibrare. O 


■ Grazie a Pcrsonnlity Piu-,, le squadre gestite dalla 
CPU avranno un comportamento in campo molto 
prossimo alle loro controparti reali 


Disney Interattive ha annunc alo un titolo 
che ha l'ambizione di fondere lo siile di 
UttleBigPtanet con il colorato mondo ili 
Topolino e compagne Intitolato Disney 
Universe, il gioco 6 un piattoni r emiri- 
torprcterzsl del ragazzi muniti di costum 
die inviano raspollo o I poten del perso- 
nagji Disney. Previsto per (autunno, il 
gioco includerà una modalità cooperativa 
per quattro giocatori e 40 costumi da n- 
dossare Sembra Interessante, ma 3 de- 
s-gn dei personaggi non è airaltezza de 
de ziosiSackboySon, O 


Vt.-Hi v> dine Old Ct.rrk.it, uno tra I 
mlgt ori sparatutto con I ght gun per Wll. 
à in fase d conversione per PS3 Oltre al¬ 
la grafica poten: sta, alla compatibilità 
3D e al supporto Move, I gioco offrirà 
due nuov scenari che Borieranno t nu¬ 
mera tota'* d ive li a otto. L'usota dal 
gxoep-e.s'acen 1 28ottobie. O 

©ANNUNCIO PS3 

IL MEGLIO DI 
PSP... IN HD! 


©ANNUNCIO PS3 

L'AGENTE 47 DI 
NUOVO IN AZIONE 


PROSSIMA FERMATA DELL, 
MOSCOVITA? PLAYSTATItìl 


Dopo aver saltato Playstation 3 con Metro 2033 
data la natura "sperimentale” del progetto, THQ si 
farà perdonare portando il secondo capitolo del 
suo sparatutto horror dal taglio inconfondibilmen¬ 
te est-europeo anche sulla console Sony. Previsto A 
per il prossimo anno. Metro: Last Light sarà am- W 
bientato ancora una volta in una Mosca del futuro, 
dove una catastrofe nucleare ha costretto l'umanij^ 
tà a cercare rifugio nelle gallerie della me- 
tropolitana Tra fazioni di sopravvissuti in 
lotta tra loro, spaventosi mutanti e mi- 
steri in grado di determinare le sorti 4 . ' 

de! mondo, il gioco si caratterizzerà - 
per un forte taglio narrativo e l'alter- 
nanza di scontri a fuoco, fasi stealth - 

e altre dal sapore più adventure. Il 
tutto accompagnato da uno stile 
particolarmente "russo”, decisa- _ 

mente diverso da quello dei vari 
Fallout e Borderlands, e da una f 0 *" 
grafica che cercherà di far ur- 
lare al miracolo anche su 
console, dopo che il primo 
lo aveva fatto su PC. O 


; 

!» ./ 


2033 per apprezzarlo 


ih foghe: ■ 

m PAROLE 
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» REPORTAGE 


PS3 


AZIONE 


15 NOVEMBRE 


Abbiamo visto in esclusiva tutte le follie con 
cui Volition vuole abbattere nuove barriere nei 
giochi d'azione free roaming. Bersagliandole 
con un cannone spara-persone... 


firn 


S ita presto a dire'clone di 
STA": se la saga di Rockstar e 
quella di THQ sono mai state 
parenti, è storia di molti anni fa Poi 
hanno preso strade diversissime, 
con la prima che dopo San Andreas 
s’é messa giacca e cravatta e s'é da¬ 
ta un tono da crime story “seria", 
mentre l'altra è diventata quello che 
sarebbe oggi GTA se anziché inse¬ 
guire Hollywood i suoi autori aves¬ 
sero puntato ancor di più sulla follia 
dei vecchi capitoli. Come e più del 
secondo capitolo, Saints Row: The 
Thirdè difatti un Immenso parco 
giochi, una corsa sulle montagne 
russe delle risate, un teatro dell'as¬ 
surdo in cui ogni comparsa è in gra¬ 
do di giocarsela per l'Oscar nella 
categoria “miglior cialtrone”. In- 
somma: una stona criminale da 
scompisciarsi dal ridere, spassan¬ 
dosela nei modi più assurdi a ogni 
angolo di strada. 

£ _ 


Nuova città e nuovo motore 
grafico. Questi i biglietti da visita di 
The Third. che abbandona la grigia e 
banalotta Stillwater per la molto più 
colorata e dettagliata Steelport. Un 
cambio di panorama che, oltre che 
per la vista, rappresenta una gioia 
anche un po' per tutti gli altri sensi. 
Steelport è difatti una vera e propria 
capitale del vizio, della violenza, e 
dei traffici illeciti, dalle possibilità di 
gioco tendenti a infinito. La cara, 
vecchia Stillwater fa comunque una 
comparsata d'addio, all'inizio nel 
gioco, facendo da sfondo alla prima 
missione, che rappresenta una vera 
e propria dichiarazione di intenti su 
quello che è il tono dell’esperienza 
che ci si pub aspettare dal gioco: 
azione non-stop, trovate spassosis¬ 
sime e voglia di esagerare così oltre 
ogni limite chea si ritrova spesso e 
volentieri con gli occhi sgranati e la 
bocca spalancata, pnma di emettere 


■ rosse a Steelport 

sispre ano posto ideale per un giovane 
criminale dall'indole vivace. 


OLTRE I CONFINI DELLA LIBERTÀ 
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i DA STRADA i 

Quando si tratterà di “risolvere le ques¬ 
tioni" con i tuoi rivali, potrai scegliere 
tra un’infinità di armi, alcune delle quali 
davvero fuori di testa, delle tecniche del 
wrestling, e anche delle abilità inedite. 


Azione non*stop r trovate fuori di testa e una voglia di 
esagerare che ti lascerà più volte con gli occhi sgranati 
e la bocca spalancata: questo è Saints Row The Third... 


una fragorosa risata. E poi si. anche la 
violenza feroce, sfrenata, ma dipinta 
con modalità cosi paradossali che per¬ 
sino il più retrogrado dei politici avrà 
difficoltà a tirarci fuori una campagna 
anti-videogiochi. 

L’incipit è un classico del cinema 
(e ormai anche del videogioco) a 

sfondo criminale la rapina in banca 
mascherati da celebrità. Ma alla Sa/nfs 
Row. Tu e la tua banda vi ritrovate 
perciò armati di tutto punto, massicci 
e arrabbiati, ma con addosso il testo¬ 
ne gigante di Johnny Gat. un bellim¬ 
busto/faccia di tolla/aspirante attore 
che sorride sornione, e dà alle vostre 
imprese un tono buffo e surreale. Le 
sorprese non finiscono di certo qua, 
dato che tutto andrà a rotoli ben ogni 
più pessimistica previsione: non si fa 


nemmeno a tempo a chiedere i soldi a 
una cassiera di terza età che questa 
spiana sul muso un'arma che teneva 
sotto la scrivania, dimostrando di ave¬ 
re attributi rocciosi sotto la cotonatu¬ 
ra E lo stesso fanno le sue colleghe 
Ne viene fuori una sparatoria senza 
esclusione di colpi, in cui si possono 
apprezzare i passi in avanti compiuti 
nel sistema di puntamento, nell'intelli¬ 
genza artificiale e nell'interattività ri¬ 
spetto a Sa/nts Row II. Mentre la scena 
diventa un carrozzone paradossale, 
con nonne armate fino ai denti, poli¬ 
ziotti che sbucano da tutte le parti, te¬ 
ste di cuoio che fanno le loro tipiche 
spettacolari entrate dalle finestre, 
donne di facili costumi in accappatoio 
che arrivano da chissà dove per farci 
la pelle e qualcuno che ci chiede un 
autografo, l'assalto prosegue passan¬ 


do a un piano B. e poi a uno C e poi a 
un altro ancora. Per rendere l'idea, il 
caveau: si rivela cosi blindato che non 
è possibile far saltare la sua porta in 
aria. Che fare? Semplice, portarselo 
via tutto intero, facendo scoppiare il 
pavimento degli uffici al piano di so¬ 
pra e facendo poi crollare il tetto, per¬ 
mettendo cosi all'elicottero dei nostri 
complici di agganciarlo e trasportarlo 
via Ma la storia non finisce di certo 
una volta che si è saltati sul caveau e si 
è pronti a salutare le tonnellate di ne¬ 
mici con cui ci siamo intrattenuti. Par¬ 
te infatti una sequenza che ricorda 
molto certe vertigini di Uncbarted 2, 
con lo scontro che prosegue all'ester¬ 
no del palazzo della banca, ormai ri¬ 
dotto a un mezzo scheletro, con il pro¬ 
tagonista che cerca di badare a 
poliziotti ed elicotteri nemici che gli 
sputano addosso l'impossibile, ten¬ 
dendosi con una mano a una fune di 
sostegno Una di queste cede, il cave¬ 
au sballottola e perdiamo l'equilibrio, 
rischiando di ridurci a una frittella sul Q 


■ Come da tradirtene, saia presenti¬ 
ta modalità cooperativa, vero e 

proprio moltiplicatore di divertimento 
Niente multiplayer competitivo, pero 


WRESTLEMANIA. Potrai usare i nemici 
come scudi umani e. una volta esaurita la loro 
utilità, ringraziarli con un doppio calcio vo¬ 
lante in faccia o un laccio californiano. 


AMMONIZIONE! Spranghe, pugni giganti 
tascabili, enormi dildo-sdmitarre, cariche di 
satchet. Se qualcuno ti fa davvero arrabbiare 
c'è solo l’imbarazzo della scelta... 
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■ Volillon aveva In casa un molo»*- in grado di 

gestire la distruttibilità ambientale in maniera 
eccellente, quello di RedFxlion, ma è stato 
giudicato poco adatto alle esigente di Sainu Hot * 


li 


THQ promette per questo terzo 
capitolo missioni più varie, articolate 
e in definitiva interessanti rispetto 
a Salnts Row II. 



Volition ci sta ancora lavorando, e in effetti non 


i Brucia i 
Babilonia,bruciai 

_I 


L'esasperazione dell'azione non poteva 
che condurre il team verso un nuovo 
obiettivo: la distruttibilità ambientale. A 
dire il vero, però, da quel che abbiamo 
visto sarebbe bene fare un distinguo... 


Durante la sequenza in banca saltavano via 
cose che era una bellezza: scrivanie, 
colonne, pezzi di palazzo 


auuiamu vraiv niviuc ut itoAciwuaic. 

I missili del jet abbattono le ciminiere- 


LA FECCIA 
DlSTEELPORT > 

I personaggi sopra le righe (ok, diciamola 
tutta: completamente fuori di melone) sono 
sempre stati tra i punti di forza della serie, e 
Ssints Ron The Third non mostra alcun timore 
nel proseguire su questa strada spingendo a 
tavoletta. Prese in giro, stereotipi e storie 
allucinate saranno la normalità. 


Philippe Loren 

Il classico belga snob e 
Insopportabile degli stereotipi, E il 
boss del MornlngStar. la gang 
criminale più potente di Steelport. 
Al suo fianco ha due gemelle 


O marciapiede, ma come un provetto 
Nathan Drake riusciamo a salvarci in 
extremis, tenendoci appesi per un sof¬ 
fio E cominciamo a sparare al nemico 
da questa nuova posizione Tutto 
sembra sotto controllo, fin quando un 
elicottero nemico ci finisce contro e il 
nostro elicottero oscilla violentemen¬ 
te lanciandoci nientemeno che. nel 
palazzo della banca, dove fortunata¬ 
mente atterriamo tutti d'un pezzo, 
con la schiena sul pavimento, anche se 
un po' intontiti. Mentre ci stiamo ri¬ 
prendendo. la telecamera si allarga, 
per inquadrare i circa 40 poliziotti ac¬ 
corsi sul luogo, che ci stanno tenden - 
do fermamente sotto tiro... 


Certo, quello che abbiamo visto è 
solo un antipasto, ma sembra 
proprio che Volition sia sulla buona 
strada per realizzare missioni più varie 
e interessanti, in grado di offrire mol¬ 
teplici approcci. Attorno troverai il so¬ 
lito groviglio di attività secondarie, an¬ 
cora più numerose e fuori di testa. Di 
queste abbiamo potute vederne solo 
una, dall'idea piuttosto classica - a dire 
il vero - ma sempre liberatoria, Tank 
Mayhem: come suggerisce il nome si 
tratta di muoversi per le strade con un 
carro armato e creare un certo quanti¬ 
tativo di danni, prendendo a cannona¬ 
te quanta più roba possibile, capitaliz¬ 
zando eventualmente su un sistema di 


combo Ma il team di sviluppo ameri¬ 
cano cercherà di rendere piu diverten¬ 
te anche la pura e semplice azione: il 
personaggio ora acquista nuove abili¬ 
tà e può imbracciare armi personaliz¬ 
zabili. alla Callo/Duty. per spargere il 
panico con ancora più gusto. Il vero 
piatto forte, tuttavia, è il rinnovato si¬ 
stema di lotta corpo a corpo, che tra 
un dildo gigante con cui schiaffeggiare 
bellamente la gente e un paio di enor¬ 
mi pugni tascabili" (si chiamano pro¬ 
prio cosi!) con cui ridurla istantanea- 
mente a una nuvola di carne trita, può 
contare su tanti nuovi strumenti di in¬ 
terazione sociale La ciliegina sulla tor¬ 
ta sono però le mosse a mani libere, 


M att Miller 


Leader ‘emo della banda di 
hacker chiamati Deckcrs, è tanto 
aggressivo e venerato in Rete 
quanto sfigato c vigliacco nella 
vita reale. Ricicla I soldi per conto 
di Loren. 


Un luchador fallito imbottito di 
steroidi e con un ego grosso , 
come una casa, è II capo della | 
gang dei Luchadores, compost, 
da svitati di due metri per due ! 


SULLA 5TR) 
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Saints Row ha sempre avuto qualche 
risvolto GdR, e questo aspetto sarà 
ancora più evidente nel terzo episo¬ 
dio, che promette un'esperienza tan¬ 
to adrenalinica quanto profonda e 
versatile. Dalla creazione del perso¬ 
naggio alla personalizzazione delle 
armi, delle auto e dei covi, fino all'ot¬ 
tenimento di nuove mosse e abilità, 
saranno tanti i parametri che influen¬ 
zeranno le tue avventure a Steelport. 
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FENOMENO DA BARACCONE 


Non poteva mancare un completissimo editor 
per la creazione del personaggio. Tra le nuove 
voci figura anche II ''Sex Appeal" 



TAMARRA, MA CON STILE 


Oltre a poter essere "pimpate" a dovere, le 
auto possono essere personalizzate In modo 
maniacale fino all’ultimo accessorio. 


Saranno presenti tonnellate di armi, ma potrai 
personalizzarle finendo per 'aftenzlonarti'' a 
qualche modello in particolare. 



in un parcheggio, in mezzo alla sua col¬ 
lezione di auto truccate, e un secondo 
dopo dal cielo si scatena un bombar¬ 
damento, che fa saltare tutti in aria co¬ 
me popcorn. Se poi invece ti piace 
sbrigare da te il lavoro sporco, c'è sem¬ 
pre la possibilità di armarsi di una spe¬ 
cie di furgone di gelati dotato di un 
cannone che spara... persone, che van¬ 
no a stamparsi urlanti come Wile E 
Coyote, in un tripudio di stelle filanti. 
Sembra non esserci limite alla follia del 
nuovo Saints Row. che a furia di trova¬ 
te geniali e di momenti di puro diverti¬ 
mento, rischia di essere uno dei titoli 
più interessanti del 2011 Non vediamo 
l’ora di giocarlo, O 


che spaziano da un classico con brio 
come il pugno nei gioielli di famiglia a 
un laccio californiano con cui atterrare 
il primo postino che capita a tiro, fino a 
saltare sulla schiena a un impiegato di 
banca, farlo sbattere faccia a terra e... 
usarlo come tavola da skate. 

E quando il gioco si fa duro, si 
può ricorrere a qualche chicca di 

distruzione di massa come il VTOL un 
aereo a decollo verticale in grado di 
sparare fiamme e missili a ricerca, o il 
supporto aereo. Si, quello presente in 
Cali ofDuty. si estrae dalla propria 
giacca un tracciatore, lo si punta con¬ 
tro una banda rivale che sta li a bullarsi 


'-v. 


■ Gli sviluppatori vogliono rendere l’esperienza di 
gioco più o-ganic s valorizzando ogni elemento, con 
ad esempio l’esplorazione del territorio cittadino. 



JohnnyGat Shaundi delamuerte 


Idolo redazionale. Un “pimp' 
vecchio stile che parla con 
una vocctta esilarante, Ti 
diciamo solo che lo dovrai 
salvare da una carriera di 
schiavo sadomaso... 


La vera star della gang, e II 
collaboratore più fidato del 
tuo personaggio. La sua 
tendenza a lasciarsi dietro una 
scia di distruzione insensata lo 
ha reso una star in città. 


Ex compagno di ring di 
Klllbane, è stato tradito a 
causa della natura paranoica 
del suo ex collega e si è unito 
ai Santi. 


In omaggio al nuovo stile del 
"Santi" se la vive alia grande 
alternando rapine con spot TV 
deliranti e II lancio della sua 
carriera di cantante 


Dopo le vicende del secondo 
episodio e la salita alla ribalta 
della gang, e diventata una 
star TV con il suo show stile 
“Gioco delle Coppie". 
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UN TUFFO NEL PASSATO, UN BALZO NEL FUTURO 




PS3 EIDOS/SQUARE ENIX AZIONE/AVVENTURA 2011 


Dopo essere stata protagonista di videogiochi, 
film e fumetti, per Lara Croft è giunto il 
momento di un restyling. Niente chirurgia 
plastica o botulino, per fortuna... 


S ono trascorsi quasi 15 anni 
da quando Lara Croft fece 
la sua prima apparizione 
nel mondo dei videogiochi. Il 1996 
volgeva ormai al termine quan¬ 
do il team inglese di Core Design 
presentò al mondo la sua nuova e 
prorompente eroina in un'avven¬ 
tura sviluppata per Saturn. PSo- 
ne e PC. Il successo fu immediato 
e. come accade sempre in questi 
casi, l'attività d> Lara si intensifi¬ 
cò e si diversificò su più fronti. Tra 
nuovi videogiochi pronti a con¬ 
durla in qualsiasi zona della Terra 


dove fossero presenti pericoli e 
tesori, una serie a fumetti (50 nu¬ 
meri editi da Top Cow tra il 1997 e 
il 2005) e un paio di film interpre¬ 
tati da Angelina Jolie, Lara è stata 
una presenza costante nel mondo 
dell'entertainment. Difficilmente 
questa tendenza si interromperà 
a breve. Al contrario, il 2011 sem¬ 
bra destinato a segnare una pic¬ 
cola rivoluzione in casa Tomb Rai- 
der. con un ritorno al passato che 
potrebbe regalare molte sorpre¬ 
se, arricchire la serie, e risolverne 
persino alcuni problemi storici. 


































U FONTI 01 


Il classico Valve vanta una fisica impareggiabi¬ 
le Tomb Raider promette di rendere altrettan¬ 
to bene il comportamento di barili, casse o... 
corpi spenzolanti. 


La prima parte del film mostrava il duro cammino 
seguito da Bruca Wayne per diventare Batman 
le tasi iniziali di Tomb Raidcr racconteranno le 
origini e le prime avventure di Lara Croft 


(SPIFAZ-lOhlE 


stile 


mostrerà 


Lara 


una 


piu 


vulnerabile, 
segnata da 


ferite 


fatica 


paura 


La zona centrale dell isola (ungerà da rifugio, da punto di partenza 
r le varie missioni e da “negozio'' in cui acquisire nuove abilità. 


per 


che ti porterà a conoscere una 
Lara da poco laureata e impe¬ 
gnata nella sua prima missione. 
21 anni appena compiuti, Lara 
si imbarcherà a bordo della En¬ 
durance. una nave diretta ver¬ 
so un’isola al largo delle coste 
giapponesi alla ricerca di tesori. 
A poche miglia di distanza dal¬ 
la meta, m’improvvisa tempe¬ 
sta sorprenderà l'equipaggio e 
distruggerà la nave, separan¬ 
do tutti i superstiti. Miracolosa¬ 
mente sopravvissuta alla tem¬ 
pesta e al naufragio, Lara dovrà 


affrontare cosi la dura realtà: 
sola su un'isola sconosciuta, 
dovrà fare ricorso a tutte le sue 
risorse per riuscire a sopravvi¬ 
vere alle minacce che si cela¬ 
no nella Titta vegetazione e per 
riuscire a tornare a casa sana 
e salva. 

La nuova avventura di 
Lady Croft riprenderà tut¬ 
ti gli elementi che hanno reso 
celebre la serie. La struttura 
di gioco non subirà clamoro¬ 
si stravolgimenti, ma saranno 


adottate solo alcune modifiche 
per rendere l'azione ancora più 
coinvolgente. L'area di gioco 
in cui si svilupperà l'avventu¬ 
ra sarà l'intera isola, all'appa¬ 
renza visitabile nella sua inte¬ 
rezza sin dalle prime fasi, ma in 
realtà "bloccata" in alcune sue 
parti da ostacoli che saranno 
superabili solamente una vol¬ 
ta acquisite specifiche abilità, 
secondo lo stile di gioco reso 
celebre dai vari Zelda e Metroid 
Nintendo o, più di recente, 
dall ottimo Darksiders. L'azione 


dovrebbe poi evolversi in ma¬ 
niera più fluida, abbandonando 
la canonica suddivisione in li¬ 
velli per dare vita a una struttu¬ 
ra più libera e meno incanalata 
su binari. La dotazione di gad¬ 
get eoggetti a disposizione di 
Lara sarà volutamente limitata 
rispetto al passato e. da quanto 
abbiamo potuto vedere, com¬ 
prenderà inizialmente una pi¬ 
stola. un arco e un picchetto 
da utilizzare sia come arma da L 
corpo a corpo che come ausilio 
per le scalate. O 


Gli spiritosi soliloqui di Nathan Drake saranno 
ripresi anche da miss Croft. Diverse situazioni 
di gioco hanno non poco in comune con i ca¬ 
polavori Sony. 


In questo film, il protagonista è costretto a pren¬ 
dere una decisione drastica per sopravvivere. In 
Tomb Raidei. Lara metterà a dura prova tutte lo 
sue capacita per portare a casa la pelle. 


In Assassini Creed II. l’occhio dell'aquila per¬ 
mette a Ezio efi vedere gli obiettivi evidenziati 
su schermo. Lara sarà dotata di un'abilità simile, 
denominata ‘ Istinto di sopravvivenza”. 


Cosa si cela dietro questi misteriosi naufragi’ Cosa 
nasconde un'isola selvaggia in cui si intrecciano 
misten ed enigmi? L'influenza di Loste evidente m 
diverse fasi di gioco. 


■ Nei primi minuti di gioco. Lara si troverà ala mercà di misteriosi 
nemici. In sequenze che ci hanno ricordato a tratti un surviv.H horror 
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Ambientata tra Cambogia ed Egitt 
la quarta avventura di Lara Croft è 
cordata soprattutto per il suo sor¬ 
prendente tinaie. 


■ GII enigmi, da sempre uno del punì■ ili (otta v<-, saranno arricchiti da nuovi 
elementi e richiederanno l'uso di luoco, acqua e oggetti vari per essere risolti. 


■ Il numera di me-,aqui ;c‘ -.-sarà Bmitato aitasti da premere nei quick lime 
event e a qualche indicatore relativo agli oggetti con cui è possibile interagire. 


Mantenendo il ritmo di un'avventura 
all'anno. Lara si trova a vagare tra 
America. Europa e il Pacifico alla ri¬ 
cerca di antichi artefatti. 


Le meccaniche di gioco saranno ancora 
una volta incentrate su sezioni platform, 
risoluzione di enigmi e combattimenti. 


cambierà improvvisamente 
colore, lasciando in toni di gri¬ 
gio tutti gli elementi di scar¬ 
so rilievo ed evidenziando in 
giallo tracce, oggetti e perico¬ 
li. Questa abilità avrà un ruo¬ 
lo importante nelle sequenze 
platform, numerosee spetta¬ 
colari, che comprenderanno 
sia momenti in cui si ha il com¬ 
pleto controllo di Lara che si¬ 
tuazioni strutturate con classi 
ci "quick time event", in cui la 


pressione a tempo dei tasti a 
schermo farà la differenza tra 
la vita e la morte L'impressio¬ 
ne ricavata dalla visione di una 
prima passeggiata nella giun¬ 
gla è che il sistema di control- 
lo offra maggiore libertà (ad 
esempio nei salti, con la possi¬ 
bilità di indirizzare a piacimen¬ 
to la traiettoria) e che. proprio 
per questo motivo, potrebbe 
richiedere un breve periodo di 
adattamento 


L'origine della serie. I possessori di 
Satura Playstation e PC incontrano 
per la prima volta Lara e il suo mondo 
ricco di enigmi e pericoli. 


I' : in ' *if ; vi:ii. l»m<:ii,ii 
A neanche un anno dalla sua prima 
avventura. Lara toma in azione In un 
titolo arricchito da livelli più corposi, 
più armi e nuove opzioni. 


Raider offrirà infatti enigmi più 
complessi e ricchi di variabili 
rispetto al passato, che ricre¬ 
deranno un attento esame di 
numerosi aspetti quali la pre¬ 
senza di acqua, la necessità di 
utilizzare del fuoco e le leggi 
di gravità. In queste situazio¬ 
ni. e più in generale in qualun¬ 
que fase di gioco. Lara sarà 
aiutata da una nuova abilità 
denominata “Istinto di soprav¬ 
vivenza". il cui funzionamento 
sarà analogo a quello dell'oc¬ 
chio d'aquila di cui sono dotati 
Ezio e Altair in Assassini Cre- 
ed. Tramite la pressione di un 
tasto, l'immagine su schermo 


■ Alcune Inquadrature di gioco sono state studiate per 
accentuare la sensazione 01 claustrofobia e di pericolo. 


Tra titoli Indimenticabili c altri 
meno indovinati, Lara Croft è 
stata sicuramente una delle 
protagoniste indiscusse degli 
ultimi 15 anni di storia dei vi¬ 
deogiochi. Partendo dal 1996, 
data d’uscita del primo capito¬ 
lo, la prorompente archeologa 
ha visitato tutto il mondo vi- 
dcoludico, dal Sega Saturn alia 
PS3, passando per GameBoy, 
e persino DVD interattivi. 


La presenza di armi da fuoco 
non deve però ingannarti ri¬ 
guardo la natura dell'azio- 
ne: stando alle dichia- 
l razioni degli sviluppatori, le 
munizioni non saranno infi¬ 
nite come in passato, e le spa¬ 
ratorie, di converso, si allon¬ 
taneranno dalla piatta azione 
"aggancia, salta e spara" che 
ha piagato la serie per anni A 
parte questo rilevante detta¬ 
glio. le meccaniche di gioco 
che caratterizzeranno i com¬ 
battimenti sono ancora piut¬ 
tosto misteriose, mentre sono 
interessanti le notizie fornite 
in relazione agli enigmi Tomb 




■ Secondo Karl Stewart di Crysta dynamics, 
Lara si era trasformata in una caricatura di se 
stessa, lontana dall avventuriera delie origini 
Era quindi tempo di svecchiarne l'immagine 


■ Nel corso deir avventura Lara incontrerà altri 
superstiti, tra cui Conrad Rotti, capo della 
spedizione e suo mentore nel corso del gioco. 



























■ L’Isola, ovviamente di fantasia, si trova in una zona 
realmente esistente che vanta una lama degna del più 
famoso Triangolo delle Bermude Solo Ira il 1952 e il 1954, vi 
sono scomparse tre navi militari con 700 persone a bordo, 


Una delle componenti su cui 
il team di sviluppo californiano 
sta lavorando maggiormente è 
l'impatto visivo. L'approccio gra¬ 
fico utilizzato per questo nuovo 
Tomb Raider è completamen¬ 
te differente da quanto visto nei 
precedenti capitoli, con ambien¬ 
tazioni più realistiche (grazie al 
nuovo motore grafico, denomi¬ 
nato Crystal Engine) e un look 
dei personaggi decisamente più 
curato. Lara, più giovane e all'ap¬ 
parenza meno prorompente, 
porterà sul corpo i segni delle fe¬ 
rite subite ed esprimerà in modo 
evidente il dolore, la fatica e la 
paura che prova in base a quan¬ 


to sta accadendo su schermo La 
particolare cura posta nella rea¬ 
lizzazione delle espressioni fac¬ 
ciali e una regia che si avvale di 
inquadrature dinamiche in gra¬ 
do di amplificare la sensazione di 
claustrofobia e di terrore rendo¬ 
no ancora più evidente la direzio¬ 
ne intrapresa e confermano come 
questo nuovo Tomb Raider sarà 
decisamente più "adulto" rispetto 
al passato. Considerando quan¬ 
to abbiamo visto a livello di am¬ 
bientazioni e di character design, 
è facile immaginare che anche 
gli scontri saranno caratterizza¬ 
ti da un taglio visivo più maturo e 
meno "da fumetto". 


In definitiva, quanto è stato 
mostrato finora da Crystal Dy¬ 
namics sembra un ottimo pun¬ 
to di partenza per riportare Lara 
nell'Olimpo dei videogiochi è an¬ 
cora presto per esprimere un giu¬ 
dizio definitivo, anche in conside¬ 
razione del fatto che non esiste 
una data d'uscita, ma sia le mecca¬ 
niche di gioco (rivedute e corrette 
rispetto ai precedenti episodi) che 
la realizzazione tecnica (più adul¬ 
ta e convincente) sono due lunghi 
e decisi passi avanti nella giusta 
direzione. Con questo concetto in 
mente seguiremo ogni sviluppo, 
pronti a dedicare a Lara nuove an¬ 
teprime e reportage O 



DOMANDA 
SthlZA WQPOQTA 


I mesi che precedono l'uscita di un gioco sono sempre costel¬ 
lati da dubbi e incertezze. Anche Tomb Raider ha dei “lati 
oscuri” ancora da svelare... 


4 


Còme saranno strutturati i combattimenti? 

Assodata la volontà di allontanarsi dallo schema ormai logoro 
dei vecchi capitoli, che è sempre stato il vero punto debole 
della saga, la scelta più logica sarebbe seguire schemi da co¬ 
ver shooter vicini ai due Uncharted. La questione, però, è 
strettamente legata alla natura dei nemici che Lara si troverà 
ad affrontare, cosa che rappresenta di per sé un mistero. 

Chi sono i nemici sull’isola? 

Buio totale. Potrebbero essere naufraghi fuori di senno orga¬ 
nizzati in tribù, o indigeni Quel che è certo, è che non man¬ 
cheranno nemici più organizzati, nè animali selvaggi. 


Come verrà gestito l’approccio ruolistico/esplorativo? 

GII sviluppatori hanno parlato della necessità di fare evolvere 
le capacità di Lara per sbloccare nuove aree o risolvere deter¬ 
minati enigmi. Si tratterà di qualcosa di simile al vecchio The 
Angcl ofDarkness, o i "level up" si verificheranno in punti 
specifici della vicenda? 


Sara presente qualche modalità multiplayer? 

Negli ultimi mesi, sui siti specializzati nella ncerca di persona¬ 
le sono spuntati alcuni significativi annunci di Crystal Dynami¬ 
cs relativi alla ricerca di un “multiplayer game producer e de¬ 
signer". Gli annunci specificavano che il personale avrebbe 
preso parte alla lavorazione del reboot di Tomb Raider. Ov¬ 
viamente lo studio non ha mai diramato commenti in propo¬ 
sito. ma considerati i precedenti di Uncharted 2 e Lara Croft 
and thè Guardian ofLight, la presenza di modalità multipla¬ 
yer di una qualche natura non è da escludere. 
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Innovazione Le fasi di salto, ad esempio, saranno 
arricchite da un sistema di controllo più permissiva 




Un salto nel passato di Lara, con 
quattro avventure ambientate in 
Italia, in Russia, in Irlanda e a New 
York. 


Primo capitolo della serie ad ap¬ 
prodare su PS2. Accusata dell'as¬ 
sassinio del suo ex mentore, Lara 
deve dimostrare la sua innocenza. 


Crystal Dynamics raccoglie II testi¬ 
mone da Core Design in questa av¬ 
ventura che ha venduto oltre tre 
milioni di copie. 



Versione riveduta e corretta del pri¬ 
mo episodio, lanciata da Crystal Dy¬ 
namics per festeggiare il decimo 
anniversario della serie. 



Capitolo finale della Tomb Raider Trito- 
gy (insieme a Legend e Anniversary), 
caratterizzato dalla presenza di un 
nuovo sistema di combattimento, 




























■ Ancora una volta ti aggirerai In scenari 
nel quali la motte tl attendo dietro ogni 
angolo E spesso sotto lorme mollo meno 
ovvie di una enorme lama a pendolo. 


■ In scontri come questo, rida 
chia Salo, bisognerà calcolare 
ogni schivata e ogni colpo alla 
perfezione per sopravvivere. 


» REPORTAGE 


QUANDO DIFFICILE NON E ABBASTANZA 


Il seguito di uno dei giochi più apprezzati [e impegnativi] del 2010 sta per arrivare su PS3 
E noi ci siamo lanciati all'avventura insieme agli sviluppatori per scoprirne i segreti... 


T utti i giochi di culto iniziano il loro 
cammino tra le difficoltà. É per 
questo che diventano giochi dì cul¬ 
to. Ma quando si parla di un titolo come 
Dcmon's Souls, che è diventato quasi un 
simbolo del ritomo ai giochi impegnativi 
di una volta, lo sviluppo tutto in salita, gli 
ostacoli nell'imporre la peculiare strut¬ 
tura di gioco all'attenzione del pubbli¬ 
co e la vittoria finale degli infiniti premi 
vinti sembrano quasi un segno del de¬ 
stino, un parallelo beffardo. Ora Hideta- 
ka Miyazaki, ex contabile approdato allo 
sviluppo di videogiochi da appena una 
manciata di anni, sta per portare su PS3 
quello che, nonostante un cambio di tito¬ 
lo causato dal passaggio da Sony a Nam- 
co Bandai, e indiscutibilmente il secon¬ 
do capitolo della serie E in occasione del 
Level Up. megaevento organizzato da 
Namco Bandai a Dubai, abbiamo avuto 
modo di indagarne le novità insieme agli 
sviluppatori... 


sviluppatori. Kei Hirono. producer del ti- sleale In una Industria che spesso perde 
tolo, ridacchia compiaciuto mentre il suo di vista il concetto stesso del videogioco 
collega, nei familiari panni di un cavaliere come sfida per abbracciare una fruizio- 
in armatura, muore per l'ennesima volta ne quasi passiva, concetti simili suonano 
tritato da enormi lame. Nonostante l'ap- quasi rivoluzionari, 
parenza, però, l’intento del team non è 
far venire un esaurimento ai giocatori: il BELLO DENTRO 
ragionamento alla base del bilanciameli- Se la grafica non proprio "spaccama- 
to di difficolta implacabile è che quanto scella'’ di Demon’s Souls si spiegava con 
piu difficile è la sfida, tanto più soddisfa- il budget del gioco e II ritardo con cui 
cente diviene superarla. Il punto, spie- è arrivato in Occidente, In Dark Souls il 
ga Hirono con una efficace metafora ali- punto sembra essere puramente "filoso- 
mentare, è “rendere il gioco piu piccante fico”. Più che sull'Impatto spettacolare, 
possibile, ma senza arrivare a renderlo gli sforzi del team si sono Infatti concen- 
immangiablle". A confortarci riguardo i trati su aspetti come la caratterizzazio- 

criteri di bilanciamento del team sono i ne delle ambientazioni, l'aumento del 

‘‘comandamenti di Miyazaki" per valuta- dettagli, e sulla creazione di un mondo 

re la correttezza del gioco nel confronti di gioco privo di separazioni arbitrario, 

del giocatore: "non si può legare l'avan- Con risultati pregevolissimi. L'art direc- 
zamento solo all'abilità manuale”; “ogni tor Makoto Sato è riuscito nella non fa- 

fallimento deve insegnare al giocatore die impresa di dare agli scenari un mini¬ 

come migliorare”: "ogni problema deve mo di varietà cromatica senza snaturare 
avere più di una soluzione" e infine “bi- l’atmosfera vagamente malsana del gio- 
sogna lasciar spazio all’imprevedibile". co, con segrete ricche di dettagli e fonti 

Un piccolo manuale di game design che di illuminazione, castelli in rovina bagna- 

bisognerebbe distribuire a tanti, trop- ti dalla luce arancione 

pi sviluppatori, e che hanno già portato ' <r del tramon- 

il team a cancellare o modificare alcuni \ __ er to e, di © 

passaggi che sforavano dal diffìcile nello \ 


PREPARATI A MORIRE 
Quello che non ti uccide, diceva Nietz¬ 
sche, ti rende più forte. Il problema è che 
in Dark Souls, ancor più che in Demon's 
Souls. a volerti uccidere sono gli stessi 


éì* 







PERSONALIZZAZIONE 


■ Le classi base sa-a-mo una decina, e si 
preannunclanc più varie e differenziate ri¬ 
spetto a quelle di Demon's Souls Tornerà 
la classe Nobile con le sue Soul Arrow? 


□ ~p&£DizioriE e jnnovAZionE 


Malgrado la struttura di base, le atmosfere e la filosofia di gioco siano innegabil¬ 
mente le stesse di Demon’s Souls, il titolo non si fa mancare scelte di rottura ri¬ 
spetto al suo "prequel spirituale". Niente, però, è stato deciso per pura sete di 
novità. Ogni cambiamento ha II suo posto all'interno delle meccaniche di gioco. 


Quello che non 
ti uccide, diceva 
Nietzsche, tl rende 
più forte. Il problema 
è che In Dark Souls , 
ancor più che in 
Demon's Souls, 
a volerti uccidere ^ 
sono gli stessi 
sviluppatori.. 


Boletaria era 

composta da un Hub centrale, il Nexus, 
dai quale raggiungere singoli livelli. 


VI Ogni ambientazione è 
parte di un mondo unico, e potrai passare (a 
tuo rischio) da una all'altra senza caricamenti. 


l»J;l:i:«.-Nli|M Una difficoltà ancora più 
accentuata, più boss, e non potrai fidarli 
ciecamente neanche dei tuoi compagni... 


Un occhio alla 

World Tendcncy, l'altro ai Black Phantom, 
e tanti duelli contro boss rocciosi. 


r wgagwu E i Le meccaniche 


I •] dM ì J M Azione cooperati¬ 

va per sopravvivere agli scontri più intensi, 
e duelli occasionali contro gli “invasori". 


Online 

sono state arricchite incorporandovi 
elementi tipici delle quest secondane. 


l'Id Un sistema di classi 1*7:1 ll^'IiiM Classi più bilanciate < 
un po' sbilanciato, e un potenziamento delle un mare di armi e magie in più, per uno 
amn poco comprensibile. Tante armi e magie, stile di gioco ancora piu personale. 












arri chite cu effetti magio, e recare in dote 
si giocatore che le impugna la possibilità di 
scagliate, ad esempio, deile firebalL 


» REPORTAGE 


■ I boss non sono I soli ad aver guadagnato In mobilità Fortunata¬ 
mente, potrai scalciare i nemici piu intraprendenti giù dalle scale. 


■ Il level design del gioco sembra spesso essere Ispirato dal principio 
"talli gioire per un secondo, poi uccidi*” Occhi aperti, sempre 


PlayGeneration: Può illustrarci le novità 
della modalità online? 

I!M KfttàCflsg una delle cose che possiamo dire al 
momento è che alcune saranno legate ai falò, ai campi 
base. Non possiamo ancora entrare nel dettaglio ri¬ 
guardo al come la cosa funzioni in concreto, ma pos¬ 
siamo dire che si tratterà di qualcosa di condiviso an¬ 
che online con gli altri giocatori. Attorno ai fuochi, gli 
avventurieri potranno trovare per un po' il calore e la 
luce ristoratrice in un mondo avvolto dalla nebbia e 
dall’oscurità. Un'altra feature. che non sappiamo anco¬ 
ra bene neanche come chiamare, è relativa al contratti, 
o giuramenti di lealtà, che saranno la discriminante del 
modo in cui il giocatore vivrà il suo ruolo nel mondo di 
gioco. Questi determineranno il comportamento del 
giocatore relativamente agli altri avventurieri online e 
se. Incontrandoli, sarai loro rivale o toro alleato. 


PG: Uno degli elementi più particolari di Demon's 
Souls era sicuramente la World Tendency. C'è qualche 
meccanica altrettanto importante in Darli Souls? Saran¬ 
no proprio i contratti a determinare l'allineamento del 
giocatore? 

C3HÈ La World Tendency è stata eliminata. Per quanto 
non si possa entrare nel dettaglio, posso dire che si, sa¬ 
ranno i giuramenti, o contratti, a determinare gli aspetti 


“role play" del gioco. Non si tratta di una cosa che ne 

ricalchi le meccaniche ma sì, funzionerà in modo simile © tanto in tanto, persino qualche tizza come un appetitoso scrigno FRATELLI IN ARMI 


alla World Tendency. 


rasserenante passaggio nel ver- da “lootare”. Dopo averlo aperto, Ancora una volta ogni scontro. 


de degli alberi. I singoli scenari. una lingua serpentina guizza fuo- dalla battaglia campale contro un 


PG: Può Illustrare il funzionamento delia magia? peraltro, sono tutti parte di una ri, e tira il cavaliere dentro per di- colosso di metallo alla rissa con- 

C3K3S Al momento tutto ciò che abbiamo mostrato sono singola, enorme ambientazione vorarlo. Dopo essersi divincolato, tro un gruppo di uomini serpen- 

poche magie d'attacco, come la sfera di fuoco. * esplorabile senza alcun carica- il cavaliere riordina le Idee per un te, andrà affrontato con la co- 

e altre magie come quelle di trasformazione, in grado mento: guardando da una collina, secondo. Pessima idea. In un mo- scienza che è questione di vita o 


di mimetizzare il giocatore trasformandolo in un og- t vedrai in lontananza paludi o for- mento al tempo stesso inquletan- di morte. Per sopravvivere dovrai 

getto o donandogli una pelle dì metallo. Facendo un tificazioni sapendo che prima o te e surreale, lo scrigno sì alza su calcolare ogni mossa, ogni schi- 

paragone con Demon’s Souls, abbiamo quasi raddop- poi toccherà attraversarle. Inalte- sproporzionati arti scheletrici, e vata, con la massima attenzione, 

piato il numero di magie, e con esso abbiamo accre- \ rato io stile inimitabile del design tira fuori bracclne rachitiche. Per secondo i dogmi dello "Strategìe 
sciuto anche la varietà. - del nemici, che reinterpreta con la un secondo interminabile, il cava- Swordplay" illustrato da Hirono. 


sensibilità giapponese personaggi liere rimane Impietrito davanti a Questo è tanto più vero perchè 
PG: Torneranno le scelte relative ai personaggi se- cardine del fantasy occidentale. I un “coso" indefinibile che sfiora il i nemici, stavolta, non staranno 

condari, come Ostrava in Demon's Souls ? risultati sono da brivido, come te- soffitto della segreta ed è Inten- buoni buoni a prendere Soul Ar- 

KKe Sicuramente si. visto che si trattava di un elemen- stlmonia l’incontro con un Mìmic, zionato, manco a dirlo, a mangiar- row nella schiena. Come dimo¬ 
to altamente caratterizzante del gioco. Ci sarà molta ^ ovvero una creatura che si mime- lo. Da brividi. strato da un enorme minotauro 

interazione con gli NPC, e in base al proprio comporta¬ 


mento si verificheranno conseguenze diverse nel corso 
del gioco. 



PG: Diceva che il numero di ma¬ 
gie è raddoppiato: e riguardo 
l’ampiezza del gioco? 

I&X: Sì, relativamente ai sin¬ 
goli elementi, sì. Abbiamo qua¬ 
si raddoppiato armi, oggetti, ar¬ 
mature... tutto. C'è più varietà, e 
di conseguenza ci sono più modi 
in cui il ciascuno può 
"giocare di ruoto". 

In termini pura¬ 
mente di gioco, 
non si arriva al 
doppio ma c'è 
stato un note¬ 
vole Incremen¬ 
to anche li. 












■ L’art drector Hakoto Sito tu tatto un lavoro 
eccellente: persino motto cenar come draghi, 
chimere e cavalieri fantasma hanno un tocco 
personale che li rende origina* e spaventosi. 


■ Riposandoti attorno a un fuoco da 
campo potrai riempire la tua fiaschetta di 
ES. le Implicazioni dell assenza delle erbe 
curative non sono state del tutto chiarite. 


■ Nel corso delie Interviste o sono stati mostrati nu- 
merosisànv mio-boss, come questi giganti, che lan¬ 
ciano macigni dalia sommità ri un torte in rovina 


SI POTRÀ USARE LA MAGIA FUORI DAI COM¬ 
BATTIMENTI, AD ESEMPIO PER INTERAGIRE 
CON LO SCENARIO AL FINE DI ESPLORARLO? 
Hirono non è sceso nel dettaglio, limitandosi a 
rispondere che “tra le magie ce ne saranno di¬ 
verse utili al di fuori delle battaglie". 


IN COSA CONSISTE LA MECCANICA DEL “CON¬ 
TRATTO” 0 “GIURAMENTO DI ALLEANZA”? 
Sappiamo solo che funzionerà in modo simile alla 
World Tendency. Secondo Hirono. guardando con 
attenzione il trailer vi si possono trovare abba¬ 
stanza indizi da arrivare più o meno al funziona¬ 
mento di questa meccanica, e al modo in cui cia¬ 
scuno interagirà con gli altri giocatori. 


SI È ACCENNATO ALLA POSSIBILITÀ PER IL 
PROTAGONISTA DI DIVENTARE UNO ZOMBIE 
0 UN MOSTRO SE LA SUA SANITÀ MENTALE SI 
DOVESSE DETERIORARE. IN CHE SENSO? 

Qui la faccenda si fa davvero fumosa. Miyazaki ha 
parlato di questo aspetto come di uno dei temi di 
fondo del gioco, ovvero l'impossibilità di sconfig¬ 
gere la morte. Come tutto questo andrà a influire 
sul gioco risulta davvero difficile da immaginare... 


che. Irritato da una fireball sul 
cranio, ha rincorso II protago¬ 
nista per lo scenario con capar¬ 
bietà a dir poco diabolica. In 
situazioni come queste, l'asso 
nella manica sarà rappresenta¬ 
to dalla collaborazione degli al¬ 
tri giocatori, ma tieni sempre gli 
occhi aperti: il tuo compagno 
d'armi potrebbe aver ricevuto la 
missione di piantarti un coltello 
nella schiena per sottrarti l’anel¬ 
lo magico appena trovato. Non 
molto cavalleresco, ma sicura¬ 
mente intrigante... 


APRITE IL FUOCO 
Grande Importanza verrà rivesti¬ 
ta dal fuochi da campo, che fa¬ 
ranno le veci del Nexus del pri¬ 
mo capitolo. Oltre a fungere da 
hub per le funzionalità onllne e 
da save polnt, questi permet¬ 
teranno ai giocatori di riempire 
le loro fiaschette di ES, sorta di 
mana che sostituisce le vecchie 
erbe curative. Secondo modalità 
non ancora precisate, un gioca¬ 
tore connesso Online potrà crea¬ 
re un fuoco da campo per i suoi 
“compagni di avventura”, affin¬ 


chè abbiamo un attimo di tre¬ 
gua dalle battaglie che li atten¬ 
dono. Che Dark Souls abbia già 
tanto da dire a distanza di mesi 
dall'uscita è un indizio significa¬ 
tivo dello spessore del titolo. Le 
qualità di Demon’s Souls sono 
ancora tutte li, e altro è stato 
aggiunto, con un lavoro atten¬ 
to e appassionato. Consideran¬ 
do come i nuovi elementi di gio¬ 
co siano tutti da chiarire, il titolo 
ha un potenziale mostruoso, che 
non vediamo l’ora di scoprire 
nei prossimi mesi. O 


- IL SISTEMA DI POTENZIAMENTO DELLE ARMI VER- 
\ RÀ MODIFICATO PER RENDERLO PIÙ CHIARO? 

Non abbiamo avuto esplicite conferme in proposi- 
. to. ma il fatto che Miyazaki abbia in diverse occa¬ 
sioni precisato come la vaghezza di questo aspet- 
> to fosse secondo lui il piu grosso limite di 
Demon's Souls è significativo. Francamente rin¬ 
grazieremmo già il cielo se venissero sterminati i 
dannati gechi di cristallo... 


Nel panorama attuale, in cui il li¬ 
vello di difficoltà medio si abbas¬ 
sa sempre più e i tutonal vanno 
via via dilagando da pochi minuti 
iniziali a svariate ore (vedi Final 
Fantasy X/M), i titoli che condivi¬ 
dono con Demon’s Souls la filoso¬ 
fia di base si contano sulle dita di 
una mano. Non è questione di dif¬ 
ficoltà, ma di mostrare il vero vol¬ 
to del gioco solo a chi è disposto 
a mettersi alla prova e ad accetta¬ 
re la sfida Ecco i titoli da cercare. 


SUPER STARDUST HO II re incontras¬ 
tato dello sparacchino lisergico-punteggistico. 
Padroneggiato il suo peculiare sistema di gio¬ 
co. l'azione cambia completamente volto 


NINJA GAIDEN SIGMA 2 La sua filosofia e 
ben riassunta in una frase sferzante di Tomonobu 
Itagaki. “in De vii May Cry, i nemici sono li per farsi 
uccidere. In Minia Gaiden, sono 11 per uccidere te" 


BLAZBLUE: CS A differenza del più accessi¬ 
bile Street Flghter IV. Blaiblue mostra il suo vero 
volto solo ai pochi in grado di entrare in sintonia 
con le sue profonde e complesse meccaniche. 








Ace Combat Assault Horizon 


D obbiamo ammetterlo: 

In un posto incredibile 
come il resort Madlnat Jumei- 
rah, in cui Namco Bandai ha 
organizzato la presentazione 
della sua line up autunno-in¬ 
verno, non è stato facile pen¬ 
sare sui giochi. Con uno sforzo 
sovrumano di concentrazione, 
e facendo appello a ogni on¬ 
cia di senso del dovere, abbia¬ 
mo dribblato spiagge e parchi 
acquatici a disposizione degli 


ospiti e ci siamo lanciati in una 
tre giorni di presentazioni, in¬ 
terviste e prove dirette che 
hanno abbracciato ogni gene¬ 
re di titolo, dallo sparatutto al 
gioco di corse, dal picchiadu- 
ro all'action game, fino al GdR. 
Della maggior parte dei titoli 
leggerai nelle prossime pagi¬ 
ne, mentre del “piatto forte” 
dell'evento, lo splendido Dark 
Souls, puoi scoprire tutto nel 
reportage a pagina 16. 


Dragon Ball Project AGE 2011 
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■ Addio nuvolette di lumo e SCO '.” s distanza: 

i nuovo Ace Cornila" semina aver trovato il 
modo di rendere le schermaglie aeree in 
maniera credibile e spettacolare. 
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■ Le battaglie del gioco si svelgono non più in scenari inventati, 

ma in luoghi reali come r Africa, la Russia o la stessa Dubai. 


t NAMCOJIAnS^P simulazione/spàratutto T 1* OTTOBRE! 




Gli aerei Namco tornano a volare 
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■ Gli scenari ci sono parsi molto piu realistici 
e, da vicino, meno piatti e piu dettagliati 
rispetto alla media dei titoli del genere. 


■ Il temibile Markov, detto ‘lo squalo’ 
per la decorazione frontale del suo 

caccia, sara il tuo principale avversano 
nel nuovo capitolo di Ace Combat. 


Dopo un lungo periodo di silenzio, la serie di simulatori di volo arcade 
più decorata su console torna con un titolo promettentissimo. 


applica anche ai bombardamen¬ 
ti a terra (la modalità “airstrike 
mode"): il gioco prende il coman¬ 
do di alcuni parametri di volo, la¬ 
sciandoti libero dì concentrarti 
sulla distruzione. Il gioco si fa ap¬ 
prezzare per la qualità della rico¬ 
struzione degli scenari, basata, 
oltre che su foto satellitari delle 
quali il team vanta la precisione, 
su un generoso uso di poligoni 
per le strutture. Le missioni a bor¬ 
do dei jet si alterneranno ad altre 
in cui sarai ai comandi delle boc¬ 
che da fuoco di un bombardiere, e 
a una varietà di missioni che ti ve¬ 
drà a bordo di elicotteri da guerra 
come il classico Apache. O 


e si riflette nella scelta di abban¬ 
donare improbabili scenari fitti- 
zi per mettere in scena il gioco 
in luoghi come Dubai, la Russia, 
o le zone più irrequiete dell'Afri¬ 
ca. Questa scelta si riflette nella 
giocabilità, con l’implementazio- 
ne del sistema dose Range As- 
sault: in pratica, posizionandosi 
in coda a un nemico e attivando 
questa modalità, il gioco "bloc¬ 
cherà" le posizioni del due aerei, 
garantendo al giocatore una sorta 
di “crulse control". L'aereo nemi¬ 
co non esplode in una fiammata: 
viene squartato spandendo me¬ 
tallo contorto, olio e quant'altro 
in giro. Quanto detto, peraltro, si 


N el 2015, una ribellione in Afri¬ 
ca costringe le Nazioni Uni¬ 
te a inviare la task force del 108 
Squadrone, comandato dal Colon¬ 
nello Bishop. Durante la missione, 
però, una squadra viene investi¬ 
ta da una misteriosa luce abba¬ 
gliante... Tra la concorrenza, da 
HAWXa IL-2 Sturmovik, e la per¬ 
dita degli stimoli creativi del team 
di sviluppo, Ace Combat sembra¬ 
va destinato al dimenticatoio. Ne¬ 
gli ultimi mesi, però, Namco ha 
riportato la serie al centro della 
sua line up con un titolo che pun¬ 
ta a essere il trampolino di lancio 
per la conquista di nuovo pubbli¬ 
co. L'approccio è iper-realistico. 


jener 



















■ : o al team finlandese Bugbeai, 

UriDoundea o è apparsa da subito 
diverso dai precedenti Ridge Racer 


■ Non mancano gli spunti 
presi da altri titcH di guida 
arcade, da Split/Second a 
Burnout Paradise. 
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Hisaharu Tago, Producer del Project Soul, sul 
sistema di combattimento e molto altro... 


PlayGeneration: Nel corso della presentazione, ha men¬ 
zionato che la sua intenzione è di rendere il sistema di 
combattimento più “veloce e accessibile". I nostri letto¬ 
ri, e in generale i fan dei picchiaduro, hanno preso la 
cosa come se avesse detto “questo gioco non è per 
voi”. Vuole articolare l'affermazione spiegando se. e in 
che modo, si tratterà di un vero SoulCalibur 

Beh, il progetto di un nuovo SoulCalibur 
è nato dai fan e per i fan Per questo abbiamo rimesso 
Insieme il team Project Soul. Partendo da questa pre¬ 
messa, non dimenticheremo certo i fan del genere but¬ 
tando via tutto quanto costituisce il cuore di SoulCali- 
bur. Questo non accadrà. Lo stile doveva essere più ve¬ 
loce per un semplice motivo: la velocità è diventata una 
delle caratteristiche fondanti del genere. Se si vanno a 
vedere tutti quanti i picchiaduro usciti dopo SoulCalibur 
IV, si noterà che sono tutti più veloci, e il tìtolo cui stia¬ 
mo lavorando deve necessariamente essere all'altezza 
degli standard attuali. Questo però non vuol dire che ab¬ 
biamo intenzione di buttare via tutto quanto rende la 
serie speciale. Sappiamo che i fan sono molto legati al 
sistema di combattimento della serie, e non li tradiremo. 


Riiiiiiidge Racer? Non esattamente: lo spin-off targato Bugbear segna 
una rottura nettissima con il passato della serie... 


A ffidato da Namco Bandai al team finlandese 
Bugbear. già responsabile della serie di ra- 
cing game “a tutta sportellata" Flatout, il prossi¬ 
mo Ridge Racer sarà ambientato nella città fittizia 
di Shatter City, un mix tra Chicago e New York, che 
ospita zone molto diverse tra loro, da periferie di¬ 
sastrate a zone commerciali. Se un tempo Ridge 
Racer era il simbolo della guida spensierata, oggi 
la serie è stata ampiamente superata dall’agguer¬ 
rita concorrenza. E l'inedita partnership alla base 
di Unbounded porterà, da quanto abbiamo visto, 
a uno spin-off che con la serie ha poco in comune, 
al punto che il finlandese Joonas Laakso è parso 
in difficoltà quando gli è stato chiesto di precisare 
dove diavolo fosse, il Ridge Racer del titolo. Con¬ 
trariamente a quanto ipotizzato, le meccaniche non 
sono free roaming, ma basate sulle classiche corse, 
che abbracceranno “dozzine di circuiti, in migliaia 
di città”, secondo le dichiarazioni degli sviluppato- 


ri, probabilmente riferite all'online. Nel corso della 
presentazione ci è stata mostrata una delle modali¬ 
tà di gioco, chiamata Crash Race. Mentre apprezza¬ 
vamo le somiglianze tra l'impatto grafico del gioco 
e lo stile di Burnout Paradise, Laakso ha approfit¬ 
tato di una curva per mostrare la bontà del motore 
fisico: eseguendo quello che e difficile non chiama¬ 
re takedown su un avversario, questi si è schian¬ 
tato contro io scenario distruggendo un muro e 
spargendo detriti in giro. A questo punto, Laakso 
ha derapato per un paio di curve, caricando una 
barra “rage" e causando la comparsa, su un edifi¬ 
cio in lontananza, di un vistoso simbolo di pericolo. 
Questi simboli, un po' come in Split/Second, pos¬ 
sono essere usati a proprio vantaggio, accedendo 
a scorciatoie, o per ostacolare i concorrenti. Inoltre, 
ogni passaggio attraverso una zona preclusa dello 
scenario apre nuovi percorsi e modifica il tracciato 
in modi diversi. O 


PG: Sappiamo che la risposta diplomatica sarebbe quel¬ 
la di dire “sono tutti altrettanto importanti", ma se do¬ 
vesse indicare quale dei capitoli recenti della saga rap¬ 
presenterà la direzione verso cui vi muoverete, in termi¬ 
ni di sistema di combattimento, cosa direbbe? 

Esiste un “cuore" del sistema di gioco che è rimasto 
invariato in tutti i capitoli, da Soni Edge in poi. Su di esso 
si sono andati a stratificare cambiamenti su cambiamen¬ 
ti, e quello che stiamo facendo al momento è sottoporre 
questa montagna di roba a un attento esame, valutando 
cosa deve rimanere e cosa verrà cassato anche in base 
alle preferenze di giocatori. 


PG: AH'intemo dell’evoluzione della serie, che posto 
avrà la modalità Storia? In titoli come il recente Mortai 
Kombat riveste un ruolo molto importante. 

[...] La serie è sempre stata molto attenta a questo 
aspetto, e ha sempre offerto un ricco background narra¬ 
tivo con personaggi dalla storia molto articolata. [...] In 
SoulCalibur V vorremmo potenziare questo aspetto, 
dato che i giocatori vorranno sapere di più delle vicen¬ 
de dei nuovi personaggi. Il protagonista, come annun¬ 
ciato, sarà Patrodos, e sarà il perno di una 
1 1 storia che coinvolgerà 

•jJt’ tutti gli altri personaggi 

.V r : Z , A V della serie - I-J 


■ j j PG: Sarà anche 

» possibile modifi- 

f care i personaggi 

* storici, oltre che 
quelli originali? 

^ Sì, potrebbe es¬ 

serci la possibilità di 
personalizzare alcuni 
aspetti dei personaggi prin¬ 
cipali, ma non quanto i per¬ 
sonaggi creati da zero. 
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Dei cattivissimi alieni hanno invaso la terra. Combattili con le loro 
stesse armi. Leggere attentamente le avvertenze. 


G razie a delle armi chiamate GravUnk, in gra¬ 
do. appunto, di controllare la gravità, i catti¬ 
vissimi Lutadore hanno ridotto l'umanità in schia¬ 
vitù e le città in rovine fluttuanti. Sei mesi dopo 
Il primo scontro. David Russell e Leo Delgado, 
due ex poliziotti, evadono da un campo di prigio¬ 
nia prendendo in prestito due di questi aggeggi, 
e si preparano a rendere il favore ai genericissi¬ 
mi alieni. Inventori non è “uno sparatutto alla Ge- 
ars ol War". È praticamente Gears of War, con 
qualche spunto preso da altri titoli e una singola 
“gimmick" a tentare di tenere insieme il tutto. Più 
che attorno alle armi, peraltro piuttosto anonime, 
gli scontri ruotano infatti attorno all’uso del Gra- 
vLink. Premendo uno degli stick, il marchingegno 
può cambiare la modalità d'uso tra bassa gravità 
(energia blu) e alta gravità (energia rossa). Come 


patto, mentre la seconda inchioda i nemici al suo¬ 
lo o causa il crollo di strutture ed edifici. Sembra 
interessante, ma da quanto abbiamo potuto ve¬ 
dere l’idea è stata male amalgamata all'azione, 
con usi limitati al bloccare i nemici per riempirli di 
piombo e all'ovvio lancio di oggetti. A vivacizza¬ 
re il tutto dovrebbe pensarci la struttura dei livel¬ 
li. punteggiati di anomalie gravitazionali in forma 
di aloni blu, e di zone in cui la gravita è compieta- 
mente impazzita. Di queste ultime abbiamo avuto 
solo un assaggio sul finire della demo, e sembra¬ 
no essere una variazione sul tema delle fasi a gra¬ 
vità zero dell'ultimo Dead Space, ma da quanto 
visto i cambi di piano avvengono sempre e solo 
lungo percorsi prestabiliti. Precisando che a livel¬ 
lo tecnico Inversion non è affatto male, la nostra 
prima impressione non può dirsi particolarmente 


,* tì' w "" *'■: 


0 NARUTOSHIPPUDEN 
ULTIMATE NINJA IMPACT 
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Delusione totale per l'annuncio legato a Naruto. rela¬ 
tivo a un nuovo titolo PSP. Cyberconnectt sembra es¬ 
sersi ispirata a Dynasty Warriors, con tutto quanto ne 
consegue in termini di varietà e profondità dell'azione. 
A spezzare le battaglie contro orde di ninja-doni sa¬ 
ranno solo gli scontri con i boss, simili a quelli di Ulti¬ 
mate Ninja Storni 2. O 



positiva. Certo, il gioco è atteso solo per febbraio 
2012, e c’è tempo per affinare il tutto... O 


intuibile, la prima spara bolle di energia che fan¬ 
no fluttuare oggetti e nemici nel loro raggio d’im¬ 


■ Il Gravllnk è II fulcro delle meccaniche del gioco. Usalo per far 
fluttuare gli oggetti, renderli più pesanti, e. um. e basta. 



0 DRACON BALL 
PROJECT AGE 2011 
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Nel corso dell'evento è stato annunciato un nuovo pic- 
chiaduro dedicato a Goku & Co. Contrariamente a 
quanto ipotizzato in un primo momento, non si tratta 
della conversione del coin-op in uscita in Giappone, ma 
di un titolo nuovo, che punta molto sulla distruttibilità 
degli scenari e su un sistema di controllo rinnovato, vi¬ 
cino a quello della serie Tenkaichi O 
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SUPEREROE 0 CRIMINALE: A TE LA SCELTA 


Cole MacGrath, il supereroe 
combattuto tra il bene e il 
male, torna protagonista 
di una nuova, elettrizzante 
avventura. 


S viluppato dagli stessi autori di Sly Racco - 
on. inFamous è stata urta delle più bella 
sorprese del 2009. Un successo ottenuto 


sorprese del 2009. Un successo ottenuto 
grazie al dinamismo dei combattimenti, esalta¬ 
ti dagli ampi scenari urbani, e a un’interessante 
premessa narrativa, che vedeva un semplice fat¬ 
torino. Cole MacGrath. entrare in possesso di su- 
perpoteri elettrici in seguito a un violento cata¬ 
clisma dall'origine sconosciuta. Nel rispetto della 
prima legge del mondo dei fumetti, “da grandi 


■ L’avventura è ambientata a 
New Marais. una citta ispirata 
a New Orleans 


LI ABBIAMO INCONTRATI! 


Abbiamo avuto modo di orovare InFamous 2 in compagni 
di alcuni del pezzi grossi di Sucker Punch, lo studio di 
Seattle responsabile dei gioco. Abbiamo scambiato 
quattro chiacchiere con Nate Fox. direttore creativo, e 
Ken Schramm, responsabile delle pubbliche relazioni, qui 
ritratto insieme ai nostro prode inviato. 












\ 
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poteri derivano grandi responsabi¬ 
lità", il giocatore aveva la facolta di 
3 scegliere se mettersi al servizio del¬ 
la popolazione o se cedere alla sete 
di potere e distruzione. 

A distanza di due anni dall'uscita 
del prirrvo episodio, Sucker Punch 
è chiamata a bissare il successo ot¬ 
tenuto, tentando al contempo di 
correggere i peccati di gioventù di 
inFamous. come la ripetitività dei 
nemici, gti’scohtri con i boss tutt'al- 
to che memorabili e la lentezza de¬ 
gli spostamenti all'interno della cit¬ 
tà, che si risolveva solo dopo aver 


sbloccato determinati poteri. Pro¬ 
blemi ben noti agli sviluppatori di 
Seattle, che hanno lavorato dura¬ 
mente per rimediare agli stessi e 
confezionare un seguito di primis¬ 
simo piano. 

Il giorno della Bestia 
Il prologo di inFamous 2 si riallaccia 
al sorprendente finale del prequel. 
e mette Cole a confronto con la Be¬ 
stia, una creatura di devastante po¬ 
tenza che solo il superfattorino è in 
grado di fermare. In realtà, la spet¬ 
tacolare sequenza iniziale del gio¬ 


co. degna dei migliori incipit di G od 
ot War, segna la disfatta del prota¬ 
gonista l'eroe è costretto a ripa¬ 
rare verso la città di New Marais, 
dove si nasconde il segreto che gli 
permetterà di accrescere i propri 
poteri e combattere alla pari contro 
la sua nemesi 

Come accadeva già a Empire City, 
potrai aggirarti per gli scenari libe¬ 
ramente. sbloccando in successio¬ 
ne le tre aree principali della città. 

New Marais, tuttavia, offre una va¬ 
rietà di ambienti decisamente mag¬ 
giore rispetto alla monotona Empi- © 


■ Cole possiede superpoteri derivanti 
dal'eleltricltà Alcuni erano già presenti nel 
prequel, ma non mancheranno novità e sorprese 




UNA NETTA 
EVOLUZIONE 

Nonostante il successo di pubblico 
e di vendite, il primo inFamous non 
era esente da difetti, puntualmente 
migliorati da Sucker Punch in questo 
seguito. 



■ Akuni superpoteri particolarmente utìl erano 
disponibili solo neh fasi avanzate del gioco, 
rendendo gli spostamenti alTintemo della città lenti 
e macchinosi Ora ifsponi fin dal principio della 
possibilità é pianare e scivolare sul cavi elettoci. 

Dal punto di vista dete abCtà speciali, infamotn 
molto più vario del suo predecessore. 



S La città o< : pili li, . 0 * 0 .1 pire City, 
mancava dialmoi’ i e di varietà. Nulla a che 
vedere con New Marais, ispirata a New Orleans, 
che sfoggia un'Identità unica e un notevole 
numero di ambientazioni ben differenziate 
Ira loro 



■ Grafie amante. H primo InFamous era 
gr ìdevjj^quantomeno se rapportato al 
livello Jm'glociii di allora II seguito io supera 
nettamente grazie a una messa In scena 
sontuosa, con piu nemici su schermo, scenari 
Interattivi e modelli maggiormente dettagliati. 
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H Affronterai boss finali 
giganteschi, un elemento 
trascurato nel primo episodio. 


■ Nix è una delle due coprotagoniste. Possiede poteri 
legati al fuoco, che otterrai alleandoti con lei. 


■ La varietà dei nemici è maggiore rispetto al passato, 
tra miliziani, mutanti, soldati di ghiaccio.. 


La scelta tra il bene e il male, oltre a modificare i poteri a 
disposizione, avrà importanti ripercussioni sullo sviluppo narrativo, 


© re City. Visiterai il quartiere di Ville Cochon 
(dove risiedono i cittadini più agiati e abbon¬ 
dano i locali per adulti), Ascension Parish (i 
pericolosi bassifondi), le piantagioni (una re¬ 
gione paludosa popolata da mostri mutan¬ 
ti). il cimitero di St. Charles e tanti altri scor¬ 
ci non meno affascinanti. La città è ispirata a 
New Orleans, con cui condivide un’atmosfe¬ 
ra magnetica, fatta di commistioni di culture 
diverse, magia e mistero. Gli scenari garanti¬ 
scono una maggiore interazione, con interes¬ 
santi ripercussioni sui combattimenti, come 
la possibilità di eliminare interi gruppi di ne¬ 
mici seppellendoli sotto porzioni di edifici. 


que sia sospettato di essere un mutante, e 
Cole non può che essere il primo della lista,- 
Fortunatamente potrai contare sull'appog¬ 
gio del tuo vecchio amico Zeke, cui si ag¬ 
giungeranno due nuove conoscenze. Kuo e 
Nix. La prima può controllare il ghiaccio v *»■ 
rappresenta la “coscienza eroica" di Cole. 

La seconda, decisamente più ribelle, intende 
sfruttare i suoi poteri legati al fuoco per ven¬ 
dicarsi di Bertrand, anche a costo di sacrifi¬ 
care i civili. Più volte, nel corso della storia, 
potrai scegliere se adottare i metodi etici di 
Kuo o quelli meno ortodossi di Nix, e decide¬ 
re con quale delle due coprotagoniste fonde¬ 
re i tuoi poteri. Il sistema di karma ripropo¬ 
ne la struttura introdotta nel primo episodio: 
adottando una condotta eroica o malvagia 
accumulerai punti esperienza per il rispetti¬ 
vo orientamento morale, sbloccando nuovi 
poteri. La scelta avrà precise conseguenze S 
sul tuo stile di combattimento, poiché l'ot¬ 
tenimento di alcuni poteri preclude la pos- 


Una città sprofondata nel caos 
Appena giunto a New Marais, l’accoglienza 
non sarà delle migliori. La città è sprofonda¬ 
ta nel caos e l'unica autorità rimasta è quella 
di una milizia privata che controlla le strade 
con la forza. Il loro leader, il magnate Joseph 
Bertrand, ha dato ordine di eliminare chiun- 


r 
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EDIZIONI 

SPECIALI 

Nei piani di Sony, il lancio di 
inFamous 2 riveste un ruolo di grande 
importanza strategica. Per questo 
sarà accompagnato da iniziative 
speciali degne delle più importanti 
saghe dell’azienda, come God of 
War o Killzone. Potrai scegliere 
tra un bundle con la console, due 
diverse edizioni speciali (una con 
copertina in 30 lenticolare) o una 
confezione che include un Dual Shock 
3 personalizzato. 


■ L 'Edizione eroica include una statuetta di 
Cole, una borsa a tracolla, un albo a fumetti, 
la colonna sonora del gioco e interessanti 
contenuti scaricagli (tra cui alcune skin per il 
protagonista) Costerà circa 130 euro. 


■ Il bundle con 
la console. Sony 
e convinta che 
il gioco possa 
fare da traino 
alle vendite di 
Playstation 3, 
motivo per cui 
lancera questo 
pack dedicato a 
inFamous 2. 


■ L'Edizione speciale 
offre una spettacolare 
copertina lenticolare 
e alcuni contenuti 
scaricatili, (skin 
aggiuntive per Cole, 
un potere speciale e 
una versione dorata 
dell'Amplificatore). 












■ Sei disposto a semplificarti la vita facendo esplodere uno stabilimento 
occupato sia da nemici che da civili? L'esito della scelta ti renderà un 
eroe o un criminale, e influirà sul poteri a tua disposizione, 


■ Disporrai di una nuova arma, 
1'Amplilicatore, utile negli 
scontri corpo a corpo. 


■ l.’obiettivo di Cole t diventare abbastanza 
potente da poter combattere alla pan contro 
una devastante creatura, la Bestia. 


■ Kuo e l’altra coprotagomsta. Seguendo i suoi 
consigli, potrai accedere ai suoi superpoteri di ghiaccio. 


sibiliti di sbloccare il corrispettivo attacco 
di orientamento karmico opposto. Il gio¬ 
co dovrebbe includere diversi finali, legati 
alle scelte compiute e alle alleanze stipula¬ 
te. Un deciso passo in avanti rispetto al fi¬ 
nale unico, ma vissuto da due punti di vista 
differenti, del primo capitolo. Molte novi¬ 
tà riguardano i superpoteri. A inizio avven¬ 
tura disporrai di buona parte delle abilità 
ottenute in inFamous. “Non avrebbe avu¬ 
to senso dover riapprendere poteri di cui 
Cole era già entrato in possesso nel primo 
episodio", spiegano gli sviluppatori. È mol¬ 
to probabile, pertanto, che fin dal princi¬ 
pio sarà possibile scivolare sui cavi dell’alta 
tensione e sfruttare le spinte statiche per 
planare da un tetto all'altro, due abilità fon¬ 
damentali per velocizzare gli spostamenti 
all'interno della città. 


più spettacolari sono l'impulso cinetico, che 
permette di scagliare auto e oggetti con¬ 
tro i nemici, e il vortice ionico, che genera 
un micidiale tornado elettrificato. Tra tutti 
spicca l'Amplificatore, un'arma da mischia 
creata da Zeke che convoglia i tuoi poteri 
elettrici all’interno di rapidi fendenti e bru¬ 
tali colpi di grazia. Ma tutto questo non è 
nulla se confrontato al numero e alla peri¬ 
colosità dei nemici contro cui dovrai com¬ 
battere. I soldati della milizia, i mostri delle 
paludi e i giganteschi boss finali mette¬ 
ranno a dura prova i tuoi superpoteri. E su 
tutto incombe la minacciosa presenza del¬ 
la Bestia, che scandisce gli eventi del gio¬ 
co con la sua lenta ma inarrestabile marcia 
verso New Marais. Altrettanto sorprenden¬ 
te è il comparto grafico. Cole combatte, 
si arrampica e scaglia automobili con¬ 
tro i nemici con grande fluidità. Lo 
schermo è continuamente in¬ 
vaso da esplosioni, civili che 
fuggono terrorizzati e orde 
di nemici che confluisco¬ 
no da ogni direzione. 

La messa in scena è © 


Superpoteri in evoluzione 
Avrai a disposizione un totale di sette grup¬ 
pi di abilita e fuperpoteri, ognuno dotato di 
tre livelli di potenziamento. Ciascuno, inol¬ 
tre, presenta una variante eroica e una mal¬ 
vagia. spesso reciprocamente esclusive. I 


g avveniva nel 
essore, le tue 
stermineranno 
o karma sarà 
o negativo. La 
idotta morale 
.^influenzerà l'epilogo 
dell'avventura. 


la condotta che decide¬ 
rai di seguire determi¬ 
nerà i poteri cui pollai 
accedete, a discapito di 
altri II tuo orientamento 
karmico sarà legato art 
che alle alleanze con gli 
altri personaggi 
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© sontuosa e dona ai combattimenti una note¬ 
vole potenza visiva. Gli scenari e i personag¬ 
gi sono modellati con gusto e cura per il det¬ 
taglio, e rappresentano un significativo passo 
in avanti rispetto al prequel, che da questo 
punto di vista appariva un po' insipido (pec¬ 
cato, ancora una volta, per l'inversione di 
rotta sul design di Cole...). Oltre alla trama, 
alla libertà nello sviluppo del protagonista e 


sposizione dei punti di controllo e la scelta 
dei poteri da utilizzare. 

Gioca, crea e condividi 
Proprio come in UttleBìgPlanet, potrai non 
solo creare nuove missioni, ma anche condi¬ 
viderle con la comunità, caricandole online 
a beneficio degli altri utenti (gli sviluppato- 
ri hanno mostrato un livello ispirato a Space 


Il comparto grafico è impressionante, con nemici enormi e 
un'infinità di personaggi ed elementi su schermo. 


» REPORTAGE 




■ Il gioco Includerà due finali differenti, legati 
all'orientamento karmico di Cole. 


■ Graficamente infamous=■ _na scorcia. 

Le sequenze narrative in stile fu-nettist co si 
Integrano perfettamente con lo stile del gioco 




alla realizzazione tecnica sorprendente, c'è 
ancora un altro motivo per attendere con 
trepidazione InFamous 2. Si tratta dell’editor 
di missioni. Potrai creare sequenze di com¬ 
battimento puro, missioni di scorta o di as¬ 
sassinio, o virare su meccaniche del tutto 
differenti, come le gare contro il tempo, le 
corse a ostacoli e il tiro al bersaglio. Per re¬ 
alizzarle potrai agire su un'infinità di para¬ 
metri, che spaziano dalla classica scelta dello 
scenario a elementi centrali della creazione 
di un videogioco, come la programmazione 
del comportamento di nemici o alleati, la di- 


Invaders che promette faville). Proprio come 
in un social network, le creazioni potranno 
essere votate, commentate e aggiunte alla 
propria coda di gioco, e compariranno diret¬ 
tamente sulla mappa di New Marais, affian¬ 
cando le missioni secondarie di Sucker Punch 
stessa. Se finora Cole poteva essere conside¬ 
rato un eroe di secondo piano nell'universo 
Sony, dominato dalle ingombranti figure di 
Kratos e Nathan Drake, inFamous 2 sembra 
possedere il giusto grado di innovazione e 
spettacolarità per consegnare il fattorino di 
Sucker Punch all’Olimpo dei videogiochi. O 


rs 
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■ Usando l'Amplificatore è 
possibile sferrare colpi di grazia 
premendo il tasto * 
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DIVERTIMENTO INFINITO XON L EDITOR DI MISSIONI 


Prendendo ispirazione da LittleBig 
Planet, inFamous 2 offrirà un editor 
di livelli con cui creare diverse tipo¬ 
logie di missioni (assassinio, assalto, 
sopravvivenza, platform, gare contro 
il tempo, per dirne alcune) sfruttan¬ 
do un'interfaccia potente e flessibi¬ 
le. Le tue creazioni potranno essere 
condivise con la comunità attraverso 
un portale che permette di votare, 
commentare e segnalare i livelli. 



■ Scv.i i il tipo ili n - i. i Molto ripropongono 
meccaniche piuttosto classiche, ma non mancano di¬ 
vagazioni come questo omaggio a Space Invaders. 


m .Il I parametri Scegli lo scenario, la 
guanlilÀ di nemici, le loro routine di attacco e il 
tempo limite. 


■ "[indivie luci:,i/rc Vola e scarica le mi 
gliort missioni delia comunità e carica Online le 
tue Questo tende inFamous 2 pressoché Infinito. 




















Il miglior sito sui 
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Gli amanti degli eroi in calzamaglia avranno molto da giocare 
quest'anno su PS3. Sono numerosi i titoli dedicati ai supereroi in 
arrivo sulla console Sony, ispirati sia a personaggi noti, sia a nuovi 
giustizieri. Questi sono i più attesi... 













Le soluzioni del gioco hanno tutti 
l'aria di essere state già viste in molti 
altri titoli d azione. I giocatori più 
k navigati potrebbero trovarlo 
noioso. 


USUO pome PRINCIPALE 


la meccanica in stile "Ritorno al futuro" 
potrebbe portare a risultati Interessanti. Inoltre, 
la firma di Peter David sulla sceneggiatura 
assicura una trama fedele ai fumetti cui 
si ispira. 


liSl ACTIVISION AZIONE AUTUNNO 2011 

SPIDER-MAN 


■ Peter Parker e Mguel 0 Hata 
uniranno le loro forre per sconfiggere 
un nemico comune che 11 minaccia sia 
nel passato che net futura 




■ Molti personaggi e supercnmma del mondo de* "Uomo-Ragno, alcuni 
poco conosciuti dal grande pubblico, sono stati introdotti nel gioco 
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Dopo le dimensioni parallele di Shattered Dimensions, Beenox ha creato 
una nuova avventura per Spidey sviluppata su differenti fasi temporali. 


D opo il discreto successo di Spider-Man: 

Shattered Dimensions. Activisior ha 
confermato la sua fiducia a Beenox per la rea¬ 
lizzazione di un nuovo gioco d'azione dedica¬ 
to al Tessiragnatele Per l'occasione, il team 
canadese si è avvalso della collaborazione di 
Peter David, creatore del fumetto "Spider- 
Man 2099", oltre che di diverse storie dell'U¬ 
nno Ragno classico. Ed è proprio unendo que¬ 
sti due universi che nasce la trama di 
Spider-Man: Edge of Time, incentrata sul ten¬ 
tativo di Miguel O'Hara. l'Uomo-Ragno del 
2099, di salvare Peter Parker da una catastro¬ 
fe futura che ne provocherebbe la morte. Nel 
gioco potrai controllare entrambi i personag¬ 
gi nelle rispettive fasi temporali, e le azioni di 
Peter Parker influenzeranno quelle deila sua 
controparte futura. Ad esempio, distruggen¬ 
do Il prototipo di un robot nel passato eviterai 
a Miguel di doverlo affrontare nel 2099 Oltre 
a diversi "enigmi temporali". Edge of Time 


conterrà eventi speciali inseriti per spezzare 
la routine di gioco, quali una caduta libera nel 
vuoto dove dovrai esibirti in una sene di schi¬ 
vate per evitare di scontrarti contro degli 
ostacoli Per differenziare ulteriormente lo 
stile di gioco, i due presenteranno differenti 
modi di affrontare gli avversari Mentre Peter 
Parker si avvarrà 
principalmente 
dei suoi po- 
Ieri, Miguel 
O'Hara use¬ 
rà la sua 
agilità e i suoi 
gadget tecnologici, 
inclusa la possibilità di gene¬ 
rare ologrammi. Non mancherai 
no, ovviamente, numerosi riferimenti 
al fumetti da cui proviene il gioco, oltre a g 
contenuti extra che faranno la gioia dei fan K 
del Tessiragnatele O 


ri la i rm 

alternerà fasi d'azione. 
risoluzione di enigmi e 
varie sequenze speciali 


















Dopo il successo di Arkham Asylum, considerato il miglior gioco supereroistico per 
console, Batman si prepara per un'avventura ancora più emozionante... 


ventati i piani del Joker in 
Arkham Asylum. Batman deve 
affrontare un pericolo ancora mag¬ 
giore. Quincy Sharp, il responsabile 
del manicomio di Arkham. si è attri¬ 
buito il merito della repressione della 
rivolta scatenata dal Joker. riuscen¬ 
do così a farsi eleggere sindaco della 
nuova Arkham City, una vasta area 
metropolitana in cui vengono confi¬ 
nati tutti gli squilibrati dì Gotham. 
Oltre alle regole dettate da Sharp, 
all'interno di questa città-prigione 


vige la legge del più forte, ammini¬ 
strata dai peggiori supercriminali 
Personaggi quali Joker o Due Facce, 
che si sono divisi la città governando 
ciascuna area con crudeltà e violen¬ 
za. Per una ragione non ancora chia¬ 
rita, probabilmente a causa di un 
complotto ordito dal Dottor Hugo 
Strange, Batman verrà imprigionato 
in Arkham City, dove sarà costretto a 
convivere con i suoi peggiori avver¬ 
sari. Rispetto ad Arkham Asylum. il 
suo sequel presenterà una struttura 


piu aperta, senza tuttavia raggiunge¬ 
re gli estremi di titoli quali Grand 
Theft Auto IV. Non potrai esplorare 
senza restrizioni tutti gli scenari, ma 
la liberta d'azione sarà ugualmente 
superiore, sia per la maggiore esten¬ 
sione delle singole ambientazioni, sia 
per il maggior numero di missioni 
secondane. Queste ultime si attive¬ 
ranno in differenti modi, come ri¬ 
spondendo a chiamate dai telefoni 
pubblio, sullo stile dei primi GTA.o 
catturando gli sgherri dell'Enigmista. 
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■ Baim in ritoma con una magistrale miscela di generi e 
un superbo aggiornamento grafico. 


■ Batman potrà controllare ia sua 
planata, lasciarsi cadere m picchata, 
riprendere quota con il suo rampino 
e afferrare i nemici in voto. 











E31 WARNER | AZIONE ESTATE 

Green Lantern: 

Rise of thè Manhunters 


Lanterna Verdi? è un altro dogli sforo supereroi che 
debutterà quest’estate al cinema, accompagnato ovvin- 
mentedn re'ativovidccgccc Potrai controllare Hai 
Jordan. Sinistro e altri membri cel Green Lantern Cor ps 
nella loro lotta contro i Manhunter, una malvagia orga¬ 
nizzazione che un tempo e-a la polizia del'o spazio. Gra¬ 
zie all'anello di Lanterna Verde potrai creare armi di luce 
solida Quali mitragliatrici c OJgni giganti Ne 'a tua bat¬ 
taglia contro i Manhunter potrai essere Botato in qual¬ 
siasi momento da un amico, che sarà libero di entrare o 
uscire dalla tua partita. O 



ESI PHOSPHOR GAMES AVVENTURA DA ANNUNCIARE , 



Per affrontare i pericoli che lo attendono ad 
Arkham City, il crociato mascherato è 
stato dotato di nuove abilità, come 
poter scendere in picchiata mentre 
plana, usare il rampino per guada¬ 
gnare quota quando vola o sfonda¬ 
re pareti sottili Non mancheranno 
anche nuovi gadget che contribui¬ 
ranno a rendere ancora piu spettacola¬ 
re l’avventura. Se a questo aggiungiamo il 
sensibile potenziamento del motore grafico e 
Il sistema di combattimento rinnovato, non 
possiamo che aspettarci un nuovo classico 
dei giochi d azione supereroistici. L’unica no¬ 
ta negativa è l'assenza della modalità coope¬ 
rativa auspicata da indiscrezioni iniziali Bat- 
man continuerà a essere un vigilante 
solitario. O 




La qualità del suo proquel ha generato 

nmlto aspettative: g,iappa,s,on“ 

g ì pt rdoneraniio il minimo difetto 
Dispiace per l’assenza della modalità 
cooperativa. 


Awakened 


Un GTAsupererotchccdove potrai dare sfogo a super- 
poteri quali la telecinesio il controllo deg'i Cementiat¬ 
mosferici in una città Uberamente esptorabii e. Un'idea 
affascinante, peccato che A.vnkcnednon possa ancora 
contare su un diSt-itutore ufficiale.quindi il suo sviluppo 
sho procedendo a r c-nto. con il r senio che venga addi- 
ritturo canee iato O 






■ I doppiaggio è stato realizzato 
in buona parte dallo stesso cast 
del titolo precedente, incluso 
Mark Marnili nel molo del Joker. 


•• 




nn WARNER SP ARATUTTO DA ANNUNCIARE 

Gotham City Impostore 

Oltre al ruovo FB A R 5. Monohth Productions sta lavo¬ 
rando a uno soaratutto onlire mungiocatore ambienta¬ 
to nel ! ’u niverso di Batmm D3lle p oche informazioni 
diffuse. Gothan O'.y "neostcs sembra strizzare l'oc¬ 
chio a Team Fortress Zin cuanto a umorismo e capacità 
di personalizzazione del giocatore Come nel caso di 
altri titoli pensati per essere giocati onlme, Il gioco verrà 
tiistribuitoesctusivemento >t N O 
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IL SUO POTERE PRINCIPALE 


Risiederà nello scudo e nel vari modi in cui 
potrai usarlo, assieme a tecniche di 
combattimento e capacita acrobatiche. Fasi 
platform, enigmi e combattimenti 
k assicurano una degna 
I i varietà di gioco. 


LA SUA 




■ Super SMier sara un 
gioco d'azione in cui 
potrai usare lo scudo di 
Capitan America per 
svariati tipi di azioni. 


■ Piattaforme, salti, enigmi- la struttura di gioco sarà più varia 
rispetto ai normali giochi supereroistici. 


um y - 


SUPER SQLDIER 

Sega ti mette nei panni di un'altra icona Marvel, storico 
membro dei Vendicatori. 


C ome nei fumetti d Capitan America, in 
Super Soldier combatterai corpo a cor¬ 
po contro alcune tra le sue nemesi storiche, 
quali Hydra, Croce di Ferro o il Barone Von 
Struker. La struttura di gioco seguirà la clas¬ 
sica formula dellaction adventure, com¬ 
prendendo fasi platform (dove potrai usare 
lo scudo per arrampicarti sulle pareti), enig¬ 
mi e soprattutto, naturalmente, numerosi 
combattimenti. In questi ultimi potrai 


sfruttare appieno l'arma principale di Cap, 
ovvero II suo scudo indistruttibile, che po¬ 
trai usare per parare gli attacchi e colpi 
re gli avversari, anche con lanci dalla distaf 
za. Abilità che si combineranno con le 
tecniche da combattimento caratteristiche 
dei picchiaduro. quali p'ese, combo e mos¬ 
se acrobatiche. La trama non seguirà la sto¬ 
ria del film, quindi potrai giocare tranquilla¬ 
mente prima di vederlo. O 


Preoccupa la sua somiglianza 
strutturale con Cod of War. Inoltre, 

, a-i :he se r on co - c . ideranno la stessa 
k trama, essere associato a un film 
^potenzialmente scarso potrebbe 
intaccamo la popolarità. 


MEN 


o 


■ Sebbene su ambientalo In un universo 
alternativo, saranno presenti diversi 
personaggi noti del mondo degli X-Men 
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In un futuro alternativo, le cose per gli X-Men non 
sembrano mettersi affatto bene... 


X -Men Destmy è ambientato in un 
futuro alternativo in cui il professor 
Xavier è morto e il sentimento anti-mu- 
tante he raggiunto livelli preoccupanti. 
Selezionando uno fra i tre membri di 
un nuovo gruppo di X-Men, dovrai 
combattere per il futuro della popo¬ 


lazione mutante. consapevole che le tue decisioni 
influenzeranno la trama del gioco. Il tutto con la 
presenza di comprimari molto conosciuti tra i fan 
del fumetto Marvel. Unconcept interessante, oec- 
cato che la realizzazione tecnica ci sia parsa delu¬ 
dente e che la caratterizzazione dei personaggi 
non sia il massimo.. O 


il suo pome principale 


La possibilità di modificare la trama a seconda ’h 
delle decisioni prese nel gioco promette un buon 
livello di riglocabiiità. come anche la presenza di 
Ire protagonisti dalle caratteristiche 
differenti. 


KK 


LA SUA "KRYPTONITE 


là scarsezza della caratterizzazione 
grafica dei personaggi e l'arretratezza 
L della grafica emerse dalle immagini 
. fino ad ora mostrale non lasciano 
^molte speranze circa la Qualità linaio 
del gioco. 
































■ Sconfiggi i mostri della mitologia 
nordica martellandoli con il polente 
Miolmr ed evocando i poteri dementali 
del Dio del tuono. 


Cenere 

AZIONE 

Sviluppatore 

LIQUID ENTEBTA 
MENT 

Produttore 

SECA 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 59,90 


UN GIOCO CHE DI DIVINO HA SOLO IL TITOLO 


Thor Il Dio del Tuono 


■ Se la Cu lla grafica del g c :o 0 sembra imbarazzante dalle 
foto, dovresti vederlo in movimento.. 


L'ennesima operazione speculativa ha rovinato il 
debutto da protagonista del Dio del Tuono Marvel. 

boss giganti da sconfiggere con QTE sullo stile di 
GodofWar 


L e trasposizioni videoludlche, 
specie dei film di rilievo, sono 
un genere fortemente a rischio-ciofeca. 
Ma per quanto tu possa essere men¬ 
talmente preparato a perdonare alcu- 
l ni difetti del gioco, nel caso di Tlior 
V la toro quantità è tale cbe difficil- 
l mente potrai resistere davanti allo 
m schermo per più di qualche minu- 
M to. Strutturalmente il gioco è stato 
Impostato come un picchiaduro 
a scommento, con sequenze di 
combattimenti contro orde di 
L avversari da mazzolare a mar- 

I teliate e magie, alternati da 


Peccato che l'Imprecisione dei controlli, le imper¬ 
fezioni nella rilevazione dei colpi, l'estrema difficoltà 
e la scomodità delle inquadrature rendano combat¬ 
tere nel ruolo del Dio del Tuono una vera tortura. 
Non migliori i OTE. i cui suggerimenti sono quasi 
invisibili e difficili da eseguire nel tempo concesso. 
Thor non offre consolazione nemmeno dal punto 
di vista estetico, afflitto com e da modelli di scar¬ 
so dettaglio, texture sbiadite, animazioni scattose e 
fluidità incostante. Se la qualità di un tie-in è spesso 
inversamente proporzionale al prezzo della licenza, 
quella c* Thor dev'essere costata moltissimo. O 


■ La meccarvca di gioco avvantaggia marnici in modo quasi 
sfaccialo, rendendo alcune fau praticamente Impossibili. 


I POTERI DEL MJOLNIR 


Thor può usare il suo 
martello sia per evo- 
l care gli elementi 
k die per rompere il 
K cranio dei nemici 

■ In aggiunta, può 
9 a"errare qliav- 

■ ■ i in 

■ ODCO 

» :i 111 

ovent 


■ Il Olo del luono è 
l'unico personaggio che 
potrai controllare. 
Odino, Lokl * compagni 
saranno solo del 
comprimari. 


MAZZATE. Oltre a conca¬ 
tenare attacchi deboli e forti In 
devastanti combo, puoi scagliare 
Il Mjòlnir contro i nemici. 


'“'MAGIE. Tuoni, fulmini e 
vento possono essere evocati con 
la pressione di un tasto, la cui 
durata ne determina la potenza. 


Diventerà una pietra di paragone 
su come non realizzate un tie-ln: 
frustrante, pieno di difetti struttu¬ 
rali e graficamente inadeguato. 


UOTO 


GIUDIZIO 

» PREGI 

1 Contiene molti extra dedicati al film. Boss 

1 1 di grandi dimensioni 

» DIFETTI 

1 Più fastidiosi sono rmaffidabiita dei controlli e 
U la difficoltà frustrante. 

40 

GRAFICA 

Reakzzazione tecnica arretrata e 
afflitta da numerosi problemi 

50 

» SONORO 

Il doptsiaggio lascia a desiderare. 

Per il resto, è piuttosto anonimo. 

40 

» DIVERTIMENTO 

Può divertirti solo se hai marcate 
tendenze sadomasochiste. 

49 

» LONGEVITÀ 

L'elevata difficoltà tt porterà ad 
abbandonarlo velocemente 








































Non tutti gli hacker vengono per nuocere. Durante il lun¬ 
go periodo in cui il Playstation Network è stato inacces¬ 
sibile a noi mortali, proprio a causa di un attacco hacker, 
io credo ad esempio di aver imparato molte cose sulla 
vita, sul mondo e sull'universo intero. Primo, ho capito 
che anche il gioco Online può generare una strana forma 
di dipendenza, quando ho visto folle di videogiocatori 
disperati che, in crisi d’astinenza da deathmatch, orga¬ 
nizzavano incontri a vecchi videogiochi dimenticati da 
Dio, tra cui misconosciute versioni online di Monopoli 
o Scarabeo. Secondo, ho scoperto che in giro per il 
mondo è pieno di gente che vuole conoscere il 
mio numero di telefono e il mio indirizzo di casa, 
e scardinerebbe Interi network per averli, anche 
se, e ve lo dico con il cuore in mano, potevate 
chiedermelo con gentilezza e vi avrei offerto 
volentieri un caffè qui da me, amici. Ma 
soprattutto, durante il periodo di oscura¬ 
mento del Playstation Network credo di 
aver intravisto quello che non mi aspettavo: 
il futuro dei videogiochi. 

Ora. non fraintendetemi. Nonostante la crisi 
da “servizio non disponibile", non ho avuto 
un’apparizione in stile "illuminato dal Signore”, 
di quelle da braccia aperte verso il cielo e coro 
di angeli in sottofondo. Ho solo visto come appa¬ 
riranno tra qualche anno i videogiochi che giochia¬ 
mo oggigiorno. Ho acceso Playstation 3 e, uno dopo 
l’altro, ho caricato alcuni capolavori recenti della mia 
personale ludoteca. E ho visto il buio. Schermate di 
menu con decine di modalità oscurate. Accesso ai conte¬ 
nuti online bloccato. Funzioni di condivisione o di comu¬ 
nicazione sociale inattive. Ho anche pensato a tutti I bug 
rimasti orfani, perché nessuno poteva In quel momento 
risolverli con una patch. 0 persino al miei poveri trofei 
senza un futuro, perché sbloccagli solamente In qualche 
match online. 

È cosi che, come in un novello Matrix, ho realizzato la 
reale condizione di noi videogiocaton. Quella di consu¬ 
matori a oltranza terrorizzati dal mito del presente. Tut¬ 


to nasce da una banale constatazione: diversamente dal 
passato, i videogiochi moderni tendono a invecchiare 
molto più velocemente. Non dal punto di vista della tec¬ 
nica o del gameplay, ma esattamente da quello socio¬ 
tecnologico. Costruiti intorno alle modalità online, pun¬ 
tellati sulle funzionalità sociali o sui contenuti extra, già a 
qualche mese dall'uscita i videogiochi attuali iniziano a 
mancare di appeal, invecchiano alla velocità delle farfal¬ 
le, perdendo i pezzi non appena gli sviluppatori smetto¬ 
no di scrivere patch, i creativi di generare contenuti, I 
giocatori di formare comunità. Svanito l'entusiasmo della 
novità, magari abbattuto da una nuova versione, le uma¬ 
ne genti migrano cosi altrove, abbandonando i vecchi 
vldeogiochi come campi di battaglia senza un futuro. Da 
questa presa di coscienza nasce nell'utente il terrore 
dell’obsolescenza videoludica. Per istinto di sopravvi¬ 
venza, I videogiocaton si muovono alla costante ricerca 
del nuovo digitale, del luogo virtuale dove la società sia 
ancora attiva. E mentre le folle vagano verso nuovi punti 
di riferimento, gli sviluppatori si adoperano per preser¬ 
vare e alimentare questo clima di tenore. Ogni nuovo 
titolo è sempre più dipendente dalla Rete, quindi dal 
contributo della comunità e degli sviluppatori stessi. 

Ogni aggiornamento di una serie annulla il supporto al 
precedente. Al consumatore va imposto il mito del pre¬ 
sente, gestendo un panico organizzato che permetta di 
controllare le coscienze e le azioni. 

Per certi versi, il meccanismo ricorda l'uso dell'informa¬ 
zione da parte dei governi per legittimare lo status quo, 
cosi come teorizzato dal filosofo Paul Virilio. Città, pani¬ 
co. Videogioco, panico. In entrambi i casi, noi ci affannia¬ 
mo nel mezzo, tentando di mediare tra costi e guadagni, 
mentre corriamo senza sosta verso il presente. Tutti, 
tranne coloro che hanno scelto un'altra via. Hanno rag¬ 
giunto Il luogo dove tutto transita (il pannello posteriore 
della console) e hanno tagliato ogni via di comunicazio¬ 
ne con l'esterno (il cavo Ethernet). Poi hanno staccato la 
spina. Letteralmente. Oggi siamo schiavi del presente. 

Un disconnect ci salverà. 

Ivan Fulco 
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L a madre di Nymeria, che fa la maestra 
da 30 anni e di certe cose se ne inten¬ 
de, sostiene che esista una precisa fase 
nella crescita di ogni bambino. Intorno ai 
tre, quattro anni, il pargolo inizia a svi¬ 
luppare il senso dell'umorismo. 

E in genere, le prime cose che ti fanno 
ridere sono sempre le stesse. La cacca. E 
il popò. E le puzzette. E tutte quelle altre 
robe là 

Sudasi (ma pure qualcun altro. Akira Tori- 
yama. ce l'abbiamo con te), quell'età tec¬ 
nicamente dovrebbe averla passata da un 
pezzo, almeno anagraficamente. Peccato 
che nessuno lo abbia avvisato, e che Sha- 
dows ol thè Damned, che trovi recensito 
in questo numero a pagina 40. sia la fiera 
della battuta fallico-escrementizia da 
scuola materna Ora. non è che pretendia¬ 
mo la massima serietà. Però dai. insomma, 
signori miei, un po' di contegno Che siete 
persone adulte. E pure giapponesi. Non è 
che potete stare li a sghignazzare ogni 
volta che dite 'cacca”. Non è che sia poi 
cosi divertente... cioè... hihihi... ecco... 
hihihi...hihihi. Cacca. Hihihihi. Hihihi Hihi 
Cacca. Hihihi. 0 
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□ Alice: Madness Retums. Dodo anni ir manicomio, per Alice e arriva- 
|to il momento di fare di nuovo i corti con : suoi demoni interiori. E se 
Spensi che la nostra sia una metafora, aspetta di vederli... 


■ 


Shadows of thè Damned 


Tre maestri del videogioco 
nipponico per un action game 
completamente fuori di testa. È già 
cult game? 




I nostri voti 


'ore Heroes: Heroes' Paradise. Jn giovane (e sfigato) eroe 
njfspidamisteriosa (comprata cr ine). Un torneo da affrontare 


Per valutare i giochi utilizziamo una scaia da 0 a 100. Ovviamente, più alto è il voto, migliore è il 
gioco analizzato. Scendendo nel dettaglio... 


0-49 

Insoddlsfacrnt.. 

Allo larryi nifiìc imentr 
boterai rata simile sulle 
nostre pagine.. 


50 59 
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sfegatati 
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NO 720P 
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• StuooHrs oI thc Damned c un GdR con 
cgoibsttlmenh a turni e sezioni di interazione sociale 
convertito da PS2 a PSP e arricchito da alcune novità. 


UNA DI SCESA AGLI IN F ERI TOTALMENTE F UORI DI TESTA 

□ TRE TOCCHI ™ì Shadows of thè Damned 

DA MAESTRO 



1 PERSONAGGI. Gareia e il teschio pariante 
Johnson sono protagonisti di dialoghi Oa antologia 


./feti*/ 

_v5i 
yy » ■ 

n 

.. r * 

n _F ARMI TnHpniiiuictA^nictnU 

fi irli» a mi- 


traghetta), ma caratterizzate in modi impagabili 




Tre leggende dei videogiochi uniscono le forze per un progetto comune sotto 
l'egida di EA Games. Capolavoro garantito? 


A volte sono I dettagli a salvare 
un progetto A voler giudicare 
questo Shadows of The Damned 
per la pura sostanza ludica, per dire, 
dovremmo quasi stroncarlo impos¬ 
sibile presentarsi al pubblico 
nell’anno di grazia 2011 con uno spa¬ 
ratutto in terza persona dai controlli 
cosi rigidi, con cinque livelli strimin¬ 
ziti che si finiscono in un paio di po¬ 
meriggi, e senza alcun extra di rilie¬ 
vo. Eppure... eppure il 
giapponesissimo titolo di EA Games 
ha carattere, stile, una vena di follia 
che conquista e una cura tutta nip¬ 
ponica per il nonsense che ce lo ha 
fatto giocare dall'inizio alla fine con 
vero piacere. 

Ciascuno dei tre “papà" del pro¬ 
getto (Shinji Mikarm, SudaSl e Akira 
Yamaoka), ha contribuito in modo 
tangibilissimo alle qualità del gioco 
(c anche a qualche difetto): dal pri¬ 
mo. mente creativa di Resident Evil 
4 e Devii May Cry, il gioco ha ricevu¬ 
to il carisma del protagonista e la 
struttura di base (spudoratamente 
Invariata rispetto all’avventura di 
Leon Kennedy, tanto da condivider¬ 


ne la rigidità nei controlli). Dal se¬ 
condo la vena di follia e l’imprevedl- 
bilità che permea ogni suo progetto. 
No More Heroes in primis, e dal ter¬ 
zo una colonna sonora fatta di chi¬ 
tarre gitane, marcette demenziali e 
melodie da horror-movie che non 
sfigurerebbero in un film di Rodri- 
guezo Tarantino. 

Il risultato è una sarabanda che sta 

a Resident Evil 4 come Bayonetta 
sta a Devii May Cry. le atmosfere, 
idealmente horror, si colorano deli¬ 
ziosamente di assurdo grazie a det¬ 
tagli imperdibili che sarebbe un cri¬ 
mine rivelare. Da non perdere gli 
“aromatici” checkpoint, i personag¬ 
gi e i nemici fuori di testa, le armi 
“piccanti" ed esageratissime, e i gio¬ 
chi di parole a sfondo sessuale, che 
si sprecano letteralmente. Nei panni 
del supermacho cacciatore di de¬ 
moni Garda "fottutissimo” Hotspur. 
dovrai dare la caccia a un occhiuto 
demone che ti ha fregato la fidan 
zata. Nel corso delle tue 
avventure, per lo più ba¬ 
sate sull’irrorare di pro¬ 
iettili varie tipologie di 


e il suo scheletrico compagno/ 
arma/veicolo/utensile sono I 
protagonisti di una stona horror 
sempre sopra le righe 





















□ IL MALE STRISCIA 

NEL BUIO 



■ La splendida Paula •i.opetcu . addentrarti nel mondo demo- • Di unto m tanto dovrai trovai la -c-..nv "che apre gl inquietanti canceM- 
nlaco. Per strapparla al demone Fleming dovrai passare su pile di cadaveri. neonata o liberare i passaggi dal “pelo pubico demoniaco*. Sul serio. 




Le meccaniche chiave del gioco sono legate 
all'oscurità demoniaca. Le zone "buie" hanno 
etfetti particolari su nemici e. a volte, oggetti 



NOCHE ATROCE. La priorità, nelle zone 
buie, è dartela a gambe. Raccogli i cuori, che ti 
donano resistenza extra, e dribbla i nemici. 



MA LA NOTTE NO. Al buio, i nemici si co¬ 
priranno di oscurità diventando semi-invulnera¬ 
bili. Vai corpo a corpo o usa l‘proiettili di luce* 



BUIO E CONTROBUIO. Alcuni interruttori 
(e anche alcuni nemici) potranno essere colpiti 
solo sparandogli mentre sei una zona oscura 



anche ben sfruttato, ma limitato, co¬ 
me già detto, dalla breve durata del 
gioco. 

Una volta visto quanto II gioco ha da 
offrire (non ci vorrà piu di un palo di 
giorni) al giocatore rimane davvero, 
davvero poco che non sia il piacerò di 
collezionare l'opera di tre maestri EA 
va certamente lodata per aver con¬ 
sentito una collaborazione simile e 
averli messi in condizione di creare 
un titolo che ha beneficiato del loro 
genio in parti eguali, ma davvero non 
c'era un modo migliore per sfruttare 
I talento di questi giganti? O 


Shadows of thè Damnedè un action game tutto 
sommatoconvenzionalersalvato da una miriade 
dlt occh lfcJi classe. 

demoni, incontrerai (e massacrerai) 
diversi boss, e non mancheranno al¬ 
cuni livelli dalla natura particolare, 
pensati per spezzare un po' l'azione 
di gioco La meccanica davvero cru¬ 
ciale, però sarà quella legata all'oscu¬ 
rità. che danneggia II protagonista e 
potenzia i demoni, e dalia quale ci si 
può difendere solo accendendo as¬ 
surde "capro-lanterne" e tramite at¬ 
tacchi speciali, Divertente, e a tratti 


■ Nel corso del gioco non mane ino puzzle semplici ma gradevoli. ■ Colpendo I nem con gli attacchi corpo a corpo o con I proiettili di luce. 

Salvo rari casi, andranno risolti tramite la manipolazione di luce e buio. i nemici rimarranno storditi per un paio di secondi, consentendoti di finirli. 


GIUDIZIO 


» PRECI 

O là sottile vena di follia. Il collaudato Impianto 
di gioco, l'eccellente colonna sonora. 

» DIFETTI 

Q Breve com e, non riesce a sfruttare a dovete 
le buone idee offerte, che non sono poche. 

SE TI È PIACIUTO PROVA ANCHE... 



90 


» GRAFICA 

Ctiaracter design e scenari onglnall, 
ma modellazione migliorabile. 


»SONORO 

Alura Yamaoka non delude. Un coc¬ 
ktail sospeso tra Oriente e Occidente. 


«DIVERTIMENTO 

Si lascia giocate dall'inizio aba Ime. 
ma i conilo* sono Iroppo rigidi 


«LONGEVITÀ 

5-6 ore per la Storia a livello Nor¬ 
male, e poco altro da lare.. 


UOTO 


sa 


lln titolo destinalo a diventare un 
“cult game" per la lorza delle sue 
(olii trovate. Ma difficilmente po¬ 
tremmo consigliare l'acquisto. 
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■ DiRT 5 e un simulatore di rally e gare su sterrato 

caratterizzato da un modello di guida realistico (o arcade 
a seconda delle tue preferenze) e ricco di prove e veicoli 


A LLA RISCO PERTA DELLA SIMULAZIONE PERDUTA 

DIRT 3 


Dopo le critiche mosse dagli appassionati alla svolta arcade del secondo episodio, la saga 
Codemasters riscopre il realismo delle origini. 


P ochi giochi possono affrontare 
a viso aperto un mostro sacro 
delle simulazioni come Gran Turi¬ 
smo 5. soprattutto in termini di ric¬ 
chezza dell'offerta e numero di au¬ 
to disponibili (che nel capolavoro 
Polyphony superano le mille unità) 
In questa cerchia ristretta entra a 
pieno diritto DiRT J, che in quanto a 
rigore e spettacolarità dell'espe¬ 
rienza di guida non ha nulla da invi¬ 
diare a GT5. La serie Codemasters. 
le cui origini risalgono al leggenda¬ 
rio Colin McRae Rally per PSone. è 


da sempre incentrata sul mondo 
delle gare di rally, cui si sono ag¬ 
giunte, con l'evoluzione in DiRT. 
prove su sterrato e sfide di abilità 
piuttosto fantasiose, tra derapate, 
gare uno contro uno e corse tra 
buggy e camion. 

Il terzo episodio resta fedele a que¬ 
sta formula e la arricchisce con no¬ 
vità come la gimeana. ma al tempo 
stesso segna un ritorno al passato, 
proponendo un modello di guida 
decisamente più profondo rispetto 
a quello di DiRT2. 


□ AGONISMO ALLO STATO PURO 



TUTTO UN PO'. Oltre ai 
classici rally a tappe, sono presenti 
nuove prove su sterrato e diverse 
sfide di abilità al volante. 
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Dal menu principale potrai acce¬ 
dere a diverse competizioni, come 
ie gare contro il tempo, le carriere 
singole, la sezione multiplayer e la 
modalità Campionato Quest'ultima 
è composta da quattro stagioni, nel 
corso delle quali dovrai guidare a! 
successo un pilota esordiente. Le 
gare ti porteranno dai deserti del 
Kenya alle foreste innevate della 
Finlandia, mettendoti alla prova su 
fondi stradali molto differenti tra 
loro. Le classiche tappe da rally so¬ 
no affiancate da altre tipologie di 


DiRT 3 torna alle origini 
della serie offrendo un 
modello di guida 
realistico. . 


"l TRACCIATI. Le gare si 
svolgono su tracciati sparsi In tut-1 
to II mondo, immersi In ambienta-1 
rioni perfettamente riprodotte. 































■ Ciascuna superficie, sia essa l'asfalto, il fango o la neve, tl obbliga a 
modificate sla lo stile di guida, sia la messa a punto del meno. 


■ Puoi modificate la rigorosi!.! del modello di guido, scegliendo il 
massimo del lealismo o attivando aiuti che semplifichino I controlli. 



■ I danni non sono solo estetici: gli 
impatti più violenti causano avarie che 
pregiudicano le prestazioni dell'auto 



□ LO SPETTACOLO 

DELLA GUIDA 


Le gimcane sono le prove più spettacolari 
tra quelle proposte da DiRT 3. Qui l'abilità 
conta più della velocita. 



SENZA TREGUA. Si sviluppano in 
circuiti chiusi in cui dovrai effettuare 
diversi tipi di evoluzioni al volante. 



COMBO. Concatena evoluzioni differenti 
(come salti o derapate) per ottenere 
moltiplicatori di punteggio. 



A TUTTO GAS. In DC Compound ti 
muoverai liberamente In circuiti da 
gimcana completando obiettivi differenti 




gara, come i duelli uno contro uno. 
le prove dì derapata e le corse su 
sterrato con più auto in pista. La 
novità di maggiore interesse è sen¬ 
za dubbio la gimcana, all'interno 
della quale le tue evoluzioni 
al volante saranno premia¬ 
te con un punteggio. A tut¬ 
to questo si aggiungono 
numerosi tipi dì veicoli, 
che includono auto da 
rally, camion e buggy. 

Le vetture più moderne 
sono affiancate dai mo¬ 
delli storici che negli ul¬ 
timi cinquant anni hanno 


fatto la storia di questa disciplina, 
come la Mini Cooper o la Lancer 
Evolution 

Il fiore all'occhiello del gioco sono 
le modalità multiplayer (online o a 
schermo condiviso), che garanti¬ 
scono molto divertimento a lungo 
termine grazie alle numerose tipo¬ 
logie di prove a disposizione. Si va 
da Outbreak, in cui "l'untore" deve 
tamponare gli avversari per tra¬ 
smettere l'infezione, a Transporter. 
in cui è necessario rubare la ban¬ 
diera agli avversari e portarla nel 
proprio territorio. L'inclusione in un 


gioco di guida di modalità competi¬ 
tive derivanti da altri generi (spara¬ 
tutto in primis) rende la componen¬ 
te online di DiRT 3 una delle piu 
originali e appaganti del panorama 
automobilistico. 

Una simile abbondanza sarebbe 
inutile se non poggiasse su solide 
fondamenta, rappresentate in que¬ 
sto caso da un modello di guida ca¬ 
pace di restituire fedelmente le 
sensazioni delle gare su sterrato (i 
meno esperti possono comunque 
attivare degli aiuti per ridurre la se¬ 
verità della simulazione). Al livello 
di difficoltà più elevato, fattori co- 


■ Sebbene la velocita sia fondamentale per vincere, alane prove 
premiano tecnica e precisione, come le sfide di derapata 


■ La sensazione di velocità è molto convincente Per ottenere la 
massima spettacolarità, prova la visuale dal cofano. 


■ Orfana del compianto Colin 
McRac. la serie ho scelto come 
nuovo teslimontal il pilota 
-funambolo’' Ken Block 
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■ l'opzione Flashback permette di «avvolgere il tempo e ritentare il ■ La componente audio è molto corata e include brani di Run DMC e 
passaggio in cui si è commesso un errore. Moloko II navigatore, doppiato in rtaliano, b tornirà consigli. 



QQQQQ 


■ Graficamente è nettamente superiore a DiRT 2 
e non è afflitto da problemi di 'pop up". Auto e 
veicoli sono realizzati in modo impeccabile 





Supera DiRT2 sotto ogni aspetto. Rinnovato realismo, 
nuove modalità, più veicoli e una grafica strepitosa. 


Orno il peso o il tipo di trazione influì 
scono attivamente sul comporta¬ 
mento dell'auto. Riuscire a domare 
il proprio mezzo in condizioni 
estreme e un’impresa tutt'altro che 
semplice, resa immensamente gra¬ 
tificante dalla precisione e dalla 
profondità del modello di guida, 
che rivaleggia tranquillamente con 
quello di Gran Turismo 5. 


Il comparto tecnico è magistrale, 

soprattutto per quanto riguarda gli 
scenari, che spiccano per varietà, 
ricchezza di dettagli e solidità, sen¬ 
za presentare fenomeni di "pop up ' 
nonostante l'elevata sensazione di 
velocità trasmessa Lo stesso vale 
per i modelli delle auto (molto cu¬ 
rati anche negli interni) e gli effetti 
particellari. Il comparto audio è 


convincente, tanto nel ruggito dei 
motori quanto nel doppiaggio in 
italiano l difetti presenti nell’ultima 
fatica di Codemasters sono davve¬ 
ro pochi, e si limitano allo scarso 
realismo di danni e collisioni Per II 
resto, l'accuratezza del modello di 
guida, l'articolata modalità Cam¬ 
pionato e la varietà della sezione 
Online ti garantiranno divertimento 
off-road per lungo tempo. Caratte¬ 
ristiche che rendono DiRT 3 un indi¬ 
scusso punto di riferimento all'in¬ 
terno del genere. O 



BAPPOklC MAI?'. E a 



■ Prima di ogni gara potrai modificare i parametri meccanici dell'auto 
per ottimizzarne le prestazioni 


■ Disponi di cinque visuali di gioco, inclusa una dall'abitacolo, che 
permette di ammirare II cruscotto dell'auto 


□ NUOVE SFIDE 
IN RETE 


Oltre alla classiche gare contro altri gioca¬ 
tori sono presenti le modalità Party, che 
includono sfide particolarmente originali. 



CELEBRITÀ. Le vittorie ti permettono di 
scalare la classifica generale, sbloccando 
decorazioni e oggetti spedali. 



FAIR PLAY. Il nuovo sistema di 
valutazione degli incidenti informa gli 
avversari arca la tua condotta di gara. 



DIVERTIMENTO. Le quattro modalità 
Party propongono sfide originali, come 
distruggere robot o catturare bandiere. 


- - - 


GIUDIZIO 


» PRECI 

Modello di guida realistico e spettacolare. 
Grande varietà di prove, scenari e veicoli. 

» DIFETTI 

O ln alcuni incidenti o tuonpista la fisica delle 
auto appare poco verosimile. 


SE TI È PIACIUTO PROVA ANCHE... 
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> GRAFICA 

Solida sotto ogni punto di vista. 
Scenari e veicoli dettagliatissimi. 

90 

1 

»SONORO 

Brani su licenza, buon doppiaggio ’ 
e rombo del motori convincente. 

|93 

» DIVERTIMENTO 

Un controllo superbo Imparare a 
guidare su ogni superficie è una sfida 

89 

1 

» LONGEVITÀ 

Un lungo Campionato e tante 
modalità multiplayer 

j UOTO 

93 


Il modello di guida realistico e di¬ 
vertente, oltre all'empio numero di 
modalità di gioco, rendono DIRT 3 
un campione del suo genere. 
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LABBONAMENTO A PLAYGENERATION 
È SEMPRE PIÙ CONVENIENTE! 
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» RECENSIONI 


Playstation 3 



Cenere 

AZIONE 

Sviluppatore 

FEEL PLUS 

Produttore 

KONAMI 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 59,90 


1 NO 

QSE 

II ALIANO INCUS* 



720P 


mn% «o 
miro etreroev 



■ Apparso originariamente su Wli, No More 
Heroes approda su PS3 in una versione 
riveduta e corretta, compatibile con Move. 


□ COME DIVENTARE 
L'ASSASSINO NUMERO 1 



COMBATTIMENTI. Dopo aver eliminato tut¬ 
ti I loro scagnozzi, dovrai affrontare e sconfiggere 
dieci criminali per guadagnare posizioni In classifica. 




<U 


UN CIRO IN CITTÀ. Visita Santa Destroy 
per trovare nuovi lavori, acquistare oggetti con 
cui arricchire la tua casa o riparare le tue armi. 



ogni combattimento per la classifica è necessario 
disporre di una quantità predefinita di denaro. 
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SPADE LASER, COMBATTIMENTI E SENSORI DI MOVIMENTO 


No More Heroes: Heroes'Paradise 

Può una semplice asta online trasformare un giovane nerd in un folle assassino? 
La risposta è sì, se abiti a Santa Destroy e ti chiami Travis Touchdown. 



denaro necessario a "iscriversi" ai 
vari combattimenti e per acquistare 
nuovi oggetti con cui arricchire la 
propria abitazione, Per progredire 
nella trama principale è necessario 
affrontare e sconfiggere in sequen¬ 
za gli assassini presenti nella top 
ten della UAA in missioni che pos¬ 
sono essere suddivise in due sezioni 


N ato dalla fervida immaginazio¬ 
ne di Suda 51, No More Heroes 
è senza dubbio uno dei giochi più 
interessanti disponibili per Wu. A 
circa tre anni dalla sua uscita origi¬ 
nale, il titolo sviluppato da Gras- 
shopper Manufacture ine. approda 
sugli schermi di Playstation ì con 
una versione riveduta e corretta 
che, oltre a leggere migliorie grafi¬ 
che e ad alcune opzioni extra, offre 
una doppia possibilità di controllo: il 
classico Dual Shock oppure Move. 

Protagonista di No More He- 
roes è Travis Touch¬ 
down, un ragazzo che 
decide di utilizzare la 
katana laser vinta In 
un'asta online per scalare 
la classifica della 
UAA (United Assas- 
sins Association), l'as¬ 
sociazione che riunisce tutti gli as¬ 
sassini della città di Santa Destroy. 
La struttura di gioco si basa su ele¬ 
menti free-roaming. con la possibili 
tà di vagare liberamente ali interno 
della città (peraltro di dimensioni 
piuttosto ridotte) per recuperare il 


distinte: una prima parte, di avvici¬ 
namento ai bersaglio, caratterizzata 
da rapidi combattimenti contro de¬ 
cine di nemici, e una seconda in cui 
si affronta il boss vero c proprio Le 
meccaniche di gioco non hanno su¬ 
bito modifiche rispetto alla versione 
Wii e il sistema di controllo, nella 
sua semplicità, si adatta alla perfe¬ 
zione alle caratteristiche di Move II 
numero di mosse a disposizione di 


■ Armato con una katana laser, 
Travis Touchdown ha un solo 
obiettivo: diventate l'assassino 
numero 1 di Santa Destroy. 
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■ Utilizzando la moto Set e* ' . potrai attraversare velocemente la ■ In Città troverai divelli „oqhi interessanti, coma II negozio che venda 

citta. Sarai costrttto a usarla solamente in un palo di missioni. e potenzia le katana Acquistandone quattro vedrai un tinaie alternativo 




Q UN GIOCO RICCO DI 

PERSONALITÀ 

Suda SI è un autore che ha sempre 
arricchito le proprie opere con elementi 
originali e irriverenti 




GRAFICA. Lo stile adottato mostra un 
netto contrasto tra l’aspetto fumettoso e la 
violenza dei combattimenti 



VIOLENZA. Un titolo rivolto a un 
pubblico adulto, con sangue che scorre a 
fiumi e scene discretamente violente. 




HUMOUR. Sono presenti numerosi 
elementi comici (rigorosamente humour 
nero) che spezzano il ritmo dell’azione. 



Un titolo divertente e originale, che avrebbe meritato 
una maggiore cura nella realizzazione tecnica. 


elevato, ma la notevole spettacola¬ 
rità degli attacchi unita al ritmo fre¬ 
netico degli scontri garantiscono 
comunque un’ottima giocabilità 
Proprio in considerazione delle sue 
caratteristiche strutturali. No More 
Heroes perde parte del suo fascino 
se giocato con un 
^normale Duai 

Shock, e l’esperienza 
di gioco risulta meno ap¬ 
pagante e coinvolgente. 


Ricco di humour nero e di situazioni 
violente, No Moro Heroes adotta 
uno stile grafico molto intrigante, 
soprattutto per quanto riguarda il 
character design. È un vero peccato 
quindi che la realizzazione tecnica 
risenta di alcuni difetti piuttosto rile¬ 
vanti, evidenti principalmente nelle 
situazioni più concitate. Qualche ral¬ 
lentamento, pop-up ricorrente negli 
spostamenti cittadini e povertà nelle 
ambientazioni rendono l’esperienza 


di gioco meno accattivante e lascia¬ 
no un certo amaro in bocca. Malgra¬ 
do la linearità della struttura e la ri¬ 
petitività di alcune meccaniche di 
gioco, il titolo Ideato da Suda 51 è 
infatti un vero piacere da giocare e, 
con un impatto visivo adeguato alle 
capacità di PS3. avrebbe meritato 
una valutazione decisamente supe¬ 
riore. il nostro consiglio è comunque 
di dargli un’occhiata, soprattutto se 
non sei troppo esigente dal punto di 
vista tecnico e se hai voglia di utiliz¬ 
zare il Move per qualcosa di diverso 
e decisamente più impegnativo dei 
soliti titoli multi evento O 



■ Nel tuo appartamento potrai cambiare vestiti modificare la mobilia 
e vedere (lim che tl insegneranno nuove tecniche di combattimento 



■ Rispetto alla ve r ,ione Wil sono state apportate migliorie alla 
realizzazione tecnica e sono state aggiunte un paio di modalità extra. 


Bk 


GIUDIZIO 


[ » PREGI 

J Lo stile grafico, lo humour nero che perva- 
H • de il gioco c la buona risposta ai comandi. 

j » DIFETTI 

O La scarsa cura nella realizzazione tecnica e 
alcune limitazioni nel controllo. 



SE Tl È PIACIUTO PROVA ANCHE... 
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GRAFICA 

Lo stie grafico è accattivante, ma tec¬ 
nicamente mostra numerose Ixurve. 
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SONORO 

Meicxfe azzeccate, che risentono 
tuttavia di una eccessiva ripetitività. 

«DIVERTIMENTO 

Meccaniche di gioco originali che 
sfruttano alla perfezione il Move, 

«LONGEVITÀ 




UOTQ 

80 


Sono necessarie una dozzina di ore 
per portare a termine l'avventura. 


Divertente, irriverente e originale. 
Peccato per una discreta 
mancanza di profondità e per una 

realizzazione tecnica rivedibile. 
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éMAGAZINE 

SEMPLICEMENTE APPLE 


La nuova rivista dedicata 
agli appassionati 
del mondo Apple 

iMac • MacBook • Mac mini • Mac Pro 
iPhone • iPad • iPod • Apple TV 



COtì‘OS ( »NJ2, 




aC rr ' ln ' \ N\ac Pro \ iPhone \ «Pad \ \Pod \ Apple TV 


Quando il Mac 
\ va in panne 

La gu- da compii 
«Uà diagnosi e npara/iorv* 

dei bug di Sistema 


RETE fissa 
'CELLULARI 

GUATISI 


ESCLUSIVO 


Azzera \e spese di bolletta, 
canone e ricariche telefoniche'. 


Solo noi ti spieghiamo come... 

COttenere gratis una linea telefonica " 
C Telefonare su rete fissa a costo zero 
C Chiamare gratis tutti i cellulari 
C Inviare SMS senza spendere un cent 
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Svelati » segreti 

che raccontano quante aluturo.. w _ 


L'iPhonetispia 

ffc» uivi «follone e u«v» conwumos* 




HNCWUG10UL 

, ; ..... *«»*»•«• 


Lotao' T- 



EDIZIONI 

MASTER 


in Edicola 













u o i i e j a u a fi 












iSar^-v' r 

1JW >>. A P 







( A ir ’ 1 

«► ^ 






• 

9 

' t 

















GRANDE NOVITÀ! 

Scopri l'App iPhone 
dei Turisti per Caso... 



Per avere sempre 
a portata di mano 

i consigli della 
community di 

viaggiatori più 
grande del Web e 
sapere cosa fare 
e cosa vedere 

ovunque ti trovi! 
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» RECENSIONI 


Playstation 3 



□ 

Cenere 

GUIDA 

Sviluppatore 

MILESTONE 

Produttore 

BLACK BEAN 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 59,90 



NO 720P 


www. vi I *»f con ' 



■ SBK 2011. come da tradizione per 
la serie Miiestonp, olire un notevole 
realismo e una riproduzione ledale 
del campionato Superbike. 


□ IL MONDO 

A DUE RUOTE 



IL GARAGE. Puoi scegliere tre differenti 
categorie di moto (Superbike, Supersport e 
STKIOOO), ognuna con le proprie caratteristiche. 



ne in base alle tue esigenze, aumentando il rea¬ 
lismo o optando per una struttura più arcade. 



COMPETIZIONI. Partecipa a gare 
singole, affronta la carriera di un pilota 
prolesslonista o sfida fino a 1S giocatori Online. 
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IN IMPENNATA SUL PRIMO GRADINO DEL PODIO! 


SBK 2011 

Riprodurre fedelmente le sensazioni di guida di una moto è molto difficile. 
Ma l'impresa sembra essere riuscita ai ragazzi di Milestone. 



■ Melandri. Staggi. Fabrizio, 
Scassa... Tutta la pattuglia italiana è 
presente in SBK 2011. 


M algrado siano decisamente 
meno numerosi rispetto ai 
titoli di guida a quattro ruote, i vi¬ 
deogiochi dedicati alle moto pos¬ 
sono contare su un pubblico affe¬ 
zionato e competente Tra alti e 
bassi, titoli cancellati e prodotti non 
esattamente indimenticabili, i cen¬ 
tauri del joypad hanno sempre avu¬ 
to un punto di riferimento che non 
li ha mai traditi: la serie SSKdi Mile¬ 
stone, arrivata con questa edizio¬ 
ne alla stagione 2011. 


SBK ZOHcolpIsce sin dai primi 
istanti per la ricchezza dell’offerta 
proposta. I re differenti classi (Su¬ 
perbike, Supersport e STKIOOO). 16 
tracciati. 62 piloti attualmente in 
attività e 17 leggende sono un bi¬ 
glietto da visita di tutto rispetto e. 
grazie all'acquisizione di tutte le 
licenze ufficiali del mondiale Super¬ 
bike, un ottimo punto di 
partenza per rivive¬ 
re in maniera vir¬ 
tuale l’atmosfera 
di un vero gran 
premio. Nel com¬ 
plesso soddisfacente 


anche la quantità di modalità di¬ 
sponibili: classiche gare singole. Il 
nuovo SBK Tour (una serie di prove 
che spaziano dal completare il cir¬ 
cuito entro un tempo limite a man¬ 
tenere una velocità costante), sfide 
Online per un massimo di sedici 
concorrenti e la canonica modalità 
Carriera, nella quale interpreterai il 
ruolo di un pilota esordiente. Una 
volta scesi in pista, SBK2011 mostra 
meccaniche di gioco 















































■ Al llveRi massimi di simulazione è necessario valutare con attenzione eie- ■ 5BK Tour li porti-ra ad affrontare 50 sfide (seguire una traiettoria, finire una 

menti quali la velocitò in curva. l'indmaDOne e il momento in cui accelerare. gara In un tempo limite e altro ancora) su circuiti sparsi in tutto il mondo. 



Attuale 

002405 


SS. ta®(to© 


■ Grazie alla licenza ufficia e SBK è 
possibile gareggiare con i team ufficiali 
(e un totale di 79 piloti) su 16 circuiti. 



Q LA DURA VITA 

DEL PILOTA 


Per riuscire a diventare un campione e 
primeggiare nella modalità Carriera do¬ 
vrai affrontare numerosi ostacoli 



MESSA A PUNTO. Consulta 11 tuo ingegne¬ 
re di pista e controlla la telemetria per adatta¬ 
re la tua moto alle caratteristiche dei circuiti 



CONTRATTI. Ottieni buoni piazzamenti ed 
esegui manovre spettacolari per aumentare la 
tua popolar ità e ottenere nuovi contratti. 



IN PISTA. Adatta il tuo stile di guida alle con¬ 
dizioni della pista In caso di pioggia, presta 
particolare attenzione all'aderenza in curva 


Nuovi modalità di gioco e una guida realistica fanno 
di SBK 2011 il miglior simulatore di moto. 


adattabili a diverse tipologie di 
utenti: la possibilità di attivare aiuti 
di guida rende I approccio con le 
due ruote sufficientemente agevole 
anche per i neofiti del genere, men¬ 
tre gli appassionati possono sbiz¬ 
zarrirsi con una serie di regolazioni 
che permettono di modificare in 
modo piuttosto consistente il com¬ 
portamento della propria moto. La 
risposta ai comandi è sempre buo¬ 
na, l'intelligenza artificiale dei piloti 


controllati dalla CPU è a livelli piu 
che accettabili e. escludendo qual¬ 
che imprecisione nel rilevamento 
delle collisioni, l'Impressione che si 
ricava dopo qualche gara è che SBK 
2011 si assesti sull'ottimo livello 
dell'edizione 2010, pur non appor¬ 
tando sostanziali modifiche alla 
collaudata formula Milestone 

Nel complesso apprezzabile anche 
la realizzazione tecnica, con trac¬ 


ciati discretamente dettagliati e 
moto che riproducono fedelmente i 
bolidi che partecipano al campio¬ 
nato Superbike Ottima la sensazio¬ 
ne di velocità, addirittura eccessiva 
utilizzando la visuale interna, adat¬ 
ta solamente ai piloti più navigati. 
Un comparto sonoro tutto somma¬ 
to all’altezza sla per quanto riguar¬ 
da le musiche che per gli effetti 
completa un quadro globale più 
che positivo. Facile quindi conclu¬ 
dere con i nostri complimenti a Mi¬ 
lestone e con un prevedibile consi¬ 
glio se ami i giochi di corsa, non 
puoi lasciarti scappare SBK 2011. O 



■ Sono disponi!» : .uri. In prima persona la sensazione 

di velocitò « Impressionante, ma e motto tòltici le controllare la moto. 


■ Una frenata sbagliata può portale a conseguenze devastanti. Sia la 
moto che i piloti possono subire danni nel corso di una gara. 
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EXTRA 



Ancora più ricchi, ancora più facili da consultare! 


Tutto quello che cerchi 
in una sola App 

Scarica l'applicazione 
delle tue riviste preferite e 
scegli nell'Edicola virtuale il 
numero che ti interessa 
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laster anche su iPad! 


Non perdere tempo! 

Scarica le Apps e leggili in libertà 



Win 

Maga zi ne 


Win Magazine 

La rivista di Informatica e Tecnologia più 
venduta in Italia, ricca di spunti e dee da 
realizzare subito con il PC 



la Prova del Cuoco Magazine 

La rivista ufficiale della celebre 
trasmissione Tv. Una guida pratica 
dedicata agli appassionati di cucina 
con tante ricette illustrate passo passo. 


OSani 



Più Sani più Belli Magazine 

Il nuovo mensile dedicato alla salute, alla 
bellezza e al benessere. Con i consigli di 
Rosanna Lambertucci e il parere degli 
esperti. 



Turisti per Caso Magazine 

Le più belle esperienze di viaggio in 
compagnia di Syusy Blady e Patrizio 
Roversi. Percorsi insoliti, consigli doc, 
destinazioni da scoprire e riscoprire. 


SPAZIO 

CASA 


Spazio Casa 

Il punto di riferimento per conoscere le 
nuove tendenze, le scelte di gusto, le 
novità più originali del mercato. Una fonte 
autorevole per arredare e vivere con stile. 



Play Generation 

La rivista per PlayStaton numero 1 
in Italia! Ogni mese anteprime, news, 
recensioni e le guide pratiche per giocare 
alla grande 


Una nuova 
esperienza di lettura 

Sfoglia le pagine digitali 
con un dito, ingrandisci 
testi e immagini, 
visualizza i contenuti 
multimediali (video, 
gallery, link, trailer, 
animazioni) 



Un'applicazione 
da "condividere" 

Scorri l'indice 
elettronico, trova 
subito quello che ti 
interessa e condividilo 
facilmente su social 
network o via e-mail. 


































■ Alice: Madneis Return t' (quel di American McGee's 
Alice, un gioco per PC uscito nel 2000. ora scaricarle su PS! 
grazie a un codice Incluso nella confezione. 


RECENSIONI 




Cenere: 

AVVENTURA/ 

PIATTAFORME 

Sviluppatore: 

SPICY HORSE 

Produttore: 

EA CAMES 

Uscita: 

DISPONIBILE 

Prezzo: 

€ 64.90 


1 NO 

ITALIANO IMUANO 


1123MB 720P 


www.«a.com/a bcc 





QUANDO IL SOGNO DIVENTA INCUBO 


Ispirato airimmortale opera di Lewis Carroll, laction-platform di Spicy Horse 
è un inquietante viaggio nella mente disturbata di Alice... 


Jk irterican McGee's Alice, l'oscura 
^4 avventura ispirata alle opere di 
Lewis Carroll uscita nel 2000 su PC. 
non è mai arrivata su PS2 Undici an¬ 
ni dopo, però, il suo sequel diretto, 
con al timone lo stesso McGee e pro¬ 
dotta sempre da EA, permette ai 
possessori di PS3 di immergersi 
anch'essi nella versione distorta e in¬ 
quietante del Paese delle Meraviglie 
creata dalla mente disturbata di una 
Alice ormai quasi adulta La salute 
mentale della ragazza e infatti 
tutt'altro che stabile, visto che g a 


nel primo Alice era finita In manico¬ 
mio. in stato catatonico, dopo aver 
tentato il suicidio In seguito alla mor¬ 
te della sua famiglia in un incendio 
Considerate le premesse, quindi. 
Maóne ss Returns non è esattamente 
una favola per bambini... 

Nel corso del cinque capitoli in cui 
si sviluppa il gioco, accompagnerai 
Alice in un nuovo viaggio per salvare 
il Paese delle Meraviglie e, con esso, 
la sua stessa psiche. L'avventura, du¬ 
rante la quale incontrerai personaggi 


come il Gatto del Cheshire e il Cap¬ 
pellaio Matto, si configura come line 
are ma piuttosto varia, grazie sia al 
buon miscuglio di generi, tra piatta¬ 
forme. enigmi e azione, che alle nu¬ 
merose abilita di Alice, dal classico 
doppio salto a poteri più insoliti co¬ 
me ingrandirsi o rimpicciolirsi, o si¬ 
stemare esplosivi per aprire nuovi 
percorsi. Esplorare a fondo e osser¬ 
vare gli (splendidi) scenari in detta¬ 
glio è fondamentale per andare 
avanti, almeno quanto imparare a 
maneggiare le bislacche armi del 


AZIONE. A distanza o In corpo a 
corpo, dovrai affrontare terrificanti 
creature con un arsenale decisamente 
bizzarro. 


Q ORRORE NEL PAESE DELLE MERAVIGLIE 


ZS PIATTAFORME. Le numerose 
fasi platform offrono un'impostazione 
che più classica non si potrebbe, dal 
doppio salto alla possibilità di planare. 


NIGMI. Osserva bene lo 
scenario per trovare la strada da 
seguire, e (atti largo muovendo leve 
attivando Interruttori,.. 


■ Una Alice "cresciutene" e 
mentalmente disturbata dovrà 
salvare il Paese delle Meraviglie da 
una nuova, spaventosa minaccia 




Alice: Madness Returns 










































■ Alice Incontro' ■ tur ilmento alcuni del personaggi principali dei 
due libri, dal Gatto del Cheshire alla Duchessa. 


■ Una favole!: i 5 Arso ; : urente no. Alice combatte come una furia, sla 
in corpo a corpo che a distanza (con visuale da sopra la spalla). 



■ L'aspetto tecnico in sé non è spettacolare, 

ma artisticamente scenari e personaggi 
appaiono davvero eccezionali. 



0 L'ARSENALE 

DI ALICE 


Ragazzina indifesa’ Neanche per idea: Alice è 
In grado di difendersi grazie ad armi come la 
spada Vorpal o un letale macinapepe 



ARMI. Il cavallino e la spada nel corpo a cor¬ 
po, una teiera-lanciarazzi, e un pratico macina¬ 
pepe che spara granelli esplosivi a ripetizione 



UPGRADE. Puoi migliorare le armi di 
Alice, e I suoi vestiti cambieranno aspetto a 
seconda dello scenario che esplorerai. 



PICCINA PICCIÒ. Alice può rimpicciolirsi 
per attraversare minuscole porticine, ma 
anche crescere a dismisura. 


Il maggior punto di forza di Alice: Madness Returnsè 
senza dubbio la grande varietà dell'offerta di gioco. 


gioco, dalla spada Vorpal al macina¬ 
pepe (che lancia granelli esplosivi a 
distanza), fino al cavallino giocatto¬ 
lo. Scegliere l'oggetto giusto a se¬ 
conda del nemico da affrontare può 
fare la differenza, soprattutto visto 
che in alcuni casi la scelta è pratica- 
mente obbligata Gli enigmi dal can¬ 
to loro, sono per lo piu ambientali e 
permettono di aprirsi la strada attra¬ 
verso gli intricati scenari di gioco, 
scoprendone i segreti e raccoglien¬ 


do i numerosissimi oggetti collezio- 
nabili. molti dei quali contribuiscono 
a fare luce sulla trama e sul passato 
di Alice. 

La direzione artistica di Madness 
Returns è semplicemente impecca¬ 
bile: personaggi e nemici sono dise¬ 
gnati con uno stile interessante e 
una grande ricchezza di dettagli, e 
gli scenari che fanno loro da sfondo, 
che si tratti della Londra vittoriana o 


del Paese delle Meraviglie, sono dì 
grande atmosfera. Peccato che 
I aspetto tecnico non riesca a rende¬ 
re del tutto la ricchezza dell’idea ori¬ 
ginale. con un risultato che non arri¬ 
va a offrire la qualità e la spettacola¬ 
rità che il gioco avrebbe meritato. Il 
risultato, tuttavia, rimane affascinan¬ 
te, e ben complementa un’avventura 
che ha nella varietà e nei richiami 
della struttura ai platform classici 
per PS2 (Jafr <S Daxter. Rayman 5, 
Vexx. Haven .) il suo maggior punto 
di forza, e che tra l'altro include un 
codice per scaricare gratuitamente il 
primo Alice O 




■ I cinque capitoli del gioco : - io piuttosto corposi, e offrono una ■ La modalità Hyster - permette di controllare una Alice 

grande varietà di scenari, lutti, naturalmente, ispirati all'opera originale particolarmente incattivita e devastante. 


GIUDIZIO 


» PREGI 

> La sua grande varietà. Il design curatissimo 
U II e II download del primo Alice incluso. 

«DIFETTI 

D II comparto tecnico non è all'altezza del cre¬ 
ativo design, e d mette un po' a ingranare. 


SE TI È PIACIUTO PROVA ANCHE- 



GRAFICA 

Vibrante e dal design interessante, 
ma la qualità tecnica non è al top 


»SONORO 

Muslcne ed effetti di qualità, dop¬ 
piaggio in italiano dignitoso. 


DIVERTIMENTO 

Un po’ lento nelle prime fasi, ma 
molto vano e divertente. 

«LONGEVITÀ 

Gf oggetti e gl extra nascosti da rac¬ 
cogliere sono davvero numerosissimi. 


Un'awentura molto varia, 
dall’amblentazlone Inquietan¬ 
te, che piacerà agli amanti degli 
“action platform" classici. 
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» RECENSIONI 


Playstation 3 



■ Sniper Ghcit Warrior ti proietterà nella giungla 
sudamericana trasformandoti in un cecchino 
Incaricato di eseguire una serie di omicidi mirati. 


Genere 

SPARATUTTO 

Sviluppatore 

CITY INTERACTIVE 

Produttore 

NAMCO BANDAI 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€34.90 


2S6NB IOSOP 


IL MORTALE FASCINO DEL CECCHINAGGIO 


Sniper Ghost Warrior 


City Interactive prova a replicare il successo del suo simulatore da cecchino 
su Playstation 3. Centrerà il bersaglio? 


un titolo diverso, potenzialmente 
appetibile a tutti i tiratori virtuali 
che affollano la Rete. 

Un'idea che è risultata vincente, al¬ 
meno dal punto di vista commer¬ 
ciale, dato che le precedenti versio 
ni PC e Xbox 360 hanno ottenuto 
ottimi risultati, nonostante le criti¬ 
che. Effettivamente, la meccanica 
elaborata da City Interactive non è 
da dispreizare interamente. 


S e hai mai giocato onlme a un 
qualsiasi shooter in prima per¬ 
sona, saprai che il ruolo del cecchi¬ 
no è uno tra i più ambiti. Cosa può 
esserci di più esaltante che umilia¬ 
re il proprio avversario uccidendo¬ 
lo da una direzione inaspettata, 
senza dargli la possibilità di capire 
cosa o chi l'abbia colpito? Consa¬ 
pevole della difficolta di realizza¬ 
re uno sparatutto del calibro di 
Cali of Duty. City Interactive ha 
_ deciso di sfruttare il fascino del 
cecchinaggio per proporre 


con attenzione, includendo ad 
esempio la necessità di controllare 
il proprio battito cardiaco attraver¬ 
so la respirazione, verificare l'in¬ 
fluenza del vento sulla traiettoria e 
l'efficacia del proprio occultamen¬ 
to Caratteristiche che obbligano a 
un approccio alle missioni lento e 
ragionato, muovendosi silenziosa¬ 
mente ed evitando gli scontri inuti¬ 
li. esattamente come si comporte¬ 
rebbe un cecchino reale. Peccato 
che alcuni difetti del gioco impedi¬ 
scano di apprezzare appieno i suoi 


Gli aspetti più caratteristici del 
cecchinagglo sono stati replicati 


□ UN COLPO, UN MORTO 


■ il sergente Tyter Wells 
6 un cecchino freddo e 
preparato, hi grado di 
utilizzare efficacemente 
una vasta gamma di (udii 
di precisione 


ir CUORE. Cerca di mantenere 1 
battiti dei tuo cuore al minimo 
riposandoti dopo una corsa e 
scegliendo una posizione di tiro sicura. 


£/ VENTO. Verifica direzione e for¬ 
za del vento per compensare le modi¬ 
fiche alla traiettoria del proiettile da 
esso provocate. 


SS/ INVISIBILE. Scegli con atten¬ 
zione il luogo d'appostamento per ri¬ 
durre le possibilità di essere scoperto 
una volta sparato II primo colpo. 

























■ la disponiilità delle munizioni è ridicolmente alta per essere un 
simulatore di cecchino Non ti troverai mai a secco! 
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■ Attraverso i rocus Morie puoi rallentare temporaneamente II tempo 
per aumentare la precisione del tuo tiro utile contro I bersagli mobili! 



■ La trama del gioco non riserva molte soprese. Si tratta 
giusto di un pretesto per giocare al tiro al bersaglio con 
le teste di guerriglieri e signori della droga. 






□ TUTTI AL 

CAMPEGGIO! 

Nonostante le aggiunte aooortate alla versio¬ 
ne PS3, Il multi é limitato dai fatto che tutti 
interpretano il ruolo di cecchino- 


MODALITÀ ORIGINALI. Le modalità 
Deathmatch, Team Deathmatch e V.I.P. sono 
identiche alle versioni PC/Xbox 360. 


CATTURA LA BANDIERA. Un classico. La 
necessità di recuperare la bandiera rende 
leggermente più dinamico il gioco 


HARDCORE. Una modalità in cui il realismo i 
al massimo. Se nelle altre si "campeggia", qui si 
ha paura di muoversi dal punto di respawn 


La mediocre IA, compensata con metodi truffaldini, rende 
l'eliminazione di alcuni avversari a dir poco frustrante. 


aspetti positivi. In particolare la 
mediocre intelligenza artificiale, 
compensata con metodi truffaldini 
che rendono l'eliminazione di alcuni 
avversari parecchio frustrante. Op¬ 
pure i saltuari momenti d azione in 
cui si interpreta un membro delle 
truppe speciali o un ribelle messi¬ 
cano, la cui linearità e banalità 
strutturale contrastano con le più 
elaborate fasi di cecchinaggio. A 
questo si aggiunge una realizzazio¬ 


ne tecnica appena sufficiente, ma 
più per merito del motore grafico 
Chrome Engine 4.0 che per l'abilità 
degli autori. 

Quello che delude maggiormente, 
tuttavia, è il fatto che tutti i suddet¬ 
ti difetti fossero già presenti anche 
nelle versioni 360 e PC del gioco. 
Invece di correggerli. City Interacti¬ 
ve ha preferito limitarsi ad apporta¬ 
re solo alcune piccole migliorie 


estetiche, e ad aggiungere qualche 
nuova missione, modalità multigio- 
catore inedite e un paio di armi nuo¬ 
ve Quest'ultima aggiunta, peraltro, 
è dedicata solo ai feticisti, dato che 
tutte le armi uccidono con un colpo 
alla testa o due al bersaglio grosso, 
e si differenziano solo per aspetto, 
cadenza e capacità del caricatore 
Tenendo in conto il prezzo contenu¬ 
to e l’assenza di titoli simili per PS3. 
se sei un aopassionato di cecchi- 
naggio potresti prenderlo in consi¬ 
derazione per le sue indubbie doti 
di originalità, ma il gioco in sé è 
piuttosto deludente O 




■ I colpi più precisi sono evidenziati dà una spettacolare inquadratura ■ La necessità di utilizzare i medil i: per curarsi denuncia 
che segue il proiettile lino all'Impatto contro là vittima designata. l'obsolescenza strutturale delle fasi d azione del gioco. 


GIUDIZIO 


» PREGI 

O li fascino deli'amblefilazione. la resa del princi¬ 
pali elementi del cecchmaggio. 

«DIFETTI 

O Fasi d'azione degne di uno sparatutlo di IO 
anni fa. Ut scarsa. Modalità multiplayer limitate. 


« SE TI È PIACIUTO PROVA ANCHE... 



72 

«GRAFICA 

Scenari tropicali realizzati decente¬ 
mente e con una discreta varietà 

50 

«SONORO 

Musiche ripetitive e doppiaggio (in 
inglese) recitato in modo svogliato. 

69 

«DIVERTIMENTO 

Cecchinare è divertente... lineMt non 

Il trovi davanti nemici superumanL 

60 

«LONGEVITÀ 

Le novità della versione PS3 non risol¬ 
levano la piattezza del multiplayer. 

I UOTO 

Un’Idea originale rovinata dall'inca¬ 
pacità del suoi autori. Un po' d’at¬ 
tenzione aDTA e ale fasi d'azione c 
avremmo avuto un piccolo classico. 

un 


W 
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MAZZATE E INCANTESIMI IN COMPAGNIA 



r POTENZIA IL TUO EROE. Pro¬ 
gredendo nel gioco otterrai nuove armi 
ed equipaggiamenti, oltre a punti espe¬ 
rienza con cui acquisire nuove abilità. 


STRUTTURA APERTA. Puoi 
orare liberamente l'enorme mappa 
dlcandoti all'avventura principale 


Dungeon Siege III 

Ancora una volta, la pace e la serenità di un regno incantato sono minacciate. 
A chi toccherà prendere spada, libro di magie e partire all'attacco? 


modalità multigiocatore di assoluto 
livello II risultato finale, In questo mo¬ 
do. è a dir poco esplosivo 

La missione nel regno di Ehb, terra 
che gli appassionati della serie hanno 
già avuto modo di conoscere, può 
essere affrontata scegliendo tra un 
cast composto da quattro personag¬ 
gi ii guerriero Lucas Montbarron. la 
strega Katarina, il mago Reinhart 
Manx e l’arcana Anjali. La scelta ope¬ 
rata influisce fortemente sullo stile di 
gioco da adottare: nonostante i com¬ 


battimenti siano basati sulle meccani¬ 
che degli action game, le differenze 
nelle varie caratteristiche (accentuate 
con il progredire dell’avventura) sono 
infatti piuttosto rilevanti II potenzia¬ 
mento dei personaggi puO avvenire 
mediante l'acquisizione di punti espe¬ 
rienza e il recupero di nuovi equipag¬ 
giamenti (o di denaro da spendere nei 
negozi), sia nella missione principale 
che nelle quest secondarie. L'area di 
gioco, di dimensioni tutto sommato 
considerevoli, può contare su una di¬ 
screta varietà di ambientazioni e. fat- 


□ COME SALVARE IL FAVOLOSO REGNO DI EHB 


DECISIONI. In alcune situazioni, 
dovrai prendere delle decisioni che 
avranno una leggera influenza sullo 
sviluppo della storia. 


D ungeon Siege III, primo capitolo 
della serie ad approdare anche 
su Playstation 3, prosegue sulle basi 
gettate dai suoi predecessori, offren¬ 
do un'avventura che unisce azione e 
riflessione Partendo da una trama 
piuttosto banale, che ricicla buona 
parte dei cliché del genere, il gioco 
sviluppato da Obsidian Entertainment 
riesce comunque a offrire numerosi 
spunti interessanti. Il sistema di gioco 
unisce meccaniche elementari e coin¬ 
volgenti a una discreta varietà di si¬ 
tuazioni, combinando tutto con una 






























■ Esplorare obiri. !. affrontare combattimenti in tempo reale e migliorare le ■ Inqualumiu- momento e possibile entrare in una partita per aiutare 

caratteristiche del proprio eroe sono gli elementi base di Dungeon Slege III. un amico o per cooperare con altri tre giocatori Online. 




□ MOLTA AZIONE, 
MENO RIFLESSIONE 


I combattimenti sono strutturati in temoo 
reale, come nei giochi d'azione. Dinamici, 
diretti e ideali oer il multigiocatore. 



AZIONE. Un tasto è deputato agli attacchi 
base e un altro per la difesa, con la possibili¬ 
tà di parare i colpi nemici o di schivarli 



COLPI SPECIALI. Disponi di tre colpi 
speciali, il cui utilizzo dipende dalla carica 
della barra di concentrazione. 



IN COMPAGNIA. Puoi giocare con un amico 
ottime oppure m Rete con altn tre giocatori. Se 
sei solo, il tuo alleato è controllato dalla CPU. 


Dungeon Slege III è un gioco di ruolo con dinamiche 
action che offre il meglio di sé nel multigiocatore. 


te salve alcune zone raggiungibili so¬ 
lamente dopo aver risolto semplici 
enigmi, è visitabile sin dall’inizio La 
libertà di movimento é un elemento 
sicuramente apprezzabile e. unito alia 
possibilità di operare alcune sce te 
che influenzano in minima parte l'evo¬ 
luzione della trama, rende io sviluppo 
di gioco più vario. 

Uno dei punti di forza di Dungeon 
Slege III è il sistema di controllo nelle 


fasi di combattimento. I comandi si 
limitano a un attacco base, una difesa 
e tre tasti associabili a mosse avanza¬ 
te e attacchi speciali utilizzabili a con¬ 
dizione di disporre di sufficiente 
energìa di attivazione. Il risultato è 
una sequenza di scontri che si succe¬ 
dono con un ritmo frenetico, ma sen¬ 
za mai risultare eccessivamente cao¬ 
tici o casuali. 

Particolarmente brillante la modalità 
multigiocatore cooperativa: grazie 


alla possibilità di giocare sia offllne 
(due giocatori), sia Online (massimo 
quattro giocatori), garantisce ulterio¬ 
ri spunti e incrementa la già notevole 
longevità. Pur non brillando per origi¬ 
nalità, e pur considerando una realiz¬ 
zazione tecnica non miracolosa, Dun¬ 
geon Siege ili riesce a cogliere nel 
segno. Gli amanti dei titoli che uni¬ 
scono azione ed elementi strategici 
(legati principalmente all’evoluzione 
dei personaggi) e quelli che hanno 
già apprezzato i precedenti capitoli 
su PC hanno trovato il gioco giusto, 
che li accompagnerà per un lungo 
periodo di tempo O 



■ Cimiteri, cittì, caverne, bosct"... Dirigervi Slege HI otite una varietà di sce- ■ L'edizione limitali ci Punse : ? cce "comprende quattro oggetti 

nan nei quali affronterai scheletn, ragni giganti creature alate e altro ancora. extra in grado di potenziare le caratteristiche del tuo personaggio. 



m 


GIUDIZIO 


» PREGI 




Q 


Ore e ore di divertimento da vivere da soti 
e In compagnia, sia orline che offrine. 




«DIFETTI 


O Grafica poco spettacolare La trama e lo svi¬ 
luppo del gioco non brillano per originalità. 


«GRAFICA 

Impatto grafico di buon livello, che 
non raggiunge tuttavia picchi eccelsi. 


84 

90 


«SONORO 

Melodie adeguale e partalo (in 
Inglese) di fattura apprezzabile 


«DIVERTIMENTO 

Malgrado la semplicità della strut¬ 
tura. il divertimento è assicurato. 

«LONGEVITÀ 


UOTO 



Decine di ore di gioco, sia da soli che 
in compagna di altn avventurieri 


Unendo azione e GdR. Dungeon Sle¬ 
ge III coglie nel segno, pur senza 
una grafica spettacolare e una strut¬ 
tura particolarmente originale. 
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PIR ATI ALL 'A RREMBA G GIO S U PS3 

LEGO Pirati dei Caraibi 


■ La bussola di Jack Sparrow indica la posizione di 
oggetti indispensabili per progredire nei gioco. 


Q L'ISOLA DEI 

PIRATI 


Costruire (e distruggere) ogget¬ 
ti con i mattoncini Lego, com¬ 
battere. nuotare, aggraopars a 
pareti, bilanciarsi su corde i pi¬ 
rati dispongono di una notevole 
quantità di azioni, ma ciò che 
conta è usare il cervello! 



IL PORTO. Dal porto potrai 
accedere alle quattro avventure 
principali (ognuna composta da 
cinque capitoli) e a location extra 


1 * v.r j 


Dopo Batman, Harry Potter, Guerre Stellari e Indiana Jones, 
potevano mancare i Pirati dei Caraibi nel mondo Lego? 




PERSONAGGI. Per risolvere 
i vari enigmi presenti m ogni livello 
è necessario sfruttare le caratteri¬ 
stiche di ogni personaggio. 


U scito in contemporanea con il lancio 
nelle sale cinematografiche di "Oltre i 
Confini del Mare", Lego Pirati dei Caraibi riu¬ 
nisce in un solo titolo tutte le avventure di 
Jack Sparrow. Quattro episodi, in sostanza, 
suddivisi a loro volta in cinque capitoli af¬ 
frontabili sia da singolo che insieme a un 
amico, tramite una modalità cooperativa 
attivabile in qualunque momento. Come in 
tutti I titoli della serie Lego, le meccaniche di 
gioco sono basate su recupero di oggetti, 
sull'unione di mattoncini. su sezioni platform 
e sulla risoluzione di enigmi. Il ric¬ 
chissimo cast a disposizione 
e composto da oltre 70 
personaggi, ognuno 
dotato di caratteri- 
i stiche uniche che 


devono essere combinate per riuscire a pro¬ 
gredì re e per sbloccare i numerosi extra rac¬ 
chiusi all'interno del porto. 

Forte delle sue ambientazioni colorate, del 

suo senso dell'umorismo e del suo livello di 
difficoltà piuttosto basso, Lego Pirati dei 
Caraibi riscuoterà sicuramente successo tra 
il pubblico più giovane. I giocatori più esperti 
potrebbero invece essere delusi dall'eccessi¬ 
va facilità e dalla quasi totale assenza di no¬ 
vità rispetto ad altri titoli Lego. O 



■ Oltre ni distici enigmi e ale fasi n. nomi non mancano 
i combattimenti con pirab, soldati e animali selvaggi. 


mJ 
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■ Sono oltre 70 (comprese 
le variazioni d'abito)! 

personaggi disponibili In 
Lego Pirati dei Caraibi, 


GIUDIZIO 

» PREGI 

La fedeltà alle pellicole originali, lo humour 

1 f 1 e la Qualità di alcuni enigmi. 

> DIFETTI 

} n Molto simile agli altri titoli della serie Lego. 
Cai Piuttosto semplice da portare a termine 

80 

«GRAFICA 

Scenari colorati e discretamente cu¬ 
rate Di buona fattura le animazioni. 

80 

«SONORO 

Non sono presenta dialoghi, ma la 

Qualità Sede musiche compensa. 

fpa 

«DIVERTIMENTO 

Schemi di gioco già visti. Appassionan¬ 
te la modalità cooperativa 

f7Q 

«LONGEVITÀ 

Lrveflo <Si difftcotta basso Sbloccare 
tutti gli extra richiede tempo. 

| UOTO 

75 

Un titolo adatto soprattutto 
a un pubblico giovane, che 
riesce a catturare l'essenza del 
lego e del Pirati del Caraibi. 
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■ Pedona jfun GoR con combattimenti a turni 
e sezioni di interazione sodale convertito da PS2 
a PSP e arricchito da alcune novità. 


Cenere 

CDR 

Sviluppatore 

ATLUS 

Produttore 

CHOSTLICHT 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 39,90 


NO 


NO 


INGLESE matte 

www.aHus.co«ii/p3p' 


Dark Hcxjt 


psp 


Q UL'INTENSAVITA 

DI UN EROE 



scuola, interagendo con I tuoi compagni di classe. 


«Al 


MitMiru Uiljv 
: Acl freni» 



<D 



% 


LA NOTTE. DI notte ti avventurerai nel 
Tartarus e combatterai contro mostruose creature 



(D 


> SIm» K afe» «or vetnfà -s uf PS an<J 
PJ P!8who wani a no» ptiwtltv*. 


NUOVA PROTAGONISTA. In questa versio¬ 
ne c’è anche una protagonista femminile 
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SIMULATORE SOCIALE 0 GIOCO DI RUOLO? _ 

Persona 3 Portable 


Tra compiti ed esami, la vita di uno studente non è semplice. Se poi di notte 
deve combattere per salvare il mondo... 




P ersona i Portable. gioco di ruolo 
appartenente all'universo di 
Sh/n Megami Tensei. approda nel 
Vecchio Continente In versione PSP a 
circa tre anni dall'uscita per PS2. con 
un'edizione riveduta e corretta. Man¬ 
tenendo inalterati gli elementi base 
della struttura di gioco, il team di 
Atlus ha infatti operato alcune modi¬ 
fiche alle meccaniche dì combatti¬ 
mento e ha arricchito il gioco con un 
extra che sarà sicuramente gradito a 
chi ha già completato l'originale una 
nuova protagonista che permetterà 
di vivere l’avventura da un diverso 
punto di vista. 

Uno degli elementi peculiari di Per¬ 
sona 3 Portable e la presenza di due 
stili di gioco completamente diffe¬ 
renti che si susseguono con il progre¬ 
dire del ciclo giorno/notte Le fasi 
ambientate di giorno seguono il 
cammino del protagonista nelle sue 
azioni quotidiane e sono incentrate 
sulle sue relazioni sociali con il mon¬ 



do che lo circonda II controllo del 
nostro personaggio avviene tramite 
una semplice sene di azioni da sele¬ 
zionare da menu e l'interazione con 
compagni di scuola/ami- 
ci/conoscenti si basa 
su dialoghi a scelta 
multipla. Ope¬ 
rando le scelte 
corrette e riu¬ 
scendo a man¬ 
tenere buoni 
rapporti con i 
propri amici si 
ottengono come 
ricompensa 
degli extra 
da sfrutta¬ 
re nella se¬ 
conda parte 
della giorna 
ta. quella 
che costi¬ 


tuisce il vero fulcro del gioco. Le ses¬ 
sioni notturne, che adottano una 
struttura tipica dei giochi di ruolo, 
sono ambientate in 
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■ Durante II giorno tra sc orrerai riverse ore a scuola; aiutando i tuoi ■ Ogni personaggio dispone di una "Persona" che pud essere evocata 

compagni otterrai potennamenti da utilizzare nei combattimenti notturni. nel-corso dei combattimenti come supporto d'attacco e di difesa. 
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■ i mostri di fine livello. come da tradizione, seguono 
schemi di attacco predetimti Capire e prevedere i loro 
movimenti è fondamentale per ucciderli. 


LiCr 


* 



□ UN AIUTO 

SOVRANNATURALE 


Il termine "Persona" nel titolo del gioco si 
riferisce a delle entità sovrannaturali che 
potrai Invocare nel corso dell'awentura. 



NtiuiuU 


PERSONA. Ogni membro del tuo party di¬ 
spone di una differente "Persona". Il protago¬ 
nista può evocare tutte quelle disponibili 



FUSIONI. Nella Velvet Boom puoi combinare 
due o tre diverse "Persona" per ottenere una 
nuova entità con caratteristiche uniche. 



MISSIONI, la parte diurna è dedicata alla 
gestione dei rapporti sociali, mentre di 
notte dovrai affrontare pericolose missioni. 


Con Persona 3 vivrai una doppia vita: sarai uno 
studente di giorno e un eroe di notte... 


bra denominata "Dark Hour e vedo 
no il protagonista impegnato a visi 
tare gli oltre 250 ambienti che 
formano il Tartarus. una gigantesca e 
misteriosa torre. All'Interno di questa 
torre si possono recuperare oggetti e 
denaro, oltre a combattere contro 
nemici che bloccano l'accesso ai pia¬ 
ni successivi. Gli scontri avvengono 
utilizzando uno schema a turni in cui 
è possibile impartire degli ordini ai 
propri compagni d'avventura (o la¬ 


sciarli agire in maniera automatica) e 
richiedere l'intervento delle "Perso¬ 
na", potenti entità pronte a suppor¬ 
tarti con una serie di caratteristiche 
speciali. Proprio riguardo alle "Perso¬ 
na", è interessante sottolineare come 
la presenza di un ambiente speciale 
(denominato Velvet Room) deputato 
alla loro combinazione introduca un 
elemento strategico e permetta di 
dare vita a un numero veramente 
elevato di varianti 


Il mix tra due stili di gioco diffe¬ 
renti, una realizzazione tecnica più 
che adeguata e una longevità ga¬ 
rantita da un numero veramente 
impressionante di missioni rendono 
Persona 3 Portable un titolo calda¬ 
mente consigliato agli appassionati 
del genere. Chi non ha problemi 
con l’inglese (indispensabile per 
superare le fasi di interazione so¬ 
ciale senza agire a caso), ed è alla 
ricerca di un gioco di ruolo che uni¬ 
sca elementi classici a qualche inte¬ 
ressante variazione sul tema, trove¬ 
rà nel longevo titolo Atlus un 
prodotto ideale O 



I Sono oltre 250 i piani di cui è composto il Tartarus, 
l'ambiente di gioco in cui vivrai le sequenze notturne. 



■ Riuscendo a stordire un nemico nel corso di un combattimento potrai 
eseguire un attacco combinato insieme agli altri membri del party. 


GIUDIZIO 


» PREGI 

f | Il sistema di combattimento e la varietà di 
I "Persona" disponibili 

«DIFETTI 

O Non e tradotto in Italiano. Le fasi diurne 
alla lunga potrebbero annoiare. 


SE TI È PIACIUTO PROVA ANCHE.. 



GRAFICA 

Buon character design e discreta 
varietà nelle ambientazioni. 


SONORO 

Musiche di buon livello, anche se 
eccessivamente ripetitive. 


90 


«DIVERTIMENTO 

Convincente sia nel combattimenti 
che nelle la» di interazione sociale. 



» LONGEVITÀ 

Completare gt oltre 2S0 piani del 
Tartarus richiede molto tempo 


Una conversione "arricchita" 
di ottimo livello, consigliata 
fan del genere che non hanno 
problemi con la lingua Inglese. 


il 
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Tf/ PS NETWOR K "IP 

T RISPONDIAMO ALLE PRINCIPALI DOMANDE SULL’ ATTACCO A PSN 




_ 



Alla fine di aprile, la piattaforma di 
gioco online e distribuzione digitale di 
Sony ha iniziato un lungo periodo di 
inattività che è durato oltre un mese. 
Cosa ha causato un disservizio di 
queste proporzioni e quali saranno le 
conseguenze per il futuro? 


• 17 APRILE: Sony rileva indizi di attività non 
autorizzate sui PSN. 


o 19 APRILE: Viene confermata una violazione 
del dispositivo di sicurezza. 


• 20 APRILE: Il servizio viene interrottoper 
evitare dami magg ori. investica-e suXattacco e 
confermare la gravita cei'accesso illegale. 


PERCHE 
IL SERVIZIO 
PSN È INTERROTTO? 


• 27 APRILE: Sony diffonde un comunicato 
riguardante l'attacco al PSN. avvisando gli utenti 
del possiolle furto dei loro dati personali e delle 
loro carte di credito. 


• 28 APRILE: Sony invia una mai! a toltigli 
utenti PSN contenente il testo del comunicato 
diffuso il giorno prima. 


Sony ha bloccato l’accesso al PSN dopo essere 
stata vittima di un attacco informatico da 
parte di un gruppo di hacker che ha superato il 
sistema di sicurezza e acquisito i dati personali 
degli utenti. Dal 15 maggio i responsabili del 
servizio hanno avviato un lento ripristino, 
iniziando con il gioco online e la 
comunicazione tra gli utenti. 


PERCHE 
SONY HA 

'ATTESO COSÌ TANTO 
PRIMA DI AVVISARCI? 


• 1 MAGGIO: Durante una conferenza stampa 
in Giappone viene annunciato che presto il 
sistema verrà riattivato, li processo a vverrà 
gradualmente perteTitoricer.on tutti i servizi 
saranno subito disponibili 


• 15 MAGGIO: Il PSN viene nattivato 
in Italia, paratamente aliaci ffusione 
dell'aggiornamento 3.61 de' firmware. 
L'affollamento d. registraz on. e le richiesteci 
cambiod password creano problem dstabiità 
al servizio. Per compensare gli utenti PSN del 
disservizio viene annunciato un ' pace netto di 
bentornato' compostoda gic :n n regalo e 
periodi gratuiti di P.jyStation P us 


QUALI 
DATI SONO 
STATI SOTTRATTI? 


Quando si sono resi conto dell'intrusione, gli esperti di Sony 
non sapevano fino a che punto gli hacker erano penetrati 
nel loro sistema di sicurezza Sony ha deciso di chiudere 
il servizio per evitare nuove infiltrazioni e verificare la 
gravità dell'intrusione prima di dare l'allarme Non 
appena ha avuto la certezza di quanto commesso 
dagli hacker, Sony ha reso pubblico l'incidente e ha 
messo in guardia gli utenti PSN delle possibili 
conseguenze e di come ostacolare un 
eventuale utilizzo dei loro dati 
personali. 


Dati personali (nome, indirizzo, posta elettronica, data 
di nascita), dell'account (ID e parola chiave), bancari e sto¬ 
rico degli acquisti. Si teme che siano stati trafugati anche i 

numeri delle carte di credito, esclusi i codici di sicurezza. 


• 18 MAGGIO: Viene diffuso in Rete un nuovo 
allarme circa la sicurezza del processodi cambio 
della password sfruttando un e*plo.t URL alcuni 
hacker dimostrano come è possib le impadron'rsi 
facilinentedi un account. Sony disatt va fino al 
20 maggio il sistema di registrazione da PC per 
tappare l'ennesimo buco. 


Irtm r«cn>Mcn far tfw new Dccour* hotJe*. 
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GLI HACKER 
POSSONO ACCEDERE 
AL MIO CONTO 


COSA 

DEVOFARE 
PER EVITARE 
PROBLEMI IN FUTURO? 


CORRENTE BANCARIO? 


No. Anche se hanno avuto accesso ai dati della carta di cre¬ 
dito. non hanno potuto mettere le mani sul numero di sicu¬ 
rezza indicato sul retro dei a carta e normalmente chiesto 
durante gli acquisti orline. È difficile, quindi, che abbia¬ 
mo potuto fare un uso fraudolento della tua carta. 

C'è da dire che non tutti i siti chie¬ 
dono il codice di sicu- 




SI CONOSCE 
L'IDENTITÀ DEI 
LADRI? 


Nel caso qualcuno possedesse tutti i tutti i dati della 
tua carta di credito e quelli personali, avrebbe bisogno 
di poche informazioni extra per poterli usare Attento, 
quindi, a non fornirli abboccando a trappole telefoniche 
o via posta elettronica. Ricorda che né Sony, né le 
banche, né qualsiasi organismo ufficiale ti chiederà 
mai dati sensibili via telefono Se usi lo stesso 
nome utente e password per altri servizi 
cambiali immediatamente. Verifica con 
frequenza il saldo della tua carta 
per un po’ di tempo. 




HO 

PROBLEMI A 
RIATTIVARE IL MIO 
ACCOUNT, COME DEVO 


L'identità dei responsabili deli attacco al momento è sco¬ 
nosciuta All'Inizio i sospetti erano ricaduti sul gruppo Ano- 
nymous, che tuttavia si è fermamente dichiarato estraneo 
alla vicenda Indiscrezioni hanno lanciato ipotesi su come 
potrebbe essere avvenuto l'attacco sembra sia stata 
usata una PS3 modificata, camuffata via software 
cosi da farla apparire come un kit di sviluppo 
Se fosse vero, la risposta di Sony contro le 

modifiche alla console si farà ancora 9 


più dura. 


POSSO 
RECLAMARE 
PERI DANNI SUBITI? 


Dopo l'aggiornamento 3.61, se vuoi connetterti al 
PSN sei obbligato a cambiare la parola chiave in¬ 
serendo quella precedente seguita dalla nuova. Se 
avessi dimenticato la tua vecchia password, ti baste¬ 
rà selezionare “Password smarrita?" perché tl ven¬ 
ga inviata una mail con le istruzioni per modificar¬ 
la via web Nel caso la mail tardasse ad arrivare, evita di premere il 
pulsante più di tre volte in un giorno altrimenti ti verrà bloccato 
l'account per 24 ore Se ti fossi registrato fornendo una mail non 
valida o dati fasul non ti rimane che contattare il supporto 
Playstation fornendogli l’ID Online, il numero di serie 
della console e, se la possiedi, la mail con cui ti 
sei registrato per poterti riappropria¬ 
re del tuo account. 




■ Se hai tutti I dati sotto mano 
la registrazione della nuova 
password sarà semplice. Poi 
potrai goderti I giochi gratis 


Essendo i server situati negli USA, non è possibile 
effettuare una denuncia per violazione di dati personali per 
rivalerti dei danni morali ed economici subiti C'è da dire che 
questi ultimi riguardano solo i servizi in abbonamento quali 
Playstation Plus. OC Universe Online e Q Music Unlimited, 
opportunamente compensati da Sony scontando dai 
trenta al sessanta giorni agli abbonati a seconda 
del servizio. Riguardo il pacchetto di ben 
tornato” 0 "Welcome Back", ti ricordiamo che 
terminerà a fine giugno, quindi se non 
l’hai ancora reclamato, provvedi a 
farlo in fretta! 


L'AFFINION 

INTERNATIONAL LIMITED? 


IN COSA 


CONSISTE 


C'ELA 
POSSIBILITÀ 


CHE QUESTI PROBLEMI 
SI RIPETANO IN FUTURO? 


Oltre al “pacchetto di bentornato", per rassicurare i 
suoi utenti Sony ha annunciato un piano di protezione 
relativo alle carte di credito e a eventuali furti di identità 
proposto dalla società Affinion International Limited. 
Sottoscrivendolo, potrai godrere di una protezione 
finanziaria e dei dati personali, supporto per il 
recupero di dati rubati, monitoraggio delle 
informazioni sensibili, hotline telefonica per le 
richieste di aiuto e altro ancora. Secondo 
Sony, il servizio sarà gratuito per 
primi 12 mesi. 


Per quanto la storia ci insegni che nessun sistema informatico si 
possa dire totalmente blindato, Sony si sta impegnando al massimo 
per complicare il lavoro dei prossimi hacker che vorranno violare il 
PSN Ad esempio, sta collaborando con diverse società specializzate 
nella sicurezza informatica e sta Implementando un nuovo sistema di 
registrazione dei dati personali degli utenti ila inoltre assegnato a 
un esperto II ruolo di responsabile per la sicurezza delle ^formazioni, 
incaricandolo di mantenere al sicuro i nostri dati. Vi sarà inoltre 
un sistema di monitoraggio automatico del software e della 
gestione della configurazione per prevenire possibili attacchi, 
un aumento del livelli di protezione e criptazione dei 
dati, un inspessimento delle maglie di controllo 
nelle verifiche anti-intrusione 0 di attività 
inusuali, oltre che l'aggiunta di firewall 
addizionali 
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» PERIFERICHE 


Tira fuori il massimo 
dalla tua Playstation! 

Le migliori periferiche per sfruttare al 100% PS3, PS2 e P5P. 


HAUPPAUCE HD PVR 


I tuoi trionfi 
passeranno alla storia 

Se sei un campione incompreso in cerca di fama o semplicemente vuoi condividere le tue vittorie con gli amici, 
inizia a risparmiare: Hauppauge ti offre un modo semplice [ma non proprio economico) per registrare le tue imprese... 


TIPO REGISTRATORE DIGITALE 

COMPATIBLE PC __ 

: ' . HAUPPAUGE 

PREZZO € 219,90 

SITO WEB www.hauppauge.it 
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D INSTALLATONE. T ra i maggiori pregi 
di questo piccolo videoregistratore digita¬ 
le figurano la sua "modestia" in termini di ri¬ 
sorse richieste (visita il sito per le specifiche 
complete) e la facilità d installazione. Per 
utilizzarlo basta collegario via USB a un PC 
e alla fonte che preferisci (PS3 o decoder di¬ 
gitali) attraverso un cavo component Una 
volta collegato all'ingresso component del 
monitor o della TV con il cavo incluso, I HD 
PVR farà da “passante" permettendoti di re¬ 
gistrare mentre giochi 

D FUNZIONAMENTO. All atto pratico, 
tutto II procedimento avviene "nella scato¬ 
letta magica", mentre il PC fa esclusivamen¬ 
te da magazzino dati e da interfaccia di con¬ 
trollo. Lancia il programma, scegli il formato 
video ( M2TS o .MP4 possono essere letti 
tranquillamente da PC o PS3), seleziona la 
risoluzione(720po1080i NientefullHD)e 


decidi la qualità audio/video. che si rifletterà 
suH'ingombro del file finale Al massimo del¬ 
la qualità, un file da IO minuti occuperà cir¬ 
ca un giga. Il programma fornito ogni tanto 
può essere un po’ "capriccioso", ma niente 
che un riawio non abbia risolto. 

Q QUALITÀ AUDIO/VIDEO. Per essere 
un prodotto consumer, la qualità è eccel¬ 
lente. Anche su PC di fascia bassa, i ritmati 
registrati sono fluidi, e i colori brillanti Ov¬ 
viamente, però, servirà un PC abbastan¬ 
za potente per convertire o editare il (ile 
risultante, ma se vuoi solo rivedere i tuoi 


match PS3 ne va bene uno qualsiasi. Va se¬ 
gnalato un mimmo di input lag in fase di re¬ 
gistrazione usando il PVR come passante, 
ma si tratta di qualcosa che noterai solo in 
rarissimi casi. 

EJ CONNESSIONI E DOTAZIONE. 

Tutto quello che serve: ingressi e uscite 
Component e Toslink sul retro, e ingressi S- 
video e composito 


sul frontale La confezione include un tele¬ 
comando (purtroppo non utilizzabile per 
gestire la regolazione). e un cavo compo- 
nent di generose dimensioni O 


» GIUDIZIO 


ECCELLENTE 


Sicuramente costoso, ma vale il prezzo 
richiesto, visto che si tratta di un vero e 
proprio videoregistratore digitale. 


■ la periferica si accende di 
| una accattivante luce blu quando 
entra in fase di registrazione. 


<} 


ih: inoltre: 



E3 € 47,90 DURACELI WWW.DURACELLDIRECT.il 


□ Duraceli Extender 


Da un po di tempo, anche il noto produttore di batterie si è 
lanciato nel settore dei e penfenche da gioco. Tra i prodotti 
più curiosi della sua line uo figura sicuramente questo mix 
di custodia, base di ricarica e hub. pensato per essere posto 
a fianco di PS3 completandone perfettamente le lince Lo 
sportello superiore si apre per ospitare e ricaricare una 
coppia di pad DuaIShock. mentre sul frontale sono presenti 
un lettore di schede di memoria e 
dello porte USD aggiuntive Un 
prodotto più curioso che 
realmente utile O 


G33 E 69,90 4GAMERS WWW.ACCESSORIES4TECHNOLOGY.COM 


□ Gaming Headset CP-PRO 



A molti giocaton. lo stile "da cellulare" degli headset PS3 non è 
mai andato particolarmente a genio soprattutto perché tende a 
risultare scomodo durante lunghe sessioni di gioco. Ora 4Gamers 
e Shardan offrono una alternativa con il marchio ufficiale di 
qualità costruttiva e ingegner istica eccellente Qualità audio 
pregevole, imbottitura morbida padiglioni 
ben dimensionati, e sul cavo è presente 
una regolazione indipendente di 
volume della chat e dell’audio del 
gioco Un po' caro, ma sicuramente 
da tenere In considerazione O 


DOIUDIZIO: ECCELLENTE 


uni mignon 

confluì, 
una pc< 


ca - 62,90 DATEL UK.CODEJUNKIES.COM 


□ Super Sports3X 

Se nella fascia alta dei volanti la scelta si riduce ai 
"soliti noti" Logitech e Fanatec nella fascia tra 40 
e 70 euro la bagarre e totale. Datel sa lancia 
coraggiosamente nella mischia, ma il risultato 
a voler essere buoni poteva essere . 
migliore Raggio e gradualità di \, 

sterzata ridotti, materiali plasticos>. 
configurabilità solo via PC c 
i pedaliera che non ne vuole 
sapere di stare ferma lo rendono 
davverodiffìciledaconsiglare O 


IQIUDIZ10: INSUFFICIENTE 

















































riPC HEADSET 

COMPATIBILE PS3 

PRODUTTORE MAOCATZ 
PREZZO € 29,90 

SITO WEB WWW.MADCATZ.COM 


MADCATZ WIRELESS HEADSET 


Un headsel piccolo, 
ma di buona qualità 

Per gli appassionati di giochi online arriva un nuovo headset firmato 
MadCatz. Non lasciarti ingannare dalle sue dimensioni ridotte. 


Q ERGONOMIA. I pregio principale 
di questa periferica sta proprio nelle 
sue dimensioni ridotte, che risolvono 
i problemi di peso e la sensazione di 
ingombro percepita da molti giocato¬ 
ri nell'usare l’headset ufficiale Sony. 
L'archetto è adattabile sia all'orec¬ 
chio sinistro che a quello destro 

□ QUALITÀ DEL SUONO. 

Le tecnologia di riduzione del rumo¬ 
re di fondo fa si che l'headset offra un 
segnale discretamente pulito sia in 
uscita che in ingresso. Le prestazioni 
in generale sono migliori di quanto il 
prezzo non lasci intendere. 

Q RIFINITURE. Sicuramente è un 
prodotto che punta alla funzionali¬ 
tà e non all'eccellenza, ma design e 
materiali sono discreti Sì può como¬ 
damente ricaricare tramite un cavo 



USB (incluso nella confezione), sen¬ 
za bisogno di una base o altri ap 
parati esterni. 

Q INSTALLAZIONE. 

L'installazione ti 
porterà vìa solo 
qualche minuto, 
come con qua¬ 
lunque altro 
headset. Si ac¬ 
cende l'aurico¬ 
lare e. tramite il 
menu delle pe¬ 
riferiche di PS3, 
si attiva il "pairing'' 
del segnale Blue- 
tooth. Una lieve aggiu¬ 
stata all'uscita audio e sarai 
pronto per giocare. Le istruzioni ri 
portano comunque il processo pun 
to per punto O 


DISCRETO 

Non sari II piu bello o sofisticato degli 
headset. ma a funzionala a si può portata in 
un taschino. Da tenere In considerazione. 


SONY SURROUND SOUND SYSTEM 

TIPO IMPIANTO 2.1 

COMPATIBILE PS3 

Degli altoparlanti 

PRODUTTORE SONY 

70 € 199 I 

SITOWEBWWW.SONY.COM 


pensali per la tua PS3 


Non disponi di spazio sufficiente per installare un impianto 5.1? Vuoi un suono nitido, ma che 
non disturbi i vicini? Prova questa particolare soluzione creata da Sony apposta per PS3. 



0 CONNESSIONE. La 'sound bar 
Sony offre un'entrata ottka/digita- 
le e una in composito (cavetti rosso e 
bianco), che è tutto quel che occorre 
alla tua PS3 Spiace però che manchi 
una connessione HOMI, magari pas¬ 
sante. La confezione include un cavo 
ottico molto lungo per una installazio¬ 
ne agevole. 

D POTENZA. Ottimo per una stanza 
di piccole dimensioni, sufficiente per 
un salone. La sua configurazione 2.1 
(10W per ogni altoparlante e 15W per 
il subwoofer) offre un suono limpido, 
con buoni bassi, e una emulazione sur¬ 


round (basata sulla tecnologia S-Force 
PRO Surround) gradevole, anche se 
non paragonabile a un vero 5.1. La po¬ 
sizione e lo spostamento del suono in¬ 
torno all'utente sono percepibili, ma 
poco convincenti, ragion per cui è con¬ 
sigliato più che altro a coloro che desi¬ 
derano migliorare il suono del proprio 
televisore senza Invadere la stanza di 
cavi e casse 

□ AMPLIFICAZIONE. Non necessita 
di un amplificatore separato, è compa¬ 
tibile con gli standard più diffusi (DTS. 
Dolby Digital e Pro Logic II. PCM Linea¬ 
re). Offre varie opzioni di equalizzazio- 


ne e potrai controllarne le funzioni tra¬ 
mite il telecomando incluso. 

O RIFINITURE. Eccellenti. Il design 
ricorda la PS3 (c'è perfino il logo), è 
compatto e. grazie alla plastica di qua¬ 
lità. robusto II quadro comandi è piut¬ 
tosto essenziale: poche informazioni e 
quattro tasti per volume, accensione, 
selezione della fonte audio ed equaliz- 
zazione o 

ET ’ -“H^BUONO 

; Consiglialo a chi desidera migliorare 
il suono della propria TV, ma non a chi 
desidera un effetto cinema 5.1 “low cosi”. I 


i NOSTRI 
PREFERITI 


©PAD 



□UALSHOCK3 


SONY £ 59.95 
TlIIo il belio del Siiaxis, più la 
vtradone. Vale il suo prezzo. 


BBOsEUIEWIBELESSCtMBOUER 

POWER A € 44,93 
Un pad 'asimmetrico". comodo e dalle 
ctt me rifin ture. 


WIRELESS STEAUH CONTROLLER 

ELAZE 129.99 
Ih pad con Mtc 'e furoarr del Dual 
Shock i. FursxjfB con 3 pte AAA. 


©VOLANTI 

FERRARI WIRELESS GT CQCKP1T 430 

THRUSTMASTER € 249,99 

Un vOar-e a usi: la a ira ceca 
e nxi supoiCere la v traccine. 

DR1V1NG EQRCEGI— 

LOGITECH 99.90 

li volante ufficiale di 573 Prcicsue 
t- uro dei miglior su! mercato. 

LOGITECH G27 _ 

LOGITECH € 299,00 
Il prezzo è alto, rr.a la quelita non si 
discute. Tra i m stori sut mercato. 


©SISTEMI AUDIO 





LOGITECH 5.1 Z-55QQ, 


LOGITECH € 399,00 

Il m 5 « importo 51 sui’.i piazza i 
tufi i sensi Ma è c uftosto caro 



GIGAWQRKS G55QW 


tt 


CREATIVE “ 449 
Benché caro, e molto potente. 

E soprattutto e v. irelcss! 

SQUNQSTAGE5.1 

LOGIC 3 1 399.00 

C“-e un tuon effetto 5.1, e fatile da 
imta!ta-e e ì evita grcvig'i di cave 


©HEADSET 

GAMING HEADSET CP-PRO. 




4GAMERS r 69.90 
5o<ca per ovatta oe rwe-.a e p-atanoni, 
ma e un po' costoso c non é * reiess. 


HEADSET BLUETDDIH 


SONY € 39.99 

L'headset ufficia'-; di Sony per P53. 
Ottimo, ma non i magi o f e 

GIOIECh r 39.99 
Desiqn gradevole e ottima autoocmii 
Ora scelta da tenere n ccoso»azere. 


/ 


©iyiEGyO PER PSP 

EMORY STICK SGB 

SAK0I5K € 29,95 

tanto scazo in piu pei immagazzinare 
' tutto qui lo che vuoi. 

PLAYGEAR POCKET- 



LOGITECH G 19,95 
tra vera t cropna corazzo por non 
a.ina'f la uà conscie preferita 

GDLEXPLQRE 


SONY € 69,95 

Un 'gadget" che converte li tua PSP in 
us GAS Peccato per il prezzo. 


































» A CONFRONTO Playstation 3 


UN CONFRONTO SENZA ESCLUSIONE DI COLPI 



I SIGNORI 


Q BlazBlue: Continuum Shift 

Q Dragon Ball Raging Blast 2 

Q Marvel vs Capcom 3 

B Mortai Kombat 

B Naruto Shippuden 
Ultimate Nmja Storm 2 

B SoulCalibur IV 

B Super Street Fighter IV 

B Tekken 6 


I picchiaduro stanno vivendo 
una nuova giovinezza, e tutte 
le serie storiche hanno fatto 
il loro grande ritorno su PS3. 
Alla luce della ricchezza e 
della qualità dell'offerta, 
abbiamo organizzato 
questo confronto per 
aiutarti nella scelta. 

Sei pronto a combattere? 


72PlayCeneration 
















STRUTTURA CLASSICA, GIOCABILITÀ MODERNA 



BLAZBLUE: continuum shift 


DRAGON BALL ragingblast2 









ItUlUO HOJSIt 
uvmm 


» BUONO 

Combattimenti In 2D con un sistema di 
gioco profondo e un’estetica accattivan¬ 
te. Peccato per la scarsità di lottatori.. 


Pla«r.pnpratinn IT^ 


0 COMPARTO TECNICO. Lo stile grafi¬ 
co. chiaramente ispirato ai classici del 
passato, riesce comunque a sorprendere. I 
lottatori sono disegnati con grande eleganza, le 
ambientazioni tridimensionali traboccano di det¬ 
tagli e la colonna sonora è trascinante. Solo l 
tempi di caricamento macchiano una re¬ 
alizzazione altrimenti perfetta O 


0 COMPARTO TECNICO. Lo stile grafico è 
stato reso più sobrio e meno simile a quello 
dell'anime, una scelta che potrebbe non essere ap¬ 
prezzata da tutti. La gestione della visuale è decisa¬ 
mente migliorata rispetto al primo Raging Blast. 
sebbene ancora imperfetta. La possibilità di 
impostare l'audio in giapponese aggiunge au¬ 
tenticità e atmosfera O 


□ fi? 

Svituppétur*: 

ARC SYSTEM 
WORKS 

Produttore: 

NAMCO BANDAI 

Prezzo: € 49,90 

BÉ 

: 

imitilo nw 
dimmi 


■ PI baso 
Include 14 
lottatori Non 
molti, ma 
almeno sono 
ben differenziati 
tra loro 


I creatori della serie Ouilty Gear hanno messo a 
frutto tutta la loro esperienza per dar vita a questa 
nuova serie, già di culto tra gli appassionati. 


MODALITÀ E OPZIONI. BlazBlue: Continuum Shift of¬ 
fre una completa modalità Storia e combattimenti Online mol¬ 
to fluidi Le novità rispetto a Caiamity Trigger sono l’esaurien¬ 
te tutorial (indispensabile per apprendere a pieno il 
sistema di gioco) e due modalità aggiuntive, Legione 
e Sfida, che ne incrementano la longevità. I suoi pro¬ 
blemi principali sono la scarsa immediatezza, il suo 
essere pensato per i più esperti, e lo scarso nume¬ 
ro di personaggi (solo 14, più tre acquistabili dallo 
Store), ancorché il cast sia ben differenziato. 


Goku e compagni tornano su PS3 con un titolo 
che pone rimedio a buona parte dei difetti dei 
precedenti Dragon Ball apparsi su questa console. 


0 MODALITÀ E OPZIONI. Le vicende sono ispirate alla se¬ 
rie Z del manga (dalla saga dei Saiyan fino a quella di Bu), 
con l'aggiunta di alcuni OAV Questo porta il totale dei 
lottatori controllabili a 65. che diventano un centina¬ 
io se si considerano fusioni e trasformazioni. Le 
modalità di gioco sono molto numerose, e inclu¬ 
dono la sezione Galassia, ovvero la campagna 
principale. l'Online, l’addestramento, la Zona di 
Battaglia (duelli in cui completare sfide per 
ottenere medaglie) e il Museo, solo per citar¬ 
ne alcune 


O SISTEMA DI GIO¬ 
CO. Gli autori di Cuilty 
Gear sono riusciti a mi- 
g iorare nettamente 
quanto proposto con il 
prequel BlazBlue: 
Caiamity Trigger. Si tratta 
di un picchiaduro in 2D di 
stampo classico che met¬ 
te in scena combattimen¬ 
ti serrati e ricchi di possi¬ 
bilità offensive (tra cui 
una barra dell'Ira che per¬ 
mette di sferrare attacchi 
speciali) L'ampio numero 
di mosse disponibili e la 
precisione dei controlli lo 
rendono la scelta ideale 
per I giocatori più 
"hardcore" 


■ I combattimenti sono in 
altissimo e le possibilità di 


□ fi? 

Sviluppatele. 

SPIRE 

Produttore: 

NAMCO 

BANDAI 


Prezzo: € 29,90 


: SISTEMA DI GIO¬ 
CO. Raging Blast 2 adotta 
un sistema di gioco simile 
a quello del primo episo¬ 
dio, con un ritmo legger¬ 
mente più elevato e nuove 
possibilità di attacco. Per 
esempio, al momento di 
caricare il Ki potrai attiva¬ 
re una nuova modalità di 
combattimento (denomi¬ 
nata Animo Furioso) che 
garantisce colpi più po¬ 
tenti Sono Inoltre presenti 
nuove tecniche per conca¬ 
tenare gli attacchi, cui si 
aggiungono quattro nuo¬ 
ve mosse di squadra, per 
un totale di nove. 


■ delude 
65 lottatori. 

Contando 
le fusioni, la 

riffa sfiora 


■ I combattimenti sono forsennati e la ges¬ 
tione della visuale è ora molto più efficiente 


» DISCRETO 

Il miglior gioco su "Dragon Ball” 
per PS3, sebbene la formula inizi ad 
apparire un po' logora... 












































» A CONFRONTO 


Playstation 3 



MARVEL VS CAPCOM 3 


MORTAL KOMBAT 





I supereroi e i supercriminali dei fumetti Marvel si 
scontrano con i carismatici personaggi Capcom in 
un sensazionale "crossover". 


Mortai Kombat torna in grande stile con un 
eccellente picchiaduro che adatta l'essenza della 
serie ai tempi moderni. 


COMPARTO TECNICO. Cupo e violento, il 
comparto tecnico non delude I 29 scenari sono 
ben realizzati, al pari dei modelli dei lottatori, ma 
non raggiunge le vette di Super Street Fìghter 
IV o Marvel VS Capcom 3. La sezione audio è di 
ottimo livello, fatta eccezione per l'imbaraz¬ 
zante doppiaggio in italiano. O 


Sviluppatore: 

NETHERREALM 

STUDIOS 

Produttore: 

WARNER BROS 
Prezzo: € 69,90 


muun limino 


■ Sub-Zero 
e tutti t 

personaggi più 
rappresentativi 
sono presenti 
all'appello 


ES*3 

Sviluppatore: 

INTERNO 

Produttore: 

CAPCOM 

Prezzo: 

€69.90 

OH 
1-2 1-2 

£i33 

irniut munì 


■ Include 56 
lottatori. 18 per 
ogni fazione. 
Puoi ampliare 
il cast con 
i contenuti 
aggiuntivi a 
pagamento. 


■ MvC Joffre duelli tre contro tre Potrai 
tuare attacchi e combo con tutta la squad 


O SISTEMA DI GIO¬ 
CO. MvC 3 è un picchia- 
duro bidimensionale in cui 
si affrontano due squadre 
da tre lottatori ciascuna. 

In qualsiasi momento po¬ 
trai sostituire il personag¬ 
gio impegnato sul ring 
con una delle due “riser¬ 
ve". ed effettuare combo 
che coinvolgano l'intero 
terzetto Puoi realizzare 
mosse speciali attivabili 
dopo aver riempito l'ap¬ 
posita barra, suddivisa in 
cinque livelli. I duelli sono 
rapidi e possono essere 
resi ptu accessibili impo¬ 
stando una modalità di 
controllo semplificata 
A differenza di altri titoli della comparativa, il gioco è bilanciato 
in modo da offrire grande divertimento anche ai meno esperti. 


MODALITÀ E OPZIONI, include 36 lottatori 
equamente suddivisi tra le due fazioni. Non sono po¬ 
chi. ma era lecito attendersi qualcosa di più. La s tua- 
zione non migliora con le modalità di gioco: sono 
presenti le classiche sezioni Arcade. Allenamento. 
Galleria e una modalità a missioni che richiede di effet¬ 
tuare combo specifiche La varietà in singolo è pertanto 
ridotta, ma l'ottimo Online ne compensa le mancanze. 


■ La serie toma alle sue radici 2D, 
aggiungendovi una miriade di opzioni di gioco 


Q SISTEMA DI 
GIOCO. MK presenta 
combattimenti in 2D 
incentrati sull'uso di 
quattro tasti, due per i 
pugni e altrettanti per i 
calci, cui se ne aggiun¬ 
gono due per la parata 
e la presa. Ripropone 
tutte le mosse rese ce¬ 
lebri dalla saga, come 
montanti o le fatality. 
oltre ad attacchi speci¬ 
fici per ogni lottatore 
Non mancano le novi 
tà, come i combatti¬ 
menti In coppia o gli 
attacchi ai raggi X, che 
mostrano "clinicamen¬ 
te" I danni provocati al 
nemico. I combattimenti sono profondi, molto tecnici e richie¬ 
dono la memorizzazione di lunghe sequenze di tasti. 


0 MODALITÀ E OPZIONI. Potrai utilizzare i 28 lottatori 
in svariate modalità di gioco, soprattutto dedicate al sin¬ 
golo giocatore. La principale è chiamata Storia e rac¬ 
conta le vicende del torneo attraverso sedici capitoli, 
nel corso dei quali sarai chiamato a controllerai tutti i 
personaggi La Torre delie Sfide, invece, include oltre 
trecento prove di vario tipo. Non mancano poi le classi¬ 
che sezioni Arcade. Allenamento e Online, cui si aggiun¬ 
gono molti extra nascosti. Longevità garantita, insomma. 


COMPARTO TECNICO, i combattimenti di 
MvC 3 sono un concentrato di spettacolarità 
Utilizza il motore grafico MT Framework (lo stes¬ 
so di Resident EviI 5), che garantisce scontri flui¬ 
di, frenetici e di grande impatto visivo. Lo stile, 
inoltre, riprende quello del fumetti. Insieme a 
SSFIV. sfoggia la migliore grafica di tutto il con¬ 
fronto, colorata e definita O 

» ECCELLENTE 

Spettacolare e accessibile. Sarebbe il mi¬ 
gliore, non fosse per le poche modalità 
di gioco e II bilanciamento migliofabile. 


Uno del migliori picchiaduro per PS3, 
grazie al suo carisma, alla sua profon¬ 
dità e alle numerose modalità di gioco. 
















































ANCORA PIÙ SPETTACOLARE DELLA SERIE TV 


SHIPPUDEN ULTIMATE 
NINJA STORM 2 



I SI GNORI D EL L'ACCI AI O INCROCIANO LE ARMI 

SOULCALIBURIV 









B»3 


Sviluppatore: 

CYBEPCONNECT2 

Produttore: 

NAMCO 

BANDAI 

Prtuo: € 69,90 


□si 


r»; 


imo 


■ Naruto 
è stato 
protagonista 
di una 

quarantina di 
giochi su varia 
piattaforme. 
Questo e II 
migliore. 




■ 


■ I combattimenti sono In 3D,eon un’estetica 
che riproduce fedelmente quella dell amme. 


L'ultimo gioco ispirato a Naruto rende omaggio 
all'anime con un adattamento di altissimo livello. 
Giudicato "miglior picchiaduro 2010" dai lettori. 


□ SISTEMA DI GIO¬ 
CO. Il sistema di combat¬ 
timento di Naruto 
Shippuden Ultimato Nin/a 
Sforni 2 è simile a quello 
dì altri giochi dedicati al 
giovane eroe, ma con di¬ 
verse novità Nel corso 
dei duelli uno contro uno 
potrai eseguire combo. 
attivare il chakra. usare 
armi da lancio (come gli 
shuriken) e altri oggetti, o 
ancora chiedere l'inter¬ 
vento di un compagno e 
cimentarti in quick time 
event Include inoltre le 
trasformazioni e una mo¬ 
dalità denominata 
“Risveglio", che conferi¬ 
sce attacchi letali. 


MODALITÀ E OPZIONI. La trama segue le vicende di 
“Naruto Shippuden ", coprendo gli eventi che vanno dal suo ri¬ 
torno al Villaggio della Foglia fino alla nomina a Hokage La 
modalità Stona (piuttosto noiosa) tl metto nei panni di una 
quarantina di personaggi, mostrando le vicende da diver¬ 
se prospettive Oltre rivivere i principali combattimenti 
della sene, potrai esplorare scenari come il Villaggio della 
Foglia per svolgere missioni e sbloccare oggetti ed ex¬ 
tra. È questa la modalità principale, sebbene non 
manchino i combattimenti singoli e un buon Online. 


OSIVI 




Sv'Ui|ip«tor«: 

PROJECT SOUL 
Produttore: 

NAMCO 

BANOAI 

Pretto: € 29.90 


OMINO MCUSfc 


■ Le arm> branche danno vita a spettacolari 
duelli in 30 


È il gioco più datato di tutto il confronto, ma 
mantiene intatte le sue virtù: accessibilità, 
divertimento e tante modalità. 

SISTEMA DI GIO¬ 
CO. SC IV offre duelli in 
3D in cui sono le armi 
bianche a essere prota- 
gomste II sistema di 
combattimento si basa 
sull'uso di quattro tasti 
(tre attacchi più la para¬ 
ta), un controllo tanto 
semplice quanto efficace. 

Questo episodio vi ag¬ 
giunge novità come la 
possibilità di sfondare la 
guardia dell'avversario in 
tre punti distinti, oppure 
la barra Anima, che una 
volta riempita sblocca 
l'accesso ad azioni spe¬ 
ciali (come il riprìstino 
della salute o l'invisibili- 
tà) Questo rende i combattimenti ancora più profondi ri 
spetto al passato 


MODALITÀ E OPZIONI. Puoi scegliere tra 
Storia, dove ti alternerai ai comandi di più personag¬ 
gi. Torre delle Anime Perdute (un'evoluzione della 
modalità Sopravvivenza). Arcade. Allenamento, 
Museo (che include una notevole quantità di mate¬ 
riale extra) ed Editor, che permette di creare lotta¬ 
tori personalizzati La longevità, in sostanza, è assi¬ 
curata. Il quarto capitolo include poi due ospiti 
“stellari": Darth Vader e Starkiller. In tutto i lottatori 
sono più di trenta. 


protompente 


e telare Ivy 


e uno del 


trema lottatori 


presenti m 


sowaflbw 'v. 


»! IU'>»<('E BUONO 

Un picchiaduro completo, divertente 
e spettacolare. É tuttora un'ottima 
scelta, e Online t ancora molto giocato. 


C COMPARTO TECNICO. L'impatto di Naruto 
Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 è incredibile. Lo studio 
Pierrot. già autore dell'anime, ha collaborato con 

CyberConnect2 per rendere lo stile grafico il più pos¬ 
sibile fedele all'originale, e II risultato è impeccabi¬ 
le Il comparto audio non è da meno, con musiche 
originali e dialoghi (anche) in giapponese O 


0 COMPARTO TECNICO. Pur essendo 
di gran lunga il più ' anziano'' gioco di que¬ 
sto confronto, il comparto tecnico non delu¬ 
de. I lottatori sono stati disegnati da celebr 
mangaka. e tanto le animazioni quanto i fastosi 
scenari restano ancora oggi molto gradevoli. O 


flQSSS BUONO 
I II gioco di Naruto più completo e 
spettacolare. Più in generale, il miglior 
adattamento di un anime per PS3. 


































IL MIGLIOR EPISODIO DEL MIGLIOR PICCHIADURO 

SUPER STREET FICHTERIV 



UN CLASSICO DEI PIC CHIADURO SU PLAYSTAT ION 

TEKKEN6 







3*3 

Sviluppatore: 

NAMCO 

Produttore: 

NAMCO 

BANDAI 

Pmzax € 29,90 


tm m 


ÈS 

iuuu * numi 
atmxBi 


■ Un Xlaoyu 
« uno dei 40 
penonaggi 

di tekken 6, 

Il numero più 
alto nella storia 
della serie. 


Q MODALITÀ E OPZIONI. Può affrontare la modalità 
Arcade originale o altre varianti della formula di gioco, come i 
combattimenti a squadre, le prove a tempo o le sfide di sopravvi¬ 
venza. La Campagna è invece un pic- 
chiaduro a scorrimento simile a 
djfj quelli dei prequel, noioso e rigido. Il 
fatto di doverselo sorbire per 
sbloccare accessori con cui per¬ 
sonalizzare il tuo lottatore è un vero 
crimine. L'Online include funzionalità 
interessanti, come la chat vocale o la pos¬ 
sibilità di sbloccare oggetti per Home. 

E COMPARTO TECNICO. I combattimenti sono 
molto fluidi, grazie ai 60 frame al secondo, sebbene i cari¬ 
camenti siano lunghi. Gli scenari sono molto curati e I mo¬ 
delli dei lottatori convincono, ma da una serie con questo 
pedigree era lecito attendersi qualcosa di piu O 

» BUONO 

Ricco, longevo e graficamente piace¬ 
vole. Non gli mancano I punti di forza, 
ma la scarsa originalità è evidente. 


■ Il lottatore 
turco Hakan 
è uno del 
IO nuovi 
personaggi che 
si sommano ai 
25 di SFIV. 


I pochi difetti presenti in Street Fighter IV sono 
stati prontamente cancellati da questa sontuosa 
riedizione. 


Tekken 6 resta prigioniero della sua tradizione, 
senza rischiare novità in grado di rinfrescarne la 
formula [salvo la pessima modalità Campagna]. 


1-2 1-2 

ITIUIM MOGI/ 
CiAPCOKV 


COMPARTO TECNICO. Graficamente. 
Super Street Fighter iVè impressionante Dai 
modelli dei lottatori alle animazioni pas¬ 
sando per la fluidità degli scontri e le 
spettacolari evoluzioni della telecamera, 
non esistono difetti evidenti. I nuovi 
scenari introdotti con questa edizio¬ 
ne. tra cui la Metro City di Fimi Fight. 
sono ottimamente realizzati O 

» ECCELLENTE 

Il re del plcchladuro, nella sua forma 
migliore... In attesa di Super Street 
Fighter IV Arcade Edltlon. ovviamente. 


□ SISTEMA DI 
GIOCO. Fedele alle 
sue origini, Tekken 6 
offre combattimenti in 
3D uno contro uno in 
cui ciascun tasto corri¬ 
sponde a un arto del 
lottatore. L’esperienza 
di gioco è molto simile 
a quella dei precedenti 
Tekken per PS2, seb¬ 
bene non manchino 
novità come la Furia, 
che regala colpi piu 
potenti quando si è in 
fin di vita. Ogni lotta¬ 
tore dispone di oltre 
100 mosse. Nel com¬ 
plesso, le innovazioni 
rispetto ai capitoli pre¬ 
cedenti sono marginali 


3*3 


Sviluppatore: 

CAPCOM 

Pioduttore; 

CAPCOM 

Prezzo: € 39,90 


■ La mooaità Campagna di Tekken 6 è un picchia - 
duro a scorrimento mediocre. 


■ I combattimenti in 2D sono esaltati da un 
bilanciamento impareggiabile. 


□ SISTEMA DI GIO¬ 
CO. Super Street Fighter 
IV mantiene il sistema di 
gioco del predecessore: 
combattimenti in 2D con 
la classica configurazio¬ 
ne a sei tasti, suddivisi 
tra pugni e calci, con cui 
eseguire Focus Attack e 
altri mosse speciali Con 
questa edizione, Capcom 
si è impegnata ad affina¬ 
re il modello di gioco e a 
correggere il bilancia¬ 
mento tra i vari lottatori. 

SSFIV offre inoltre due 
Ultra Combo per perso¬ 
naggio. che contribuisco¬ 
no a dar vita a scontri in¬ 
tensi e tecnicamente 
profondi Da questo punto di vista, i migliori su PS3 


Q MODALITÀ E OPZIONI. Le modalità principali sono 
Arcade e Online In quest'ultima sono presenti nuove opzioni, 
come Team Battle (battaglie a squadre per otto gioca¬ 
tori). Replay (registra, carica Online e scarica i mi¬ 
gliori duelli) o Endless Battle (vince chi resta in 
piedi per ultimo). Include anche nuove sfide bo¬ 
nus e dieci lottatori inediti, che si aggiungono ai 
25 di Street Fighter IV. 






























0 CONCLUSIONI 


Siamo giunti al termine di questo serrato confronto. I contendenti hanno dimostrato qualità eccezionali, ma a spuntarla è il 
più equilibrato. Ciascun titolo, tuttavia, offre elementi di interesse agli appassionati del genere. 



Q uesto scontro tra picchiaduro in¬ 
corona Super Street Fighter IV É 
il gioco più equilibrato m ogni aspetto 
comparto tecnico, modalità di gioco e 
sistema di combattimento Al secondo 
posto troviamo il nuovo Mortai Kom 
bat. meno impressionante dal punto di 
vista grafico rispetto a SSFIV. ma ric¬ 


co di modalità di gioco e segreti che ne 
estendono la longevità. Il terzo gradi¬ 
no del podio è occupato da Marvel vs 
Capcom 3, con la sua impressionante 
realizzazione tecnica, l'ottimo siste¬ 
ma di controllo... e le poche modalità 
di gioco. Segue SoulCalibur IV. Il gio¬ 
co meno recente di questo confronto. 


ma ancora in grado di sedurre i fan dei 
duelli all arma bianca con un grande 
spettacolo visivo e opzioni interessanti, 
come l'editor di personaggi.. La quinta 
piazza è di Tekken 6. un ottimo picchia- 
duro ricco di opzioni, ma troppo simile 
ai predecessori per PS2. Verso il fondo 
troviamo BlazBlue Continuum Shift , un 


altro grande picchiaduro 2D, ma troppo 
"elitario ' e con pochi personaggi, e Na- 
ruto. magistrale nel portare su console 
l’anime cui è ispirato ma poco profon¬ 
do. Il fanalino di coda è Raging Blast 2. 

Il miglior gioco di Goku su PS3, ma pri¬ 
vo di Idee originali e bilanciato in modo 
approssimativo O 



CARATTERISTICHE GENERALI 

CARATTERISTICHE TECNICHE 

SISTEMA DI GIOCO 
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BlazBlue: Continuum Shift 

14 

No 

NO 

28 

6 

1-2 

D 

Si 

D 

B 

B 

B 

D 

D 

D 

No 

B 

D 

D 

2D 

4 

Dia 

Si 

Si 

NO 

NO 

No 

NO 

B 

JL 
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Marvel vs Capcom 3 
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LEGENDA DELLA SCHEDA 


F 

Le note, i colori e le abbreviazioni della 
tabella soprastante vanno letti cosi: 

Eccellente (E) / Buono (B): Verde 
Discreto (D) / Sufficiente (S): Giallo 
Insufficiente (I): Rosso 

Tv Questo bollino ndicail 
> X vincitore del confronto, 

ffli Quando lo vedi compra il 

o a colpo sicuro: non 
mancare nella tua 
ludoteca 

Ecco come viene indicalo 
il vincitore del confronto 
| sotto il profilo del rap¬ 
porto qualità/prezzo. 



CARATTERISTICHE GENERALI 


Dati oggettivi che misurano le possibilità del 
gioco e danno un'idea della sua longevità 
Numero di lottatori: indichiamo il numero 
totale di lottatori inizialmente disponibili 
Personalizzazione dei lottatori: indichiamo 
se è possibile modificare II proprio aspetto 
(non si considerano i costumi alternativi) 
Numero di giocatori: indichiamo il numero 
di giocatori che possono combattere nella 
stessa partita. 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Valutiamo la qualità tecnica del gioco. 
Realizzazione personaggi: valutiamo tanto 
lo stile dei personaggi quanto la quelita 
della modellazione. 



Supporto 5D: indichiamo se il gioco include 
la possibilità di visualizzare l'azione in 3D 
stereoscopico (a patto di possedere un TV 
compatibile). 


SISTEMA DI GIOCO 


ilustriamo il sistema di combattimento, 
con dettagli come I controlli e la profondità 
tecnica dei duelli 

Struttura: indichiamo se i combattimenti 
adottano una struttura bidimensionale o tri¬ 
dimensionale (con movimenti in profondità) 
Numero di tasti di attacco: indichiamo 
il numero di tasti utilizzati per attaccare, 
senza contare le compìnazionl 
Magia: indichiamo se è possibile sterrare 
attacchi non convenzionali, come raggi di 


energia o palle di fuoco. 

Barre mosse speciali: indichiamo se sono 
presenti barre che, una volta riempite, per¬ 
mettano di sferrare attacchi speciali. 

Mosse finali: ndichianno se include la pos¬ 
sibilità di infliggere un colpo di grazia al 
nemico sconfitto 

Combattimenti con armi: indichiamo se e 
possibile usare armi indipendentemente 
dalle magie. 

Combattimenti a squadre: indichiamo la 

presenza di modalità m cu sia possibile 
combattere insieme a piu lottaton, o alter¬ 
narne l'uso 

Attacchi combinati: ndichiamo se e possi¬ 
bile chiamare in scena un alleato insieme a 
cui sferrare un attacco combinato. 











































































» LINEA DIRETTA 


Risolviamo 


Scrivi a PlayGeneratioa tiiiion» Kiaster 

Via Ariber to 24,20123 Milano 

(a) Mand»unVmallaplaygeiwration(a*dma**r.lt 

Posta sul nostro forum wwvr.ptaygtn.it 


tulli i tuoi dubbi 


Alla redazione piace trovare sempre una risposta alle tue domande. Quindi che aspetti? Scrivici! 





LE GIOCOVIGNETTE 


Dante è stato incastrato, e ha avuto 
un'idea "geniale" per non incappare 
1 in altri guai... ma non basta tingersi i 
capelli per rendersi irriconoscibili. Come mini¬ 
mo bisogna cambiare anche sviluppatore... 

ZIMMONNEA 


mente compatibili con qualsiasi 
PS3. Riuscire a leggere i testi in 
giapponese, tuttavia, è tutto un 
altro discorso... 

PS3 "hot" 

Oggi dopo aver giocato 40 
minuti a Red Dead Redemption 
sulla mia PS3 Slim mi compare 
una scritta e la PS3 fa un suono. 
Non faccio in tempo a leggere 
che si spegne da sola e noto 
che la luce rossa lampeggia. 
Subito ho pensato allo YLOD, 
ma aspettando 10 secondi e 
premendo si è riaccesa e ho 
giocato altri 40 minuti. Cos’è 
successo precisamente? 
i Olympus (dal forum) 

Dai "sintomi" che riporti, la tua 
PS3 sembra essersi surriscalda¬ 
ta Probabilmente si trova in 
uno spazio chiuso o molto 
stretto, nel quale non riesce a 
respirare” adeguatamente. In 
generale, è meglio giocare po¬ 
sizionando la console in un luo¬ 
go ben areato, in modo che il 
sistema di raffreddamento pos¬ 
sa funzionare a dovere evitan¬ 
do il surriscaldamento e, sul 
lungo termine, problemi gravi 
come lo YLOD. 


Dall'Oriente 


con furore 


Rivoglio le mie 
attivazioni! 

È possibile azzerare gli slot di 
un account PSN a distanza, 
senza toccare la Play dell’altra 
persona? Ho dato i dati di 
accesso del mio account a 
degli amici, ma poi ho saputo 
che c’è un limite: solo cinque 


PS3 possono avere i miei dati 
per scaricare I contenuti. 

(6> aznalubmal4 (dal forum) 

No, non è possibile effettuare 
una simile operazione se non 
dalla console su cui i dati sono 
registrati. Ti conviene quindi 
contattare i tuoi amici e chiede 
re loro di disattivare il tuo ac¬ 
count, oppure farlo tu stesso 


dalla XMB delia loro console 
(con l'opzione Gestione Ac¬ 
count). In qualche caso, alcuni 
dei nostri collaboratori sono riu¬ 
sciti ad effettuare questa opera¬ 
zione contattando il servizio as¬ 
sistenza Sony, ma si tratta di ca¬ 
si isolati nati dalla coincidenza 
di operatori disponibili e spiega¬ 
zioni credibili. 


Se acquistassi dal mio account 
giapponese Hatsune Miku 
Dreamy Theater, avrei 
problemi a farlo funzionare 
sulla mia PS3 europea? 

<a Syaoran9J (dal forum) 

No, non dovresti avere il minimo 
problema a installarlo e a giocar¬ 
lo. I titoli scaricatoli dagli Store 
stranieri sono infatti Derfetta- 




m 


ti Un po' più giù... un po' più a destra... 
oddio, sì, perfetto, è proprio li che fa 
male. Perché in fondo fare gli assas¬ 
sini non è che paghi poi molto, e un secondo 
lavoro da fisioterapista può fare comodo... 

RACHET 


Resident Evil. Una saga notissima, longeva e tutta 
particolare. E anche piuttosto discussa, visto che 
secondo alcuni l'abbandono delle meccaniche 
survival horror in favore di un approccio più action 
renderebbe "inferiori" le edizioni più recenti. E una 
domanda apparentemente innocente da parte di un 
utente, che si è limitato a chiedere quale episodio 
facesse più paura, ha scatenato una intensa 
discussione... 

B j II quarto capitolo è i meno pauroso di tutti. Per 
me se la giocano i primi tre capitoli (i migliori di 

_* sempre secondo me), quindi ti conviene iniziare 

dal primo (come è logico che sia). Infatti ti terranno an¬ 
che con il fiato sospeso perché non sai mai cosa si na¬ 
sconde dietro la porta per non parlare del terzo capito¬ 
lo, quando arriva Nemesis. Poi subito dopo viene Code 
Veronica. 

WOIVERINESHARINGAN86 


i Guarda io ho giocato tutti ì Resident évi/ Il primo 
è ostico, il 2 ti lascia senza fiato, il 3 e più d azione, 
il 4 delude e il 5 anche Ormai Resident Evil non è 
più un survival horror di impatto Ti consigi-o di giocare a 
Dead Space, davvero molto impressionante come gioco, sei 
sempre teso, molto inquietante Un survival horror molto 
buono. Tra poco prenderò il Z spero non deluda, 

TOMMIKAIRA 

Credo che Resident Evil2 sia l'episodio in grado 
di regalare maggiore tensione, non solo per alcu¬ 
ne trovate ben riuscite dal punto di vista del ga- 
meplay, ma anche per la sua trama e per il mondo in cui si 
sviluppa Pure il 3 è angosciante, più che altro perché si è 
inseguiti constantemente da Nemesrs. ma come storia è 
Inferiore II primo è un buon gioco, ma è in grado di regge¬ 
re il confronto con il seguito (il remake per Gamecube è 
sublime) Code Veronica ho sentito dire che è uno degli 
episodi più apprezzati tra fan. ma sinceramente a me non 


ha entusiasmato... E‘ vero, è un Resident Evita 1100%, con 
tutti gli elementi classici della sene (l uinca novità sono gli 
ambienti completamente in 3D), sicuramente un ottimo 
gioco, ma non è stato in grado di farmi vivere le 
stesse emozioni che ho provato con il 2 o con il 
3. Di RE 4 e 5 non ne parlo neanche Sono due ti¬ 
toli validi e divertenti ma non hanno nulla a che 
fare con lo spirito originale cella serie... 

0DDVAR88 

P i RE 4 a sette voti sta a significare 
| che qualcosa non va. perchè chi 
ha giocato il 2 sà che è il Resi¬ 
dent Evil più pauroso assolutamente 
(nonché il migliore della saga) E 
poi ma per favore, RE 4 
dove farebbe paura ? 

LIONEL MESSI 
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Il nuovo Assassini Creed pronto nel 
2020? Stentiamo a crederci. Dopotut¬ 
to, Ubisoft ha tirato fuori i primi due 
(più Brotherhood) in tempi piuttosto brevi E 
Dark Souls tanto facile non ci sembra. Hmm. 
Questa copertina non ce la conta giusta, eh... 




LE COPERTINE DEI LETTORI 
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Kratos non teme né dei, né titani. Se 
non stira almeno un mostro gigantesco 
al giorno non è lui. Eppure... eppure 
qualcuno, stavolta, potrebbe dargli filo da 
torcere, qualcuno piccolo e morbidoso ma con 
un pessimo carattere. E una scala. 

KRATOSDESTROY 


affida?© 

r inai MFNTr" 


L'auricolare 

scomparso 

Volevo chiedervi due cose. Con la 
mia vecchia Play avevo 
l’auricolare, ora che ho cambiato 
console seleziono “Ricerca 
Dispositivi Bluethooth” e non me 
lo trova. Perchè? E poi, la 
connessione sulla mia Play 
funziona (cavo ethemet) e 
quando la verifico mi dice che 
tutto è a posto, ma quando vado a 
loggarmi sul PSN mi dice che si è 
verificato un errore... 

a Massimo Molossi 

Ora che hai una nuova console, 
dovrai sincronizzare nuovamente 
l’auricolare con PS3 Per farlo non 
basta attivare la ricerca di dispo¬ 
sitivi bluetooth, ma dovrai anche 
premere un apposito tasto situa¬ 
to direttamente sull’headset. in 


modo thè ,a console possa rile¬ 
varlo. Quanto al tuo problema 
con lo Store, a giudicare dalla da¬ 
ta della tua email dovresti essere 
incappato nel periodo in cui il 
PSN era sotto attacco, quindi im¬ 
maginiamo che il problema si sia 
risolto da solo 

Il mondo a cubi 

Si è mai parlato di un possibile 
Mmecraft per PS3? 
i slmo280 (dal forum) 

Niente da fare, il geniale e masto¬ 
dontico titolo indie che tanto suc¬ 
cesso ha riscosso su PC non è pre¬ 
visto sulla console Sony, né tanto¬ 
meno sembrano esserci piani su 
una sua possibile uscita sullo Store 
Noi, personalmente, la riteniamo 
un’eventualità decisamente impro¬ 
babile. ma questo non ci impedirà 
di tenere d’occhio la situazione... 


All'arrembag¬ 
gio con Pufy 

Uscirà mai un gioco inspirato a 
One Piece per PS3, magan in stile 
Naruto UNS Zi 
(tu Francesco Profice 

Namco Bandai tende a indirizzare i 
titoli dedicati a One Piece a un 
pubblico molto giovane, e a farli 
uscire sulle console Nintendo e so¬ 
lo in Giappone Allo scorso Level 
Up, l’evento di presentazione della 
lineup Namco Bandai, era tuttavia 
presente un titolo 3DS dedicato a 
One Piece e previsto anche in Oc¬ 
cidente, quindi può darsi che qual¬ 
cosa si stia sbloccando. Se vuoi in¬ 
gannare l'attesa con un altro titolo 
dedicato a un anime molto amato. 
Namco Bandai ha annunciato per 
l’estate l’uscita di Sfeach Souf Re- 
surrecciòn 
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1.UNIK090 

3914 
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81 

2. K0NAMIN0 

3210 

20-52% 

63 

3. BALDAGI0VANE86 
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37 

A. MATTEST09 
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44 
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18-49% 

32 
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1980 
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11. DRAC0NHEART 
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16-15% 
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12.MARDUK74 
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15-82% 

26 

13. SHARING AN 

1783 

15-79% 

38 

14. MR PLATINO 

1972 

15-75% 

15 

15.VEET0 

1729 

15-54% 

22 

16. RAZZAROMANA 

1780 

15-52% 

28 

17. LUSI089 

1812 

15-51% 

26 

18. DAVE 
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15-46% 

15 
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1923 

15-43% 

15 

20. AMEDE091 

1645 

15-27% 

28 
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preferire sti? 


I lettori si sono 
scatenati. Il che non 
sorprende, visto 
l'appeal dell'argo¬ 
mento. E c'è più di 
un nome ricorrente. 


Nazisti in HD 


KnifewarsSI 

Oltre ai soliti Kingdom Hearts o Metal Gear Sofid mi piacerebbe 
vedere in HD i primi 3 Cali of Duty per PS2, dato che ormai sem¬ 
brano scomparsi gli fps della seconda guerra mondiale su PS3.. 


Qualcosa di diverso 


Black_ 

A me piacerebbe vedere la trilogìa d. Jak & Daxter con i primi tre 
capitoli per PS2, Jak & Daxter è stato il mogioco proferito sii 
PS2 e non mi dispiacerebbe affatto rivederlo rimasterizzato su 
PS3 in HD, anche perché sarebbe una buona occasione per met¬ 
tere in vendita su PS3 un gioco di quel genere dato che ormai si 
occupano solo di sparatutto . 

Snaaaake! 


Kastiel88 

lo vorrei vedere su Playstation 3 la serie di Metal Gear Sol i d, so 
che il pnmo non e molto probabile in quanto è un gioco per PSo- 
ne, ma comunque ci spero, la PS2 è piena di capolavori, senza 
grandi sforzi potrebbero fare solo, a palate, invece di creare ma¬ 
gari dei giochi insulsi. 

Tornare a San Andreas 

Dlminetor 

lo voglio rivedere GTA: San Andreas Rivedere Cari, Big Smoke, 
San Ficrro e il cartellone di VmeWood! Come fa il miglior gioco di 
PS2anonesseresuPS3?i 

Molti ci sono già 

WolverineSharingan86 

Che dire, tutte i titoli che vorrei vedere in HD sono stati realizzati 
o comunque sono in ; ase di sviluppo, come quella di Resident 
Evil ‘I e Code Veronica, poi mi piacerebbe quella di Metal Gear 
Solid ovviamente (anche se ho letto su PlayGen che molto pro¬ 
babilmente si farà): quindi scnogià soddisfattocos). Certo.se fa¬ 
cessero anche quella di Dragcn Quest Vi’l e magari la sene di Ne- 
ed For Speed Underground... 


IL. TEDIO DEL. PROSSimO D1ESE: 


Ti piacerebbe vedere altre serie storiche 
dell'era PS2 in HD? Quali preferiresti? 


a' Manda un email a nlavgencration5jLedmastcr.it, indicando come 
oggetto “Opinione , oppure posta nel forum (www.playgen.Hl. 

Se vuoi, puoi inviarci una foto autorizzandoci irtamente alla pufcblicaricre. 































































































I MIGLIORI PRODOTTI 









Iweb 

Edicola 


APPROFITTA DI QUESTE STRAORDINARIE 
OFFERTE RIVOLGENDOTI AD UNA DELLE 
2300 EDICOLE AFFILIATE A WEBEDICOLA.IT 

VAI SUL SITO E SCOPRI QUAL È L'EDICOLANTE 

AFFILIATO PIÙ VICINO A TE 


DVD VIDEO 


RACCOLTA 
CELENTANO 
COLLECTION <3DVD) 

Il bisbetico, folle e irresistibile 
Adirano Celentano con i suoi 
film in DVD video più famosi 

» ,99 

euro 

anziché 29,97 euro 


SPECIALE |0HN TRAVOLTA 

(2 DVD» 

Due straordinari musical 
con le travolgenti movenze 
del grande lohn Travolta 


euro 


A? 'euro 




29,70 euro 


I CLASSICI DEL CINEMA 
SENTIMENTALE 

(3 DVD) 

H cinema dette grandi emozioni 
in tre appassionanti e memotabili 
film d'amore 


ROSEMARY'S BABY 

Con una legia da brividi Roman 
Polanski dà alla luce un classico 
del thrillei 

5,99 

^ euro 

anziché 7,99 euro 


M ,99 

euro 

anziché 59,94 euro 


I CLASSICI DEL CINEMA 
D'AVVENTURA (7DVD) 

Una serie di fantastici titoli che hanno 
appassionato intere generazioni 
Mondi misteriosi, storie avvincenti, 
eroi leggendari in film davvero 
indimenticabili. 


£ 5,99 

euro 

anziché 69,93 euro 


I CLASSICI DELLA 
COMMEDIA 
AMERICANA (6 DVD) 

Le migliori commedie americane 
di tutti i tempi in una straordinaria 
collezione Gli imperdibili film che 
hanno fatto la storia di Hollywood 


tt — -**■ r f'ASS rtl 


i:UHI.i;UA'I23 


CD de "LA PROVA 
DEL CUOCO" 

(1 CD AUDIO) 

15 motivi di successo pei grandi e 
piccini da cantare e ballare Include 
'Le tagliatelle di nonna Pina' 


8 ,90 

euro 

✓ 

m Abbinamento a 
La Prova del Cuoco magagne 

































ITORIALI CON SCONTI FINO AL 50%! 





VIDEOGAME & CO. 


anziché 4,99 euro 


GIOCHI PER PC: 

HAPPY FEET 

Vesti i panni di Muinble e scatena 
i tuoi piedi ballerini scivolando, 
ballando e nuotando in antartide nel 
cotso di una fantastica avventura' 

3,49 

+ euro 

anziché 4,99 euro 


LITTLEST 
PET SHOP 

fai amicizia con i cuccioli 
più teneri del mondo, 
collezionali tutti! 


a partire da 

T99 

mm euro 

in abbnamemo 
a Win Magr»'* 


44,99 

euro 

anziché 89,94 euro 

in abbin a mento a ‘tetti Console 


RACCOLTA 
NINTENDO DS 

(6 Giochi! 

La migliore selezione 
di giochi per Nintendo 
OS. ad un ptez 20 senza 
precedenti! 


su www.webedicola.it 

TI ASPETTANO TANTISSIMI 

ALTRI PRODOTTI 


RACCOLTA GIOCHI PS2 

(6 Giochi) 

Un'accurata selezione di giochi 
pei Playstation ? per soddisfare le 
esigenze di ogni appassionato 


39 


99 

euro 


GIOCHI PER PC: 

IUST CAUSE 

Un'avvincente spy story per uno 
straordinano gioco per PC Un 
tìtolo molto apprezzato da tutti gli 
appassionati di videogame. 


anziché 59,94 euro 

in abomamento a F’IayGenecaoon 


GIOCHI PER PC: STRANGLEHOLD 

Azione, avventura e tanta adrenalina ti aspettano in 
questo fantastico gioco che si ispira alla celeberrima 
pellicola 'Hard Boiled' del maestro degli action-movie 
lohn Woo. che per il videogame ha curato in piima 
persona sceneggiatura, inquadrature e situazioni. 


anziché Z99 euro 

in abbruni omo 
a Win Maga/ne G<xb 
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GADGET 


Ì9 


,'P.'PC ; 


V :L'FD 


OROLOGIO 

CHE PROIETTA L'ORA 

Resu al passo con il tempo il piccolo e 
veisatile orologio, dal design funzionale, 
con numerose proprietà tecnologiche di 
facile utilizzo 


9 ,99 

euro 

anziché 13,99 euro 

in abbinamento a idea Web 


MICROFONO 
PER KARAOKE 

Microfono vocale dinamico, dal 
suono chiaro e potente, è ideale 
per karaoke e registrazioni dal wo. 


anziché 790 euro 

in obbin.mento a Win Magone 


WEBCAM USB 

Piccola, veisatile e dal design 
accattivante, è dotata di numerose 
funzioni combinate ad un'estrema 
facilità d'uso. 


anziché 14,90 euro 

n abbaiamento a Win Ma gazine 


4 ,99 

euro 

anziché 790 euro 

in abbinamento a Wea Web 


anziché 8,90 euro 

in abbinamento a Win Maiale 


TELECOMANDO 

UNIVERSALE 

Un solo telecomando per controllare 
fino a 6 differenti dispositivi audio/ 
video televisore, impianto stereo, 
lettore DVD, VCR, Decoder. Plasma 


OROLOGIO CRYSTAL 
SPORT WATCH 

Colorato, leggerissimo, con cinturino 
regolabile l'orologio con movimento al 
quarzo da non perdere per unti gli sportivi 
che vogliono essere alla moda 



TASTIERA FLESSIBILE 

La comoda tastiera flessibile con 
collegamento USB: pratica, utile, 
panatile 


TESTER 

(MULTIMETRO 

DIGITALE) 

Lo strumento 

indispensabile per risolvere 
i problemi elettoci di casa e 
ufficia Usalo per verificare: 
corrente, voltaggio e 
amperaggio 


anziché 6,99 euro 

in abb>v’ r wt> a Office Magnane 



















www.webedicola.it 










RACCOLTA "CORSO 
DI FOTO E VIDEO 
DIGITALE" 

Il corso ricco di idee e progetti per 
sfruttare al massimo le funzioni di 
videocamera e macchina fotografica 
digitale Tutto quello che c e da sapere* 
dalle tecniche di scatto e ripresa fino 
airediting e al fotoritocco. 

40 FASCICOLI 
5 CD-ROM - 1 DVD-ROM 
2 RACCOGLITORI 


euro 

anziché 9280 euro 


CORSI A FASCICOLI 


RACCOLTA "CORSO 
DI TASTIERE E 
PIANOFORTE" 1° e 2 Livello 

Il primo corso divertente, multimediale 
e progressivo per tastiere e pianoforte 
dedicato a chi è alle prime armi e a chi 
vuole perfezionarsi con gli nsegnanti del 
CPM Music Insolute II corso è composto 
fascicoli e Cd-Rom 


FASCICOLI 


APPROFITTA SUBITO DI QUESTE STRAORDINARIE OFFERTE! 

Compila il coupon con i prodotti che vuoi ordinare e consegnalo ad 
un edicolante affiliato a webedicola.it. in breve tempo riceverai i prodotti richiesti. 


presila te ìndica con una X le pubblicaaoni che desideri ricevere: 

DVD Video Quantità riservato Tarale 


RACCOLTA 
"CORSO AVANZATO 
PER MAC E IPHONE" 

Corso a fascicoli con guide passo 
passo, tuioridl e percorsi -ag onali 
che spiegano come adoperare al 
massimo i dispostivi di casa Apple, 
illustrando nel dettaglio come si 
usano le tante e diverse funzioni 
degli stessi 

60 FASCICOLI 
6 CD-ROM 
3 RACCOGLITORI 

229" 

^ euro 

anziché 395,20 euro 


66 " 

ww euro 


anziché 9580 euro 


anziché 11284 euro 


RACCOLTA 
"ANCH'IO SITI WEB" 

Il nuoto coiso per realizzare? i pioprio 
sito o crearsi una professione nd mondo 
Internet Nel fascicoli le guide pratiche 
per realizzare! taro progetti completi, dai 
primi passi alle tecniche per diventare 
un ptoféssónista deila Rete, e nei CO i 
migliori software per il Weh 

20 FASC1COU 
2 CD-ROM 
1 RACCOGLITORE 


0 Raccolta Ceientarwcciectiori (3 DvD) 


€23.99 


□ Speciale John Tradria C QVDi 


€15,99 


□ Raccolta i classici dei cinema sentimene (3 CVD) 


€23.99 


□ Classici del cinema cfavwntura (7 DVD) 


€45,99 


□ CD de 'La prova del Cuoco'(1 CD Audio) 


€8,90 


□ l Classici della Commedia Americana (6 WD) 


€39,99 


□ Rcsemary's baby 


€5,99 



Videogame & Co. 


□ Raccolta N«iiendo DS !6 grexh i 


€44.99 


□ Raccolta giochi PS2 (6 gocH) 


€39,99 


0 Giochi per PC: Just Cause 


€5,99 


□ Giodv oer PC: Stranglehnld 


€3.99 


0 Giochi per PC Happy feet 


€3,49 


□ i alesi Pfci Shop* 


da€2£9 



prszzoate 

Gadget_Quantità riservate Totale 


0 webeam 


€9,99 


Q telecomando universale 


€4.99 


□ me’ofono per karaoke 


€4.99 


0 orologio che proietta l'ora 


€9,99 


0 orologio Crystal sport watch 


€4.99 


0 tastieraflessibile 


€3,99 


0 tester (multimetro digitale) 


€3.99 



Coni a fascicoli 


0 Corso di loto e video digitale (40 fascicoli) 


€5959 


0 Raccolta corso Mac e iPhone (60 fascicoli) 


€229,99 


0 Corso corso di tastiere e pianoforte ( 16 fascicoli) 


€7999 


0 Raccolta Anch'io siti web (20 fascicoli) 


€66.99 



totale ordine-_ 



































































» GUIDA ALL'ACQUISTO 


Playstation 3 


PIÙ DI 150 TITOLI RECENSITI! 


Quei» che seque è una guidi m titau sai interessanii pei PS3, PSP 
ePS2. Abbiamo isvgoMoi ciiscuno un voto. 

Quest'etimo poti variare <\ future m virtù defle nuove uscite. 

E di questo numero, in seguito elle richieste dei lettori 
abbiamo aggiunto anche la categoria PSN! 


I migliori giochi 

per la tua Playstation 


Tutte le informazioni di cui hai bisogno per non fare acquisti sbagliati. 


'IATIl IMI'AI AUl IV.1 IAi V,. 


UENDUTI 


Portai 2 ® 

Sniper: Ghost Warrior EL 
Cali of Duty: Black Ops 


Virtua Tennis 4 


M. 


Operation Flasbpoint: RedRiver I 

LECQStarWars3; dem oni _ 



I: Special Forces E 

Killzone 3___ 

Tiger Woods PGAThud2 




r zio ne: 



ITA >ETÀ;ta* »PGS0 


Spetta:oiare, profondo vibrante orinale Bayonettaè 
ufficialmente la nuova regma degl xtion' 


Prezzo budget 

»CAPCOM -29,90 V8CI0C. - ITA ETÀ 18* » PC 41 

Un classico riletto n chiare moderna cne esalta per l'azione 
intensa e oer gii esgenti elementi da fpoco di oarta'orma 

1 1 'I I —W' TI' 1 

)> CAPCOM » - 59,90 -MGtOC ITA » ETÀ: 18» » PC 59 

Azione, umore/no. aerate® e orde di zortw? oa anraentare f 
con armi fuori ai testa [Vrerte sa nsogotochenmultpiava. | 


DYNASTY WARRIORS 7 


» KOCI )) € 69.90 M1-2 GJOC. ITA » ETÀ: 16* » PC 67 

Presenta le meccaniche ripetitive Poche del genere, ma 
te speli acoari novità non deluder anno i fan defla serte 

BBBHPffiME 

DTECMOKOCt » - «9.90 »l JGIOC *) ITA ” CTÀ 16* 1) PG60 

V1ulrilg.lffM'i^TVjO'tr<(>p«tlt5tohx^^> FVcto 
ixr b gi<f*j unua < una certa imu irti ili l orato 



RATCHET & CLANK * spasso «l tempo 


)) SONY » - 39,90 » 1QOC » HA » ETÀ: 7* » PC 48 

l a classica formula a base 3 sronee pattaforme per nudi 
verterne avventura che ctiude te titogia di ZtC 


--- SOCOM FORZE SPECIALI 


)) SONY » « 69.90 » 1-32OOC. » IT» •• ETÀ: *• >> PC 67 

Uno sparatutto curato e completo. ma con qualche diletto 
di troppo per entrare neCOmpo de n»g «v action game 


SENGOKU BASARA: SAMURAI HEROES 


» CAPCOM » e 59,90 )) V2 ClOC ) ITA )) ETÀ: 16» » PC 60 
Un action ambientato *J HcOoevo guocorese e iwrlett n per i 
pai* dei “Desta bott ora* Gkaftr s stancheranno ernia 






Piezzo budget 


» UBISOFT » • 19,90 » 1-12ClOC » ITA )) ETÀ: 12» WPG59 

Un arcade di voto con «tementi 3 t varo. ed*enab- 

nìco e iraghora il orano captato sotto egra aspetto 

budget 

» 505 QAMESTWEET >» - 29.90 146OOC : ITA »> ETÀ: 7« )> PC 45 

Battaglie aeree ched.ert'nno sa g» amara de zmirtan sia 
i giocatori in cerca d ramosa d dr^rvo :a solla m-IJ 


Prezzo budget 

» NAMCO BANDAI ' - 29.90 » 1 OOC » ITA » ETÀ. 18« » PC 62 

Un titolo intrise 3 azione, ornxè c* .vocrua alosato puro ffl" 

Solo oer i patii del gerceoDeri-cs'alg ci de< la saga BEi 

■r?n 

»5ECA )> H 3930 »lO0C )> IIADETÀ:B* » PC60 

Un action futuristico con meccano* vane e rotonde l a grafi¬ 
ca è straordinaria, ma cesano te b'fvta e lasserza de multi 


■■ 




•t V 1 

WARRIORS LEGENDS OF TROY 


» KOCI >» €59.90 »Q0C » ITA» ETÀ»*» PC 66 

Azione m puro siile Oymsfy Wamocs sullo sfondo dela 
guerra 4 Troia t ripetitivo età grafica non colpisce. 



» SONY » € 59.90 » M00 CCC » ITA » ETÀ: 16» » PC 65 

Il primo MMCHPGoerPSJ offre* carvna óei sparerai DC e la I 
giocablKa di un pccfMduro. Occfio alte quota m*nve_ | 


A 


» EIDOS » - *4.90 v 1-12 ClOC. IT* » Fri: I8« » PC 58 

Victenz3. azione saita t-egua. trama a Avverte e ir comparto 
visivo incorfondibite Ongtoate il rraib. anche r cooperativa 




uMMSEmm 



»DISNEY » * *9,90 » 1-2ClOC. )>IT* » ETÀ:J.»PC69 

I mattoidi. egke -1 gn» LEGO itoocortono > quattro Km 
doli Dine» m o 9 «<o < latente f jcmiM t a ctnunqu.. 

■ il II Ili — Prezzo budget 

» CAPCOM )) € 19.90 » M6Q0C. » ITA » ETÀ 16* » PC 55 

Un gioco d'A/nn# con amò#ctanone futuratea. ir'eccei- 
IrntomortMrV ,n^M•^^t(v3rO»mtL^*ìs.Tvvnrl•,'ry^•' . 1 1;*KO VÀjl 



• > NAMCO BANOAi): € 64.90 RAClOC - ITA > ETÀ: 1B* » PC 56 

Un GdR d azione profontfc vasto, dai tora adulti e straorde 
nartamente diffic*? Se cerchi una vera sfida devi farle tuo. 


□RAGON AGEII 


)) EA GAMES » € 39.90 1 ClOC. ITA » ETÀ: 18» )) PC 66 

Un GdR vasto. crw<r to, emozionante e n grado a offrire un 
profondo senso di fcserta. ‘mperdtole per i fan de fantesy. 


FALLOUT: NEW VEGAS 


» 8ETHESOA )) €39.90 »IOOC. ) ITA » ETÀ: 18* » PC 60 

Uno *spm off di fMout l con meccaniche rifinite e una 
trama splendida I motore grafico è vetusto e buggato 




Prezzo budget 


A « 


NO MORE HEROES: HEROES PARADISE 

V 

TI 


\*r 

IY» 

» KONAMI » - 59.90 » 1 ClOC. ITA ) ETÀ: 18* » PC 68 

Un action or igmol* aiuto, che .h .’tj V Move splendi | 
demente ed è zepc di: itazior» cop e umorismo nero | 



P 

1 



» SQUABfc [NIX » ». 19.90 » I ClOC » ITA » ETÀ: 16* » PC 52 

Un gioco di moto che sorrrande per la grafica eri interna d 
rombati me'-to profondo rj non per trarr j e pmonagg 


» EA CAMES » *- 39.90 1 ClOC. » ITA » ETÀ: 18» » PC 63 

Un mix tra GdR e sparatutto arrtieruto in ir grandioso un- 
verso fantascteotlìcoe con ire trama profonda e dinamica. 























































































L.A. Noire 


1. MECCANICHE 
UNICHE. LA. Noire offre 
un'esperienza di gioco fuori 
dal comune, fondendo azio¬ 
ne e dinamiche investigati¬ 
ve con una grande libertà di 
movimento. 


2. AMBENTAZIOEDA 
PAURA. Bockstar ha ricre¬ 
ato alla perfezione la Los 
Angeles del 1947: scenari, 
abiti, dialoghi, auto, colonna 
sonora... Tutto è curato nel 
minimo dettaglio 


3. TECNICAMENTE 
NCR EDIBILE. Il comparto 
grafico e stupefacente Le 
animazioni facciali dei per¬ 
sonaggi, in particolare, sono 
le migliori mai viste in un vi¬ 
deogioco 


RUUENTURR 


: A>«(a!S 



CREED: BROTHERHOOD 


MUBISOTT » € 39.90 »l«CJOC MITA METÀ: 18* MPG60 

Utfavwntura vasta e con u mpertarior* «superatine Segue I 
ie mire di ACl con aKuertocchi età modaltà Online. I 



i;»»h]jjuìWu«hhm;i 

• > POCKSTAQ » « 34,90 «OOC »ITA METÀ »• »PC54 

l)n’rrr«rtufi#«»ca<onuT'anib*rtA/iyntunKj t Vecchio ■ 
W«tÈv#r^rr»nemoe9r»t<efnr<eiup«rbo I 


Prezzo budget 

»ROCKSTAR » * 29.90 ,)l I6CI0C. MITA METÀ: 18* »PG62 

In tri unico tfeco. gl zortw* omm «veste» r di Terrore drlTOf- 
iretotrt» c gì arra onrre cicali aKn due DLC Un wru affare? 


Prezzo budget 

EIDOS .29.90 '1000 :: ITA ETÀ: 16- : KH 

Azione steaith * un cjjadro lecnro da urta La versone GOTY 
e amethrta da DLC e mccafAà 30. ma non vale i suo prezzo 

ZgamBE3igEE3ESE 

MKONAMI » € 64.90 MÌGlOC »fTA .>ETÀ:lfrk MPG60 

Un'awertura superba estremamente varia e simile per molti 
versi a Ocdot <V«r £ aricolata e car*a di azione e atmosfera 



. DEAD SPACE 2 


MEAGAMES )) € 39.90 MI8O0C. MITA METÀ; 1B« »PG 63 

Un angosciante 'vurv <at horror' *rt»entdio nelo spazio prò 
fonoa che miglior# i! pnro captoto e aggiunge il multi onllnc 


^ GODOFWARIII 


»swnr u « 29.90 >ieroe. »rr* «etAis. »pc52 

Un# (Me n^fcon avventure CAOone asporobdt per PS3‘ adrt- 
naumca. veMn e dotala a un compirlo teciKO deccMerva 


COD OFWAR COLLECTI 


»SOWV)> € 39,90 »1GKX >► ITA » ETÀ: IB« » PG 04 

ncLOe primi due GoWputfcfcab om ^ Due avventure su¬ 
perbe. ritoccate orti gratta e proposte a un iwp/zo irresistibile 







Lìvii'i^uvi M i 1 1 mi M 

■ CAPCOM *€39.90 »1 2O0C. »ITA »ETÀ:18* »PG60 

l’awecfcjra comptaya con m p*j gl extra, i OLC e il sup* I 
porto al PS Move E tutto a ur prezzo davvero stracciato 1 I 



Prezzo budget 


» SONY /> € 29.90 MOGKX- >JTA METÀ: 16* ))PG47 



’Jn av vento-a unka. che appassiona dai l'inizio ala fine e 
stupisce pe - !‘ottimo onirae. Uno dei miglori titoli PS3. 


f*SECA » € 59.90 MlGJOC >INGL »ETÀ 18* MPG66 

Un avventuri enorme, p^-.i di cose di lare e con •jn'amben pi 
tuziixie u»ct i>urtroopo antfe Questa vola è solo m Intese. g 


» ROCKSTAP » € 49 90 » 146 GKX M ITA » ETÀ: 18* 

Ur’ooera crossate, che mdjde l'avventura originale e le due 
'«pansionr d Etxsoócs *om Liberty City imperdibile 




umau 

MNAMCOBANOAJ >>€49.90 M1-2GI0C MITA » ETÀ: » PG 61 

i personaggi dDragai Bar r cr pecfaaduro appigionante e | 
ben realizzare, che perù non porta novità di rilevo 


HEAVY RAIN MOVE EDITION 


Prezzo budget 



5 IL- mEGL-IO "■ 
PER PS3 S 

NOI STIRfllO 
GIOCONDO R... 




L.A. Noire 

GCOSTaP I..E-.-UBA 

Mortai Kombat 

WASWG ‘V HUI»*r.>’ i 

Gran Turismo 5 

SOtri UHM 

rysis 2 


I UOSTRi 
PREFERITI 


Mortai Kombat 


' /.Apsfs ^:kadupc « 


'tri di LA. -Voire. le Fatallty di 
?*5tc lo mese i cchssmo di 
•one.con un unito nconve- 
ano a durare scilo 74 ore. 


A •»« t f. i* , v.t K 4r «va Morfei/KLr&iftvi 
condirlo cfc.st^o turi, e s guii'gnii la pnrc po'j/o 
n« d*: la vostra rat f«c.i E no*, da carte nostra non 
octevamo trio sferrare .na gmda ala bisogna 

Gran Turismo 5 

•£*■< : iu ' 1 


Assassini Creed Brotherhood 

J8SCH SVVEt'lURA i 





«SONY )) 129.90 »IC«C SITA •>ETÀ:18- »PC60 
Un thrler con una t^rra profonda e net a d colpi d scena, un 
fi m rte'attivo' da gocare a coip d OTt Anche con i Ho ve. 





» NAMCO BANDAI €59.90 »IGIOCATO«£ )> ITALIANO » ETÀ: 18- 

Ur action acMntre il eia fulcro « arene il suo maggior di¬ 
fetto. dover [yelegge'* la strega non è molto divertente... 


MROCKSTAR » * 64.90 »1Q0C MITA METÀ: 18* »PG67 

AmUentdAcne magistrale complesio ndagmiemtocco 
di azione, ocr un avventura grandiosa c appassionante 


*> 2K GAMES » € 34.90 100C. » ITA » ETÀ; 18» » PC 58 

Un'awenhra tr»- »«**e con un'pntMnUzone molto curald 
• ora orcgressxne prj Untate rispetto agii altri sandbo*. 




METAL GEAR SOLIDA 


Prezzo budyet 

» KONAMI » «i 24.90 MI16O0C. «ITA METÀ; 18* MPG28 

Un intreccio ntn rivo ndment<abt<e rennesimo triodo di 
una serie che cprtirua a short Ih ntperdtoie. 



-CAPCOM . €69.90 V2O0C ITA )>ETÀ:12« JJPC64 


Uno dei mqkr pKXhaduro ni a piazza Gli sconto mettono di 
fronte team 1 tre onren e sono appassionanti e accessit*! 


NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE NINJA STORM 2 


NAMCOBANMl » € 6*90 S1-2U0C »ITA METÀ: 12- MPCEO 

n mgiior gioco o Nauto «vano so conso*. E soetta- 
colare, iomofefo e rt witerte Imoergiiilf on i fan e non solo. 


STREET FIGHTERIV 


» CAPCOM > € 39.90 »t-2CI0C >ITA METÀ: 12* »PG53 

li mglkv mrmaduro per PS5 Martine la struttura di Street 
F Nprifer tv e agginge lottalort oprtom e modalità d gioco 


EKKEN6 


NAMCOBAM3AJ J9.90 »«C«C. «ITA ETÀ 12- )2PC 47 

ED 


li pKchiaduro cxu conveto uAs piazza, con 40 statori « 
numerose mocaktà ó 90 CO I fan dHb saga lo adoreranno. 


WWE ALL STARS 


»TXO »- - 59.90 M1-4GlOC >UTA»ETÀ:16* MPG67 

Un geco di wretf ng che cataputa mi ring i lottatori attuali 
e le vecchie gene, facendo leva su un look scanzonato. 


Lrysis dL 

IeagaDcs spasTatuttoI 


Killzone 3 

_ A scuri 1 spabatuttqB 



• Klllzore 3 e Crysl 
2 scapano Black 
Ops e si conlermaiu 
gli sparatutto del 
momento. 














































































» GUIDA ALL'ACQUISTO 


Playstation 3 



Il primo Portai, incluso nel monumentale Grange Box di Val¬ 
ve, ci aveva lasciati di stucco. Questo sequel espande l'idea 
originale: attraversare livelli pieni di trappole, usando un fuci¬ 
le in grado di sparare portali dimensionali. Consigliatissimo. 


©L.A. Noire 


Portai 


2 


In LA. Noire controllerai un detective e passerai la mag¬ 
gior parte del tempo a seguire piste, esplorare gli scenari e 
interrogare i sospetti. Per sbattere dentro gli assassini, In 
definitiva, dovrai aguzzare gli ocdti e spremere le meningi. 


I L-l AIUTARCI AMA APE QLAMAlfilAUMDAUIM E-MAH A: 

pljytjnnor ,it ioci|J .t 






FITTESI 



Uncharted 3 

A rg-’i r.uova imnagi-e o irctzia, iato ia febbre 
da L'ncrwfed. Questo cdo-toto acxyofcnd rò 
fascetta mu'i'&’ayw e la modi !à cooperativa. 


Dead Island 

• mmr slmojPOPlwuwsT^ 

<OtiAttro d ver. : "■>? > 't,. untoti .utiureg- 



"■j Deus Ex Human Revolution 

,.^^^>>PS3 ))5Q UA?€£M> » SPARATAT I » 2 6 AGOST O J 

Se b intriga t amfc-entaz one alia “Biade 

Rurmcf*. non puoi piroetti questo f .p irot j?to 
et» rxmtn fo<te su va l oertà t* approccio 



GUI OR 




1 

51 

PI 

Fi RFI'TUTTO 

Prezzo budget 

^ Ji 

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


19.90 >>t-20GiOC. > ITA ‘ETÀ 7.»PGS6 


Un frenetico arcade simée a mxk*«w Racm ma cornino stile 
grafico diù reaWro TecrKjmcnte ncn e mpecc.Yxlc 



SHMtfmiiH 


Prezzo budget 


CODEMASTERS -. 29,90 -ì 8CI0C * ITA /> ETÀ; 120) PC 46 


Galvanizzarle. icrgevo e stracolmo 3. opaoru, C ohn Me Rae 
DlRT 2é motto pu di un semeke gioco di rally 




)) SONY )) € 69.90 116GKX. » HA . ETÀ: 3« » PC 62 

Un sr-iutetore ecceacnète rcctssr*. d auto e modalità. £ 
i miglior titolo di gu«Ja per PS3. nonostante t suoi difetti 



RACERS 


Prezzo budget 


» SONY » r 29,90 »M2 OKK. TA >ETA:3* »PG55 


Un divertentissimo arcade cor pcsyn ta di creare e condiv 
dere piloti, kart e tracomi UfbetìgPtanet a Quattro ruote’ 



MdiltMI 


»CAPCOM >3 € 59.90 WOGIOC. »(TA »ETÀ:3* »PC66 


l fan de le due ruote aperezzetanro ie kwue uftcìaii e « 
numerose opzioni Dal o-ntj d \ nta U-c/*co non e perfetto 



MOTORSTORM APOCALYPSE 


EALAMES » - n.90 UVI6CI0C »IU »£TÀ Ib. »PCSZ 


Uno «Mollino a r tondo nrtvo con via amami, c.vn 
pago* n ringoio ma con Amitf or muttotevof rolla plarra 


*Si*9S» BIOSHOCK 2 


Prezzo budget 


■ 2K GAMIS )> €19.90 WMOGflC ‘ ITA )>ETÀ:18* »PG51 


Se fai apprezzato « perno Scs/iott lo amerai, lo stile e 
l'embontazione dei predecessore. con n pw il multiplayer. 


afa 

iv.v- 

itofiurs 

. * »* _ ?* 

BORDERLANDSCOTY 

mm 

1 

■éù « 

’ 2KGAMES » € 39.90 D1-4GI0C »ITA )>r 

ri: 18" "PC*7 


Lecitone *sem»oefnt7va jio spa^tuCo«celiente e Quat¬ 
tro espansioni ma &Jc Store cori nano d uscee DLC. 



: BETHESOA » €64.90 16GI0C. »ITA ETÀ:16»»PG68 


Uno spaniate avertente e con un*est*ia tnca, te.Tiza- 
to sul gioco d »: .--ra ee «tr. • - -ir-te toab * 


CALL OF DUTY MODERN WARFARE 2 


»AC7IVISI0N » €49.90 1I6G*0C ITA ETÀ; 18* WPG 48 


Come MW. meglio d MW Uno sparatutto eccezona e da 
oqm punte d» vista, con d verse nteressanti novità. 


»SONY » € 39.90 WM6GI0C DITA»ETÀ: 16* »PG66 

Un ar Calde af nsegna (kf caos c dfta v<4xflà piò adrmaHni 
ca E splendido da vedere, accesi**» e pmo rt povertà 


CALL OF DUTY BLACK OPS 

- cr-f II nr 


» ACTMSION » 4i 69.90 »WCJOC » ITA 3 ETÀ. 18* »PG6I 


Uno sparatutto wptrto taricancntc c zeppo di moda là T 


',f< NEEO FOR SPEED HOT PURSUIT 


:a 


»EA » t 34,90 »WCK)C »ITA » ETÀ; 12* »>>C61 

Dai creatori d Buma/ Par-sAv». in *if S vivant» e ipatta- 


colete, che manca soto di un proto di profondità e varetà 


Uno sparatutto tecrvcamenfr mpres&Qnante. con una 
struttura molto vana e quintali 0 momenti epici 



»NAMCO BANDA.' € 59,90 )I6GI0C. •> ITA » ETÀ- 3» )) PC 68 


Un grandioso si'-x.feicre d meo che supera a suo orede- 
cessoresottoo^n cori; di vote, ^veri^nteoer chvngue 



SHIFT 2 UNLEASHEO 



DEAGAMES » 4: 69.9C 1200C "ITA .. ETÀ: 3* ). PG67 

I ongevo, completo e maestoso dal pjnto di vista grafi- I 
co. Perfetto se hai ancora voglia di motori dopo GT5 \ 



mEESMEESEM 


Prezzo budget 
»OiSNEYHT.)> - 29.90 K8CI0C ))IU)>nÀ:7* »PG54 

Una vera e propra scarica & aore^a na t un arcade di EBf W ■ 
quKia (.he %crt^tr<>«aftds;na ! nda a txirna gara f»- I ^ 



TEST DRIVE UNLIMITED2 


)>NAMCO » • 64.90 >MOOCJO( ■ ITA .)ETÀ: 12* PG64 


«SONY »€ 49.90 » 1-24CIOC »fTA > ETÀ; 18* »PC64 

Per qualità tecnca opzko, fcngevrta e varietà, è il migltoi spa- in 
rat ulto dsoompue otr Con é Mo.e fiwziona ala grande g 


HOMEFRONT 


»THQ >> € 69.90 »l-32O0C ITA ETÀ: 18* -PG47 


Mette in icn« ira guerra dnersc dsl so' ta ma mancano 
momenv epici e non «cele dai punto d‘ vista grafico. 



EACAMES ) €59.90 WI-24GI0C. ';HA nA:18* WPG60 


Un okxo di guida con potarvi nttmunti ma non privo di 
dirti' Grakanentetnacontrcl' r cn«lmauno 


Amnentata nel AVjhaniitan fle« gom roitn la rampagna de- 
(uoe Megio il muitotayer. sv 4/opKO da DICL 


OPERATION FLASHPOIMT REO RIVER 


■>EAGAMfS » « 64.90 1A GlOT. i ITA ETÀ. 18* » PG 66 


Uno sparatutto U# jj or«« »*.o al reatino • ricco d* 
opzioni lattiche Hi Au» et» od t povero graficAmtntir. 


WRC WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 



Prezzo budget 

»BLACXBEAM» < 29.90 H6GKX ITA ))ETÀ: 12* WPG59 


BORIAI2 /J P0RTAL2 


Una i/mularicne di raiy ncca d- opzora e improntala al 
reatino È miglioratale dal punto di vata grafico 


A 


DEA GAMIS ) f »90 --VZGMC. »!TA ‘ HÀ-IZ* »PC66 

atutta con meccarvche e B 
sv Diveder*» » or»gm.TM | 




■, -4 ijnror-.o»-., -■ • ■ ' d« 

Y /k>A design de- ve* da ormo de».T 
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MBraid 

Una perla distribuita esclusivamente in digitale, con 
enigmi basati sull’uso del tempo e un’atmosfera poetica e 
sognante. Ogni livello propone sfide e regole diverse: per 
completare il gioco al 100% dovrai sudare sette camicie. 



@Echoshift 


Gli amanti degli enigmi portatili troveranno ottimi rompicapo 
anche su PSP: basti citare Echoshitt, con meccaniche basate 
sull'utilizzo del tempo, il suo predecessore Echochrome o un 
atipico GdR come l'apprezzato Puzzle Quest 


mUSICRLE 





DJHER0 2 


Ì MIIVISIO* )) • «90 Jl-ZGIOC »ITA »ETÀ:I2* IIPG60 

__ la selwonnli brar e njirsia. ma non innova E possi¬ 
ci Me cantare con un microfono e u»ie due miiei 


/ CUITAR HERO WARRI0R5 OF ROCK 

j\i' /i 


V AmVTSION » €69.90 «WGJOC. •ITA » ETÀ; 12* »PC60 

É II peggio' capitolo detta sene Non poeta alcuna novità 
di rilevo e te selezione muso* è discutibile. 



ROCK BAND3 


«EAGAMES i €69.90 »l-7CIOC >ITA»ETÀ:12« »PG62 

Con gli 33 brani relusi e i nuov syvrenli disponibili, è il 
gioco musicai pu longevo e competo sulla pazza 


Prezzo budget! 


ri 


SINGSTAR DANCE 


«SONY » € 29,90 l’MGNX «ITA » ET A: 12* »PC61 

Carila una completa setericoe c brani pop e baia usando 
il Move Averte nonostante » d'otti tecnici e concettuali 


SINGSTAR VOL. 3 (* microfoni) 


«SONY » € 39.90 ))M&OC «ITA «ETÀ: J. 

30 Urani riediti per cantare con g i amei oltre o nuove op 
/ioni per Li comunità Onta* A S trjStar I re della festa 



>PORT 


Prezzo budget! 


«EASPORTS >>•: 24.90 I-20GJ0C ITA »ETÀ: 3* »PC 59 

Riesco n ’i mpresa di suoeryr suo predecessore, grazie ai ri E 
tocchi nei Sistema 1 centralo e aA? ruov* opzon multiplayer 

il mimi imi — 

«EASPORTS » 59.90 :)l-2 C«C. "ITA «ETÀ: 16* »PC66 

C il miglior smutatore Ci bo*e per PS3. eco grafica 
spettacolare, decine ci ocz» or* e mec cariche ra‘* nate 


«« £. NBA2K11 




«2KSP0RTS €59.90 »l-K)ClOC - HA »ETÀ: 3* » PC 60 

Un'eccelente SìTOiazone di basket, la migliore per PS3 f 
perfetta nel sistemi d goto e ccmpletiiuma nefle opzioni 




E A SPOR TS • €29.90 «3-4O0C ->IMC «ETÀ: 12* »PC62 
Un (Avertente vtàdz sportivo mmedusto e buono per mi 
serata tra amie» Scn rxrnsxvw e non vJe I suo prezzo 


PRO EVOLUTION SOCCER 20TI 


RONAMl • • 59.90 V-7CKX - (Ti uni 5* »P059 
Son ♦ anitre TjuHWKlMguK***. «nuova LA rum 
OCCibilU pii fludj aoartmunc dn w\v in Manti 


5P0RTS CHAMPIONS 


»IAGAMCS»€ 39.90 »t-6GI0C. MfTA »ETÀ: 16* »PCSB 
I "Wiì Sporta" per PS3 è i ~vg ter goto per preware il Move. 

*| con sei sport (Averterti so r 9ngoto che in n>iti[>ayet. 




Prezzobudget! 


>) EA CAMES * €29,90 ftMGIOC. «ITA »ETÀ:t6« >>PG54 


Un gioco di steutoi 'j ncco 4 opzen e con un onkrw davve¬ 
ro epico Se bwacel genere, e un acanto obbiryito 


3ftffF 


P.e „ 0 Inidgct! 

»EASPORTS » *• 29.90 »1 24GIOC »ITA »ETÀ:3* »PG56 

é (a rmglicr smuiaztone di poti sua pazza La nuova edi¬ 
zione ndude a ft. dee Cuo e una mortella ordine più ricca. 




TOP SPIN 4 


>)2K 5P0RT5 *=59.90 V4GI0C. HA')ETÀ:3* WPG56 

É una smelacene di tenr s completa, realistica e com H 
patibile con il Move, ma bservrà un po'di pratica ri 


VIRTUA TENNIS A 


«SEGA » € 69.90 »4GI0C. >ITA «ETÀ: 3* » PC67 

Un ottimo accède a tenrts. mmedeto e n grado di dwertire 
ogr* gene® di pubc4co £ d Nove è perfetto come racchetta... 


UfìRI 




■ 



BUZZI QUIZ TV + BUZZER 


«SONY «€39.90 "1.8GI0C. » fTA » ETÀ: 12* » PC 30 

Divertente quanto i caoxol per PS2 e ora con a possibili 
tè Ci sfidare oni r» atri concorrenti da tutto il mondo 


nmm 


Prezzo budget! 


«SONY > •- 29.90 »IQ0C «ITA «ETÀ:3* »PG60 

Ouidan» la tua mascotte con i Move e divertente ma sei 
hai g è i odinone oognait non troverai molte novità 




Ptezzo budget! 


Kggg NAMCOBÀMJAl - 29.90 «V2GI0C ' ITA >> ETÀ: 3* >) PG 48 

f x rorobre una sfera pc< r* co&m oggetti sempre pii gran- nif* 
□ _ d può sen-fcrar? ma tota. Maèua'nlia a dr poco spassosa 


LITTLEBIGPLANET 2 


«SONY >>€39.90 1-400. ' ITA -iETÀ:7* »PC63 

Un pi attorni superbo, sognale, estremamente longevo e 
con un 'infinita d> opaon per aeare livelli e nuovi gochi 

et mimEsmsm 

"SONY >> * 49.90 >>1-200. » ITA ETÀ: 12* >>PG67 

lina sene di semp<i sMe che tarmo buon uso del Move 
Questi eroe ruttava, y mentano titoli pài vasti c ambiziosi 

usmmmmsm 

«NAteCO » € 49.90 «K8GI0C «ITA "HÀilò* «PG63 




Sfnitt.> r Move n li GunCon e .ilfronte tre dhrefu sparatutto 

su binari Aazaz Storm Time Crao 4 c DeùdStonv Arato 


THE SIMS3 


«EACAAieS A f 34.90 «1CI0C. "tTA «nÀ:T2* »PG62 

Un titolo rKOntovlbAe. nflessrvo. wateamente nlmrto È I 
mglior The Srr-s otr conscie, ma n-nar>e un geco ’pcr f an’. 

ussnm 

> NAMCUBANDAI " - 49.90 >2GIOC ITA ETÀ. 12* »PG67 

Sfrutta il PS Eye e dr^enta i pro’.agomda di celebri film o serie 
IV tmorowtsando o feconde « copione di scene memorabili 


sT_E USCITE m m 
NEL mONDO S 

GIRPPONE 


Pro Yakyuu Spirits 2011 ® 

PS3 K Oh AVI v^C’^T 


il bdsebnll e uno 
deg : spo»t c u po- 
oc ?' <i G appené 
e ’a se f e fumata 
Konam’ si confer¬ 
ma ura degna tra¬ 
scesa eoe su 
console Cgru ca¬ 
pitolo è un 5i>cces- 
50 annunc ato 

S0C0M4 

PS3 SW AZ1J.E 

Persona 2: Tsumi 

psp A T . t ; cce 



Monster Hunter Portable 3rd 

, (SP CAPCOU CJPOAiOKÌ , 


FFIV Complete Collection 

. i”.. Auurv. :m " 


. . .... 

Mortai Kombat 

PS> vw»«- •. .-ìouwjìc 

lo soetta :c ! are 
ritorno cl Questa 
stcr :a sene s» è 
trasformalo n 
un successo 
irr.rntciato sul 
suolo 

arrencaro. al 

fianco di 
Parlai 2 

Portai 2 

«' EA SOAlPtAPC I 

50C0M 4 

rsi x«.f p.'iota 

Killzone 3 

-CSi .« *lpil 

Homefront 

PM T«0 P ATQCu 




I |DQPR 


Mortai Kombat 

‘ PS3 AAPNÈ? f>CC*tADd&0 yj 


Morti! KorrÀJt 
spopola anche 
nel Vecchio Con¬ 
tine nte, nono¬ 
stante gl» eri gnu 
di Portello 3 1 ’ 
scontr. a fuoco ai 
R^d RiYer e 
SOCOM. 




Crysis2 

|PS5)lAu>ir5|spà»Anjnol 


Operation Flashpoint: RedRiver D 

PS3 'rCiUA'TtSS SPAPA^UTTO • 

SOCOM Special Forces © 

F'.;, CN. IFCf.t 
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» GUIDA ALL'ACQUISTO 


PSP 


''SgKw 


5-- ? 




A'?^?l N S 



Prezzo budget 

» UBISOFT » * 19.90 » 1 ClOC -ITA » ETÀ: 16» » PC *9 


Il ntano TJOftatilc' d AB» cwj de Sj lutti i traiti 
mente lacunoso e mollo poco dvertente. 


I Flnaì antasy (V torna in grande stile 
con H remake più "completo'’ di sempre. 


COD OF WAR IL FANTASMA Di 

£>■■■ 




FIFA 11 


.Dissidia 012: Final Fantasy_ 

Football Manager 2011 
Shin Megami Tensei:_ ®L 



Prezzo budget 

»SONY » € 19,90 ICIOC > tTA • ETÀ: 18* » PC 61 

Una delle miglior ; avvento ne per PS 3 , con una grafica in- 
credibile e az cne senza tregua Peccale non duri di pr-j. 


COD OF WAR: CHAINS OF OL' 


Prezzo budget 


» SONY » fc Ì9.90 5) 1GIOC » ITA ETÀ: 18» > PC 27 


Kratos s scatena su PSP con s sventura :osr atonie da lutti 
i punti di vista oa apparve rasar quote dag • eprsodi per PS2. 


Prezzo budget 

» ROCKSTAR » € 19.90 » 1-2GIOC. >5 ITA » ETÀ: 18* » PC48 


Li visuale ricordi porri r.r.vd 61 A. ma la sostanza fi 

qudu, gustosissima, degli episodi pù recenti 




Prezzo tnnltjM 


FinalFantasyIV: Complete Edition Nj 


’he3rd Birthday Portale 3 


«ROCKSTAR» ‘ 19.90 «I-6CKX. ITA!>ETÀIB- 

Ottima raccolta cne Indurle. <*, * 6TA uscBi finora per il 
portatile Sony Un must per tutti i gocrton 


LEGO StarWars5: La Guerra dei Cloni 


TacticsOgre: Le 


_Beni Q Ultimate AlienCosmic Destruction 




Pro Evolution Soccer 2011 



Prezzo budget 

)) SONY )> € 19.90 » ICIOC ■> ITA ‘ETÀ: 12* » PC «9 

Jafc dedotta su PSP con un avvertito rivedente od estrema¬ 
mente vana l a sUarj coppo e tornati nforrna cne mar" 


»SONV » « 29,90 » 4 CiOC » ITA )> ETÀ: 3* » PC 47 


Uno de. mgion g«ocffc o» gucsa per PSP. nonostante u» 
mancanza di una modaxa c.jrrieTa completa e longeva 



Prezzo budget 

» ROCKSTAR : *19.90 T-4CI0C. • ITA » ETÀ: 12* » PC 36 


Ur’autentica mcravig ìa SMfcxri'jva n ogni suo comparto 
EcnooidB i contro# e i comroigimerto. 


Prezzo budget 

»SONY» €19,90 » 1-6 CKX ITA »ETÀ: 7* ))PC55 


DNATION 


Ut brillarle arcade con turt? k= gjal*à de<a versone P33 no 
nostante gli nevitabiitagf Prcseri. anche fedtor e 1‘OnHne. 



iy.iiw»i:taa;«iaaaii3w 

» SONY » €29.90 »6G*X. »ITA ETÀ: 12*» PC 47 


Un ottime arcade eie cattura o sputo seK aggio deile gare 
offroad delie veroni pr PSi «Jude gare ool-ne. 



SPUT/SECOND VELOCITY 


Prezzo budget 

» DISNEY 941 » - 29.90 » 1-4 GIOC » ITA » ETÀ: 7* » PC 61 

US 


Gare intense azione incessante ed estremo varietà nei trac 
ciati. I sistema di cor UcAu. peròt dò cjuJktK- problema. 



DISSIDIA 012 




» SQUARE ENIX » € 39,90 » I 2GI0C. » ITA » ETÀ: 12* » PC 66 


Un pcdiiaaao curato, vasto e averso da oyi Uro. con bat¬ 
taglie tra gb ero» e gfc antago-rti feto saga di t/W Fantasy 


«zìi 


Prezzo budget 


» KONAMI » * 19.90 1-4 OOC ITA » ETÀ: 18* » PC 55 

Uno do mqloi capto! oc* ìa saga unà.ventura avertente. | 
emozicnante. varia e ngiocabte Peccato manchi fontine 


OBSCURE: THE AFTERMATH 


» KOCH MEDIA »> «29 90 2GI0C- •> ITA » ETÀ: 16. )) PC 49 


Un survrval ho-*cr apcas<ronrVp grazie «pattuito a ira 
trama orata Sottratto se recato m cooperata con un amico 



■ ■ Ai 

»UBlSOfT » * 14,90 » ICIOC 


Prezzo budget 

ITA ETÀ: 12* PC 56 


Sviluppato m 20. i nuovo Phn» ot Persa è un mot di salti, 
azione «d «ràgrra Peccato manchi c> proforvatà e camma 




! 


Pi ezzo budget 

■KONAMI »« 14.90 ICIOC 1 ITA»ETÀ: 18» PC23 


Angoscunte cane un SWper PS2. E ira gralca trama enigmi 
euribati munti Ongins *r cltss/cj tra i rmA' wgoctvPSP 


ILENT HILL SHATTERED 


» KONAMI )) € 39.90 "ICIOC 'ITA ETÀ: 18» "PC 53 

Un'jwentura «r-x^oart* ma de* tutto priva <Tiz:n* Riprende I 
famtxentazione drt prmo Silicon mec ce rvctie innovative, I 


DRACON BALL Z TENKAICHITAG TEAM 




» NAMCO BANDAI » «, 29.90 » V4 ClOC » ITA » ETÀ: 12» )) PC 61 

rivederti scontri e fe nuova modaitò 2 contro 2 piareramo ai 
fan deTdrtme. L "rrc-tarto è oueto de precederti fragori Bai 

» NAMCO BANDAI ! « 29.90 » l-A ClOC » ITA » ETÀ; 12* J) PC 55 



Cattura alla grande lo spirto dei mange e piacerà ai far., no¬ 
nostante la mancanza a rrovazone e le rapide fasi in 2D 



» SONY )> » 29,90 >1-2 GIOC » (TA » ETÀ 16* » PC SO 


Un pcctwduio propendo. speiiaiu are e tori aiIre 40 lotu- 
tori Manca to modalità Ca "pagro presente invece su PS3 


UFC UNDISPUTED 2010 


Prezzo budget 


»THO >> * 19,90 » 1-2 ClOC »ITA »CTÀ:16* »PC60 


Un pkcbiaduro vare, compteto• splendido graficamen¬ 
te Imperi «Ni e per i fan deie arti mg'rob mute 



WWE SMACK00WN VS RAW 2011 


» THQ » • 29.90 » 1-4 ClOC. » ITA » ETÀ: 16* » PC 61 


Un buon sniu atofe ri meUb .g nn »>nza novità di rilie¬ 
vo Se hai già i edizione 2010 ti conviene lasciar perdere. 


che.v.oto.dar.esti.a... .Mortai , Combatl 


Ritorno alle origini 


Violenza fatta picchiaduro 


Daniele Occhipinti: Una delle saghe di picchia¬ 


duro piu famose della storia torna con una grafica 
da urlo e la sua proverbiale violenza. Offre una gran 
varietà di scenari e ambientazioni, che rimandano 
ai vecchi Mortai Kombat ma allo stesso tempo in¬ 
novano alla grande. Ha una buona colonna sonora, 
combattimenti Online, una modalità Storia originale 
e la possibilità di sbloccare oggetti Splendidi anche 
l'estetica e il design dei personaggi 


E un ritofno In gr«ndt .tilt, auvtlo di Mo.fi. Kombtt E la veruone 
PS3 ha un grand« personaggio esclusivo Kratos di God ot War. 


Giovanni Massobrio: li nuovo Mortai Kombat è 
impressionante e accattivante I fan dello splatter 
e della violenza ne vedranno delle belle, grazie a 
questo autentico festival del sangue dove viscere, 
decapitazioni e "fatalities" riempiranno lo schermo 
a ogni colpo Nonostante conservi qualche piccolo 
difetto tecnico, è un capolavoro che non deluderà gl 
amanti del combattimento più spietato. 


195 ] 


Si t* *m«rt p*r i "torno * k origini. M vtric modaUU di gioco • 
1'etceltonte sistema di contro*e. Da non perdere. 
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5 IL. mEGLIO "■ 
PER PSP 5 



ACE COMBAT JOINT ASSAUL' 



Prcz/o budget 

NAMCO «? 19.90 «1-8GIOC. «ITA »ETÀ. 12- »PC59 
Un ordente arc<x* «fi voto, con tocchi di real'Wio simuieti- 
vo e unìrtemtó «rea par Spto’Yfidori multi play«r. 


Prezzo budget 

> DIGITAI BPOS 

Un div*rtentiss«io m> t et azione e plattorm il tutto in 
20 Una ciucca'^oercfifrie- 


RATCHET & CLANK lai 


«SONY 19.90 «l-AOOC. fTA ETÀ: 5* PC17 

Poche avventure 5c PSP possono vantare una simile varie¬ 
tà di gioco e una rei zzaróne tecnica altrettanto curata. 


THE 3RD BIRTHDAY 


»SQU1MENIX > »: 59 90 ICOC »ITA » ETÀ--16. »PC67 

Uno spettacolare goco <f azene con tocchi da GDR e una 
trama appàss^nant* I fan dei a sene non vvarmo delusi. 





hUkJMllil « 


■CIUHM:;. 4Ì1.7T1 ftiaWA'lM Preno hudqrt 

>SQO»BEEKtt » e 19.90 ÌICIOC. >tT» «tulle- »PG29 

Il miglio' Gd& pe- p$P- mpo .era ur mio sbalordisce per py_T.| 
le sue finezze greche e. soprattutto «Uvette 


FINAL FANTASYI 


«5QUAREEN1X » - 39.90 »IOOC. )>ftC «ETÀ: 12* WPG 67 

Un classico GDR 16 brt arma su PSP con ■ngfcone * nuovi con- r-n 
tenuti Suora trama. yanoe ergr.-ta ma a tratti snervante B 




53SII33C53 

«NAMOC BANDAI » € 29,90 «1-4CI0C. »INC «ETÀ: 12* »PG66 

Un GdR in pere sito Mcnstef Hiftìer con combattimenti 
frenetici, una buona trama e sotenefide diramcr** coro. 


KINCDOM HEARTS BIRTH BY SLEEP 


«SQUARf ENIX » 39.90 »MGKK. »fTA «ETÀ: 12* »PG58 

Un ecccziorwie GDR trazione ai radezza oe precedenti ca 
ertoli della saga £ vano visto e splendido visivamente 


P3F 








PERSONA 3 PORTABLE 


«ATLUS » *: 39.90 »IQ0C INGLESE >ETÀ:12* »PG68 

Un originale e divertente GdR con loccr» di Simulazione 
sociale l unica pecca e a mancata traduzione tn italiano 

Prezzo budget 

«CAPCOM » e 19.90 »l+VOL »ITA «ETÀ: 12» «PG43 

Un gioco «nome csocttactfare n cu dare la cacci) amo M.l | 
«n gigo-itcvctn Averterle stvt ijmenlc m lompogiiw. B-i B 


TACT1CS OCRE: LET US CLINC TOGETHER 


«SQUAREENU )) «E 39.90 »1GXX «INC. «ETÀ: 12» »PG65 

Il clnsaco GdR tattico usrto per St^ier Nntendo arriva su PSP 
con riverse agg*r te e rrvgéone Partroppoèsotoieingiese 




Preso budget 

IKOCHMEOA > f 19,90 »VJGK)t »IT4 »CT4: !• »PC39 

Sport tattico cn* fonde tanrwr «j Warhammer con una 
variante iper .intenta del football amene ano Sanguinoso 




SONY » •- 2990 «1-2CIOC. HA » ETÀ: 3* «PC 29 

Part te «fi golfo* e ben reaUzate che si adattano a HI 
meraviglia a tuo ponatro. Provato, non te ne pentirai. g| 

EASPORTS 29.90 ••MGXX -ITA »ETÀ:3* >>PG60 

'eevamenti* e 1 avangu^disr non innova rispetto OD 
a feditone 2010. Hai redazzata ^ modafcià “Gtoca Ju portiere". 9 


PRO EVOLUTION SOCCER 2011 


«KONAMI >) € 29.90 «VACIOC «ITA «ETÀ: 3* «PC61 

Uh'ottrru vmiaaone. « hnea cor d capitolo precedente ma | 
arricchita ca itoo* ccmmerti e data Coppa Ltoertadores 


■ 




Se t'Ottcc onci qui/e le serate nccmpagnia.fjo tuo senza es»- I 
taznre E 4 Suz/puconoMopr PSP. giocatole anche orine. 


Prezzo budget 

• «SONY )) € 19.90 «1CI0C. »fTA «ETÀ: 3* «PG52 

I Un rompe*» dner erte e ongnM. con emyn» «tarisoivefe OPTI 

con-cnardo «r azen -S*- :***rt* e <ue* nel passato Convolato HI ■ 11 


EYEPET 


«SONY )) t-19.90 »IOOC 'ITA «ETÀ: 3* 

Personalzza i tuo cet ac arandoe gxxa con lui. t gioco 
sfrutta la GclCam ma e -»dto meno ricco Oda versone PSi 


Prezzo budget 



Prezzo budget 


«SONY »-; 19.90 «I-2CI0C «ITA «ETÀ: 16* 

fifl Ru d» ICO nuovi lm»zinvas da cacciare e catturare coi la 



Go'Cam Ncn rranczno notata come a modiiira cooperativa 

«SONY )) € 24.90 «1GI0C. «ITA ETÀ:7* »PG«9 

Divertente e 'resco. esattarnente come su PSJ, con la posse 
b 4d «fi creare « condwdere i toetii Marca il mbliplaver. 


Prezzo budget 


SONY •> - 9190 «1GOC- «ITA «ETÀ: 3* «PC 29 

Non stupisce come i pnme. mi. cortroiE lo stto e I approc¬ 
cio fuori dagl schcm v confermino n tutta la loro cmativltÀ 



«SONY « ► 39.90 ‘4CI0C. «ITA «ETÀ: 7* PC 67 

Un rito*: hesco e efiveren:?. combina dementi da stfdtesji* 
eoe da *r-ytfvn game* senza portare grandi novità neto sene. 


L'essenza della saga II miglior MK del decennio 


DannyDeVIto: Dopo nove capitoli, la serie 
continua a impressionare come il primo giorno. 
Questo Mortai Kombat ha segnato il salto di qualità 
e presenta un ospite di lusso: Kratos. Corregge 
i difetti delle ultime edizioni e recupera diversi 
lottatori classici Anche le "fatalities" sono uno 
spettacolo, ora in HD! Inoltre aggiunge nuove 
modalità di gioco, multiplayer per quattro, scontri a 
squadre e una cripta originalissima. 


Impeditale per i fan L’unico difetto è il numero di lottatori, un po' 
basso, soprattutto se paragonato a quello di MK A/mageddon 


Altair_92: A volte per arrivare al traguardo è necessa¬ 
rio fare qualche passo indietro, ripensare la propria sto¬ 
ria. correggere le imperfezioni e infine ripartire, É quello 
che hanno fatto gli autori di Mortai Kombat, cancellan¬ 
do I problemi degli ultimi capitoli e sfornando uno del 
migliori picchiaduro del decennio. I fan ne saranno en¬ 
tusiasti. e anche i più scettici verranno conquistati parti¬ 
ta dopo partita. Menzione d'onore per l'altissimo grado 
di violenza e lo splendido umorismo nero 


Un ptccnuKJuro srreltKOlwe. et» neon. I. ugi a livelli di «cel¬ 
ienti Grafica. «ocaBilU t longevità uno ai top. Capolavwo. 





NOI STIfìmO 
GIOCONDO R... 


Persona 3 Portable 

. IHWOIUV.'.! 


m 


Pccfie novità pe? PSP. cc*: Tecceziore di questo ori- 
enva'e GdR eco tocchi di s munzione sociale. Anche 
se «o tv* u a giocato su PS2 m verbene portatile ti 
offrirà .n nuovo p-.*»to «fi vista sufi* vicende narrate 

The3rd Birthday 

'.quauc r. ■ /ccsf‘0 

Patapon 3 

„ . , VINV unii 1 

Dissidia 012 

SOUABU-0' rxCHJOLdo’f 

Final Fantasy IV 

sqciABtiM- ;t« 


I UOSTRI 
PREFERITI 


Godof War: Il Fantasma di Sparta 


[ io.» ; i/m] 



ribasso ai prerzo ha convinto tutti a giocare l utti* 
^a f j*x i d rvdd» at Dvwn e. a ciuJ care Urlile nidi! 
he .ilL .vti re- t\A ■: etto i rxJ scottici no soro 


•ti 'tori p'/'va essere Momenti 


Kingdom Hearts BBS 

t sqi.APf-Ni eoaCV orjf ] . 

PE5 2011 

--Nicn ; - 

Dissidia 012 

fSGUÀRESMX PÌàrfADURO 


Naruto Shippuden KizunaDrive ID 

—* f 



VUOI VEDER PUBBUCATA LA TUA MI NI-RECENSIONE? MANDA UNA E-MAIL A: piaygmerMton^cdmattH.il 





































































































» GUIDA ALL'ACQUISTO 


STORE P53 


5 IL. mEGUO ! 

DEL. PS STORE I 


sTifìmo 

GIOCONDO R... 


Hard Corps: Uprising 


i:v! | "'ifgrn 



Dt necessita virtù; jbttjfna oppro r ituto ilei problemi che 
tomo .V" tto II PSN P*t aerofoni*? aleuto rwV* dr' pv. 
s.Mo o p*r rpcuomr? d.rdKtv'i *m*c/i* Sena donanti- 
care novità con* M xn RT. B«rr<xrni^nc#v 




.‘-■V ■ 


Swarm 

, MOIHMOUMES 'f.&L!À . 

PixelJunk Shooter 

[OCiMC S A8IJ-S 

Red Faction Battlegrounds ® 


E31ESS3 


Tumble 



I UOSTRI 
PREFERITI 





Questi otM ' vie e ri issarle -zvjèt -&uì zen è da serri» 
prò ur-o Po vostri tifo mfbntt èVnvoo tra q^e* dello 
Store Con queto cl»-; e successo ai PSN, «vjtuf annerite, 
questo mese mancar o de' tutto le- novità. 


Lara Croft and thè Guardian of Ught 


gii'.- n.i> ] tnw ■ ■■■-■.• - ij 

PixelJunk Shooter 

. I 4M . 4(1 


Braid 

MOTMLADLAWtS 


Sonic 4: Episode I 

■Qz | 



■ Sonic festeggia i 20 anni con 

l'uscita di remake e nuovi titoli Tra ' 
quelli già disponibili c’è Sonic 4 



MONKEY ISLAND 2: LECHUCK'S REVENGE 


» LUCASARTS « • 9,99 » 1-5 OOC» ITA «ETÀ 12* «PC 60 


Una classe a avventura puma e deca rtrnpoti a m doppiò vt- 
«e, onerale c rrstamata Assolutam«me da non wvdtvo 



BATTLEFIELD1943 


»HKTPONCAffTS *12.99 >l-24GlOC»ITà»nÀ16*»PG44 

Divertente, vano e perir'amarne bilanciato M problema » 
sono I nume'» tr? mappe tre classi, una sola mortalità R 



OON DIVER 


Ncnvoi 

SflUAWF FNIX > - 12,99 » 1-4 LOCATORI ” ITA » ETÀ: I?* » PC 68 


Un piattoni vecchia kuoU. r 20 v carco dazione. ma 
con multiplayer e tocchi da GdR Énw 'o *np«gnal»vo. 


» CAPCOM» € 14,99 » 1-2 GIOCATORI S fTALIAMO » HA lb* 


1*1 arcade vecchio stampo, che alterna !<jy tfatform a sezioni 
da sparatutto. Non mancano segreti, boss finali e cooperativa 



» SONY » 1 12.99 «1-2 GIOC »fTA«CTÀl«*»PC62 

Uno sparatutto cor wsutfe uà» ‘a»o. evefontfo ne»? meccan 
che e zeppo d» zombe aa massacrare Diente socxattul 




» ELECTRONIC ART5 » € 12.99 » V2GIOC » IMG 5) ETÀ: 18* » PC 58 

Un GDR casone tutto da rocre. con uno stile grafico IrimtahBe r 
e combattine''*.» «atont Drvere n oue. ma è sob in inglese I 


ECHOCHROMEII 


«SONY <) €0.99 JJICKK .ITA ETÀ:3* PG64 


Un romexapo ó verso ca ogti atro, che trasforma ì tuo Move g 
in una lanterna e che mPude pài d XX) complessi labinnti yj 


y . FINAL FIGHT DOUBLÉ IMPACT 



» CAPCOM » «-9.99 > 1-2 GIOC ITA HA: 16* PC SS 


Due ctasyo beat em uc come fnif e Magc Swci »ipro- 
posti in un pack smorto moto cu* alo e con diverse crucche 


flower _ 



, 

SWARM 



«SONV » f 7.99»! CMC» ITA» ETÀ 5* -PC 39 

Un viaggio poetico e ri astante, cor, un soffio d< vento 
e i petali dei fiori come protagonisti Imperd bile. 


- HARD CORPS: UPRISING 


»KGNAM» € 12.99 1-2GIOC ITA ETÀ: 16* 


Azione e piattaforme r> otto frenetici capìtoli che piace 
ranno soprattutto ai fan di Cor tra. £ piuttosto tfffidle. 


LARA CROFT AND THE GUARDIAN OF LIGHT 



»SQUAREENIX • €12.99 »I-2G«:> I» ETÀ12*»PG60 


Una stracci na'ia con visuale sonerò^ costellata da sptendtì l 
erogni. salii e scontri a fuoco Do i rregfo di sé in cooperath a 



PIXELJUNK MONSTERS 


» SONY » € 4.99 » 1-2 GDC » ITA » ETÀ- J* » PC 28 


Non scicca dal punto eh vista teaKo ma «ungo i 20 Uvei- I 
li si rivela un Tower defesse 1 * senpiice e accaUrvante. 


H. , 


PIXEUUNK SHOOTER 2 

• 

: 

)> Q-CAMES » «- 7.99 >) 1-2 OOC » rTA » ETÀ. 3* 

Uno sparatoti atccc. engmat con caràttcreteJie da rom¬ 
picapo e un’ntefcc* acca'tnpanle É «ngevc e impegnativo. 

im 




RED FACTION BATTLEGROUNDS 


Nuovo! 


» THQ >' f 7.99 ' 1-4CI0C » fTA »ETÀI2* >PC68 

Uno sporatutto a bordo ri vte»roii con visuale dall alto 
piuttosto Avertente e con un mu*iplayer adrenainlco 


COTT PILGRIM VS THE WORLD 


«UBISOFT» € 9.99 «l4COC»ITA«ETA:I2*»PGS8 


Un beat en up belanti che omagge » passato e stoma io« 
fuontllte5U PuònsJtarenpit.tivoen«ncailmufl onfcne 



Un DKChMduro bidenersonftle reco di aaxie e con una 
grafica accattivante r dive'tefte ma dura davvero poco 



a SONIC 4 EPISODE 1 


«SEGA » € 12.99 » 1OOC »fTA»ETÀ 12*«PC62 


Rapido colorato e completamente «n FC. ma senza la gto 
cabli tè ‘pulita* dei classo oer PegaCK ve 


“ SUPER STARDUST HD 


»SONV> », 7,99 l)MCI0C»IU<>tTJU3-WPC« 


Aitrawra nrqu» mie sudWrSo , reso tf nave*. ootm-1 
zumcntieboss Spfenhfc se inumane Mi tvgh scoi, I 



Nuovo! 


»H0TH£AD> - U.9S tCKX » IT* » HA: 7* » PC 67 

Ul>3 ’.trsteglcc a'Ia lemmngt ron eiemiHHi da platform. 
ricco di spunti e ouone àlee nvs aAa lunga ripetitivo 


TRINE 


>> NOMUS » €19.99 » 12 GIOC ))fU))ETÀ:I2*>>PG46 

Tre protagcnsti. uni seque'a di Ive4 1 meravijlicisi. rreccanche I 
che spaznno tra » ptat^cnn e : oazz* gamp Consiglato 



lln rompicapo mmedato e dnrertente r cui abbattere cata 
ste di bkxch». t urw de- rr^orì ttoi m escfosiva per Move 


IGHT & MAGIC: CLASH OF HEROES 


UBISOfT» € 14.99 « 1-2 OOC » ITA » ETÀ: 12* 


Un f-anchise storico pota sul PSN te uè edefan battagc sire- 
tegxht. ntroducendc succose novità - Sfitto versione DS. 



WORMS 2: ARMAGEDDON 


«TEAM 17 » - 9.99 1-4GOC «fTA»ETÀ:7*«PC60 


èvlurai iti tMtbgk- a tir», sm ortbne che *n beate. Ira eserciti 
di wm jmvjti f no * drxi Mancano innovazioni di nkwo 


Swarm 



SEMPLICE E DIVERTENTE. Erede spiritual» di Lemmlngs o 
Plkmln, Swarm 11 p»rm»lterà <8 controllar» un gruppo di cinquanta 
essermi azzurri per condurre almeno uno alla fine di ogni livello. GII 
altri potranno essere sacrificati per moltiplicar» il tuo punteggio! 


ORE E ORE. La stona principale può durar* dalle sei alle die¬ 
ci ore. a seconda della tua abilitò' non male per un gioco che 
costa 1J curo. Per ottenere tutte le medaglie c superare lo sfide 
secondarie, inoltre, ti servirà tempo e soprattutto molta fatica. 


















































































1. LA FIRMA DI KOJIMA. 
L'osannalo creatore di Metal 
Gear Sohd ha prodotto e su- 
pervlsionato ZOE. curandone la 
trama e le splendide sequenze 
animate in stile manga. 


2. LO SPAZIO EIRO 
BOTTONI. Ambientato su 
una colonia orbitante nel XXII 
secolo. ZOE mette in piazza 
decine di mech e droldi pronti 
a suonarsele di santa ragione 


3. SALTA, PICCHIA E 
VOLA. Nonostante man¬ 
chi di varietà e sia molto 
breve, presenta un sistema (fi 
controllo Impeccabile e mecca¬ 
niche estremamente rifinite. 


C-SSiSSg^J 


■ knav-rvzedMt» 

I Mttu. «ejgrflt n o ry^t' Ir:»*:* Ire'if.frnijni 


IL SEGUITO + RTTESO 
CE DIRI USCITOj^T 

A’< ime 'xìgho fiorite 
su PS2 sembrano 
cr"*.n coment 1 cate, 
nonostante 1 SwCCessq 
e le se 1, ere c» fan v a 
st sa. fa scerarla è 
Pultirna a morire 


KingdomHearts3 

iXAStfVI a.A'-CHi N.U.CfU'CM 

Zone of thè Enders3 

«*AM STOnr &-■ 

Black 2 

ujMs wat\,-td um<j>to‘- 





ACE COMBAT: THE BELKAN WARS 


DNAMCO BANDAI : * 49,99 »IGWC. «ITA ETL12- IIPC49 

La sene Ace Cambil tomi n rutto ii suo splendore eoo The e 
SGifcan IVars urta faotaooh*-' e rasane càj ad-ervìntì | 



«EAGAMES 90 «1GI0C. «ITA )ETÀ:t6« 



Prezzo budget 


Il primo, grandiose sparatutto J Criltnon. carico di spa¬ 
ratone «drenaTincI» ad effetti parUcettAn da urlo. _ 

DKONAMI ■ 29.90 HCIOC «ITA IIHÀiU* Il PC SA 

NcnosUnte i suo. ditti (tenti e strutturali, umtrtt oI 
Innocente resti un noto emononaole 



EDITION REMIX 


« ROCKSTAR CAMES 119,99 «V8CI0C. »ITA «ETÀ: 12» »PC5A 
Versone aggiornata <S MCi Duò £rf:«n. con 24 veicoli nuovi, 
una nuova c ttà (TtXyc). nuova mjsca e nuove modalità. 


MORTAL KOMBAT: 5HA0LIN MONKS 


DMBWAYCAME >:' € 29.90 >HCKX- )ITA »ETÀ:ie- PC 56 

Situato tra MtCe M*K ShaGin Monto è un mix tra a'•'ventura Ey I 
e piccttaaro che ti Jrrmà«t'è con a sua ‘tona mozzafiato BJ 


NARUTO SHIPPUOEN ULTIMATE NINJA 5 


«BANDAI I) ► 29.90 >1-2«X )>ITA "ETÀ. 12* »PC29 
Combattimenti ec esoferazione sono gli stessi del qu.tr E 
toepriodto. nw con imgtoyi -*fi! n ogni comparto I 


ehh 


« ACTTVKiON » € 99.90 (CON OEOT MCIOC. ITA »ETÀ:3* 

Se 1 rock ron ti va a gene et tuo sogno e far ballare una onta Eli 
affollata, hai trovato! geco certe rótto avversione PSS H 




Prerzo budget 



"SQUARE ENIX -, 19.90 >1O0C ITA «ETÀ:120>PG3 

Un GdR a wrcente cerne pochi. longevo e aratissimo 
Non fatichino a usare a parata capolavoro. 


»SONY >>€29.90 «ICIOC «ITA «ETÀ: 18* >>PCI5 

Kratos Ionia n uva aeoa mUaav^rtura thè pertezwrw sot¬ 
to ogm aspetto (a precedente. Tra > ng «x titon evi PS2. 




«K0NAI4I »- 19.99 »!*?GI0C. «WG «ETÀ:3* »PC59 

Gradui Vè un t buto ala ver» classica e a uno st 4e di I 

y gioco ormai perduto nei miiio anm 80 De recuperar* | 


rar 


GRAN TURISMO 4 


94 «SONY >>€29.90 iliaClOC »ITA »ETÀ:3* 

Otre 700 «jto «elettamente rproootte per ur vero e proprio 
capolavoro 1 gioco d guida, cerne Àf S è A gocc Ci calcio 



GRAND THEFT AUTO: TRILOGY 


>ROCKSTAR "€29.90 «ICIOC. ITA «ETÀ: 18* 

Tre capotovon PS2 a in orezzo straccio Se non li ha; mai 
giocati, questo patì* (tanta sur ornate arr-eme un must 


KINGDOM HEARTS II 


«SQUANEEMX »« 24.90 »1CKX. ITA «ETÀ: 12* » PC 55 

GdR (fazione che ma maga D<sney ec espe-erra Square. 
la sua accesstoltìl lo rende adatto davvero a tutti 

Prezzo budget 

»EIOOS » « U.90 »!CK)C »ITA «ETÀ: 16» 

Neiroscuro regno d- Ncsgcth u svecciano orrore, ven- ■RT71 
detta e odo in on aweriura degns di un romanzo. 

T^n¥y?TiyriT»PPTT!?ni7?y?Ì^ Prezzo budget 

0 RON A MI » € U.90 »ICJOC ITA » ETÀ 18» »PG9 

Srwke saluta PS2 con ur awentura imperatole che riesce a 
migliorare il 90 CO ong naie agg-ngendo numerosi extra. 



BCAPCOM »-29.90 >1GJ0C "ITA »ETÀ:12* »PCI2 
Jn avventjraemoz>onanlee«viovativaamet*naartee | 


videogioco dn Moto sempi*cemente xnperdilxle 




SONA 4 


»ATUIS » € 39.90 hlCIOC. »WC «ETÀ: 18» «PC39 

La combinazione di s*nutotoce socale e Gioco di Ruolo a 
tum epntìetta La trama e (rigante ma in inglese 


OLUTION SOCCER 2011 


«KONAMI 35.99 «1-8GIOC. »fTA «ETÀ:3- «PG61 



Uno strie <S gtoco nuova ia possiti tà & creare messe persona- 
lizzate e moto atro nefedzone 20B o PCS 

E5E3ELi!i 

«TECMO 29.90 »1GI0C ITA «ETÀ. I0» »PC2 

Armato d una r accnra 'otografiu dovi affrontare terrtoii 
fantasmi lo stài e qw4o de x> j* horror move gappcnes^ 


Prezzo budget 


«CAPCOM ))* 24.90 »1CI0C. «ITA «ETÀ 18* «PC 12 
Un horror efazene sorprendente e morroentlcab le Per 
tecnica e g««tolta e > captcto mégiore di tutta la serie 



OF THE COLOSSUS 


Urionqmalrscma avve-tura netta guato I tuo eroe dovrà lo¬ 
calizzare oei ^ganteschi cctosv e trovarne il punto deboe 


nìM i.i 

«SONY ». 29.90 «1GIOC «ITA «ETÀ:12‘ »PC10 


SILENT HILL SHATTERED MEMORIES 

4M 


IKONANi *29.90 1I1CIOC. «ITA i)ETÀ:t8* :|PC53 

Un'Avventura aogoscarze *na òsi tutto pnva dazione R prende 
f arrtoentezere del ormo SU con menar che innovative- 

iVJl!Vl:l!^:Mj!U4 .TTOTn 

ISQUAREEWK €2199 IOOC INC lì ETÀ: 16- »PG 56 

uKirroci)«ocoaiunaa«eser*piiil)»'<iMrPS2 6rA(iCf ET» 

vi-fcrti-o (uno to «««»» or < uo-« Suiu'i'rnh 




SMACKDOWN! VS RAW 2011 


«THQ » € 29.90 "I-6CI0C (NC «ETÀ 10. »PC61 

Tutto la spettacolarità del «restimg arriva suF-o schermo 
di casa tua grazie a tVWE Sfnxkdown! Vi RAW 2011 


«SEGA «<= 25,90 «1CI0C »MG «ETÀ: 18* «PC 33 
Nei oaim. di Kr ,u Kazuma terna nel («appone denmato 
dalla forza e da» a v«lenza o. iti una parola, data Yakjza. 


CanisCanemEdit2 

aató'Af A.VIN-JU K».^S V5T3^ 

Freedom Fighters 2 

iA0A'€j WÉ ><6Ì_A- | 


IL BOSS 

+ e:pocrlee 


Mostri gig.intescf , 
strogeri, 
lenderptorftdi 
e car.sr atiwi 
Nah, monto batto 
un cucchino 
ultr.Kcntrrar.o chr» 



The End 

*JrAL'J.lRSXO: ir&CJU >304 



Idra 

«BOfNM «CN; XC5 

Krauser 

Bgpe.fi. ti <« r f 

I Colossi 

/ v-accv» 3»(-t:aosy-5 ’ av.iv m jjos U 


Sephirot 

jmjxrfaiyT pji-ioa» mi j 


I GIOCHI 
+ F^RRI 

II eoileziorv^mo ò urj 
Movita ' rare g«ne 
un perenne assalto 

al portafogli. Ma che 
vuoi che sia'-o 200 
euro per una rarità 
■ntrevan. e e rg>rosa- 
menre center crata? 



Ibara cjapj 

T.UT0 A S4CD ■ 

Metal Cear Solid 3 SsT 

vum A.v;i(rLBj ir. nil 

MarvelvsCapcom2(usA) 

Mushihime-samaciP) 

ICO [USA) 

W AV.tN-.fiA -'*£»ASn-5 



















































































» IN ARRIVO 1 Playstation 3 



■ Il gangster newyorchese Jackie 
Estacado torna su PS3 con II 
sequel della sua prima avventura 
videoludica 


Darkness II 


D urante una visita agli studi Digital Extremes In Canada, ab* 
blamo avuto modo di provare il sequel dell'interessante ac¬ 
tion game dedicato a The Darkness, fumetto cult edito da Top 
Cow. La sfida principale affrontata dal team, dalla quale scatu¬ 
rivano I nostri maggiori dubbi, era quella di dare fin dalle prime 
battute il controllo sulla Tenebra, il che rende già In partenza il 
protagonista una macchina da guerra, senza con questo rendere 
Jackie Estacado onnipotente. Fin dai primi minuti abbiamo ap¬ 
prezzato un sistema di controllo evoluto rispetto al primo episo¬ 
dio. che permette di utilizzare elementi dello scenario come armi 
o strumenti di difesa, e un utilizzo più articolato delle braccia de¬ 
moniache per eseguire "instant kill" di vario tipo o per attacca¬ 
re. Se aggiungiamo anche l'utilizzo di due pistole è chiaro che dei 
semplici mafiosi non possono nulla contro Jackie. Ed è qui che 
entrano in gioco i veri cattivi, rappresentati dalla Confraternita. 

Si tratta di una antica società segreta, coinvolta numerose attivi¬ 
tà criminali, e che basa la sua intera esistenza sulla Tenebra lega¬ 
ta alla famiglia Estacado. Per fortuna, Jackie ha dalla sua Johnny 
Powell. uno studente della Tenebra, che nel corso delle sue ricer¬ 


che viene a conoscenza dell’attività della Confraternita. Il modo 
migliore per combattere la Tenebra, ovviamente, sta nell'utiliz- 
zo della luce. Perfino gli ottusi mafiosi con cui Jackie ha solita¬ 
mente a che fare se ne rendono conto e per questo sfruttano 
ad esempio la presenza di lampade e luci al neon assortite per 
difendersi Ben diversa è la questione quando entra in gioco 
la Confraternita, composta da soldati coraggiosi, consapevo¬ 
li nell'utihzzo della luce come mezzo d'offesa e attrezzati an¬ 
che con specifiche difese mistiche, che richiederanno notevo¬ 
le impegno da parte del protagonista. Il bilancio della nostra 
prova è decisamente positivo, dal momento che le meccani¬ 
che ci sono parse ricche e promettenti e il livello di sfida piu 
che adeguato, contrariamente a quanto temevamo. Atten¬ 
diamo con ansia la versione recensirle. O 


■ I nemici da affrontare comprenderanno, oltre al soliti criminali (e a 
qualche malcapitato passante) i temibili membri della Confraternita. 


■ Divorare I cuori delie vittime permette alla Tenebra di rigenerarsi 
e guadagnare ulteriore potenza Disgustoso, ma efficace. 











■ La luce, ovviamente, è il pegglor nemico 01 Jackie E i nemici sembrano averlo 
capito (In troppo bene... 


i ' 


>) 


□ SOMIGLIA A... 


Trattandosi di un sequel diretto, The 
D.irkncss II ha ovviamente numero¬ 
sissimi elementi in comune con il 
suo predecessore, con la promessa 
(a quanto abbiamo visto mantenu¬ 
ta) di superarlo in tutti gli aspetti 
con maggiore varietà e sfida. 

F.E.A.R 2, dal canto suo. condivide 
con il titolo Digital Extremes i temi 
horror e la possibilità di usare poteri 
soprannaturali. 



■ I personaggi "curiosi" non mancheranno, da Johnny Powel, lo studioso della Tenebra amico di 
Jackie, ai vari peni grossi della Confraternita 


Il primo titolo dedicato a Jackie Esta- 
cado, uno sparatutto "con qualcosa in 
più" ricchissimo di spunti interessanti c 
con una storia davvero molto curata. 



F.E.A.R. 2 


Un altro ottimo sparatutto a tema so¬ 
prannaturale, ma con elementi horror 
molto, molto più marcati e un sapore 
decisamente meno da (umetto. 



La sfida principale, dalla 
quale scaturivano i nostri 
maggiori dubbi, era quella 
di dare fin dall'inizio il 
controllo sulla Tenebra. 


□ VECCHIE CONOSCENZE 


Naturalmente, in The Darkness 2 non potevano 
mancare le due principali “armi” di Jackie (ol¬ 
tre alle pistole, sia chiaro). I pestiferi darkling 



Le piccolc,ripugnanti (e un po' tonte) creature possono as¬ 
sisterti in molti modi e in qualsiasi circostanza. 


torneranno ad assisterti sia in combattimento 
che fuori, mentre la Tenebra stessa può essere 
utilizzata in nuovi, letali modi... 



Nuovi attacchi, nuovi usi e perfino alcune nuove, letali 
"fatality" saranno a tua disposizione in questo sequel. 




























» IN ARRIVO 


Playstation 3 



■ While Knighl Chronicics II sara un GdR in 
tempo reale, nel quale controllerai un gruppo di 
eroi capaci di trasformarsi in enormi cavalieri 
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PS3 f SONY I GDR . IMMINENTE 
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L'AVVENTURA PIU GRANDE DEL CAVALIERE BIANCO 


P oco più di un anno fa ha de buttato su Playstation 3 Whte 
Knight Chromc'es. un gioco di ruolo sviluppato da Level S 
che fini con il deludere un po’ le aspettative dei giocatori Non 
per mancanza di buone idee, specialmente per quanto riguar¬ 
dava l’elemento Online (missioni in cooperativa, possibilità di 
creare un villaggio per ricevere gli amici...), ma per un ritmo dei 
combattimenti davvero troppo lento e noioso. Per fortuna Sony 
non ha gettato la spugna e si prepara a lanciare un seguito pie¬ 
no di miglioramenti White Kmght Chronicles II prende le mosse 
a un anno di distanza dalla fine del primo capitolo, quan¬ 
do Léonard si trova a far fronte a una nuova minac 
da, costituita questa volta dal nascente impero 
creato da Grazel. Da quello che abbiamo pò- 
tufo vedere, il gioco dovrebbe permettere, 
come il suo predecessore, di esplorare li¬ 
beramente la mappa I combattimenti 
saranno ancora in tempo reale po 
trai alternarti al controllo dei per¬ 
sonaggi. assegnando attacchi e 
combo ai diversi tasti (ma con 
un sistema meno intricato che 
nel primo WKQ ,compresa 
la possibilità di trasformarti 
in un cavaliere gigantesco. 

In questo capitolo, tra l'al¬ 
tro. è presente un quinto 
cavaliere, alter ego della 
Principessa Luna. Come 
in WKC. creerai un perso¬ 
naggio da zero, integran¬ 


dolo nel gruppo dei protagonisti, ma che questa vol¬ 
ta avrà un peso maggiore sulla storia e nuove opzioni, 
come la possibilità di personalizzare II suo ^ 
cavaliere Sul fronte Online le opzioni sono 
le stesse, ma adattate a partite per sei gio 
catori. Infine, WKC //includerà anche il 
primo episodio: un buon incentivo per chi a 
suo tempo se lo fosse lasciato sfuggire O 


Level S Impera dai suol errori, preparandosi a offrire un sequel 
che promette di risolvere molti del problemi del primo capito¬ 
lo. Funzionerà? Lo scopriremo il mese prossimo. 


9A|PlayCeneration 


MOLTO BUONA 































■ WKC II includete il primo episocio. In questo modo buoi cominciare 
dal primo o passare direttamente al secondo (al contrario di quanto 
accade nella versione giapponese, che obbliga a giocarti in sequenza. 
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□ SOMIGLIA A... 
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■ W/fCWapporta migliorie grafie- . combattimenti più 
facili da gestire e una modalità Online cooperativa per 



sei giocatori. Modifiche incluse anche reila versione del 


L 5 

primo WKC inclusa sullo stesso Blu-ray 
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In questo GdR d'azione di Koei guiderai tre croi, Nei due DA puoi alternarti al controllo di quattro 
alternandoti al loro controllo. Combattimenti croi, assegnando le abilità ai vari tasti. Anche in 

molto dinamici, ma nessuna opzione Online. questo caso, la trama gioca un ruolo fondamentale. 





■ P53 505GAMES PICCHIADURO IMMINENTE 


Supremacy MMA 


MAZZATE E SANGUE SU PS3 



» EA SPORTS MMA 

» MOLTO BUONA 


D opo i due UFC di THQ e MMA di EA Sports, le arti 
marziali miste si fanno (ancora) più violente e più 
spietate in Supremacy MMA. Sviluppato da Kung Fu 
Factory, che vanta la presenza di membri del team di 
sviluppo di UFC Undisputed 2009. il picchiaduro tar¬ 
gato 505 Games si distingue dai suoi rivali per la man¬ 
canza di licenze ufficiali o inquadrature da show televi¬ 
sivo, puntando tutto sulla violenza estrema dei match. 
La carriera del tuo lottatore partirà dai combattimenti 
clandestini su ring improvvisati, fino a raggiungere, non 
senza fatica, il vertice mondiale di questa disciplina. Su¬ 
premacy MMA manda al tappeto le (poche) regole dei 
combattimenti UFC in favore di una maggiore spettaco¬ 
larità e di un più elevato livello di violenza, affidandosi 
a un sistema di controllo intuitivo e diretto e a una rap¬ 
presentazione di lividi ferite e sangue estremamente 
esplicita Non si tratterà di un picchiaduro per stomaci 
deboli, quindi Inoltre, i lottatori Felice "Lil Bulldog" Her 
rig e Michele "Dlablita" Gutiérrez hanno deciso di pre¬ 
stare nome e volto a due personaggi presenti all'inter¬ 
no del gioco. Resta da vedere se e come Supremacy si 
guadagnerà il suo posto tra i titoli del genere O 


■ Supremacy MMA oltre combattimenti all'insegna della violenza 
estrema c un sistema di controllo Intuitivo e direno 



■ il tuo lottatore dovrà farsi la 

a partite dai combattimenti clandestini Imo a quelli per il titolo 


■ Non mancheranno le lottatrici, che 

dimostreranno di essere ■toste” quanto i maschietti 






























Organizza la tua vacanza ideal* 
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TrovaViaggi 


contatta 

direttamente 

l'operatore 


n 4 semplici mosse! 


Scopri i servizi del TrovaViaggi 
di Turistipercaso.it, il punto 
di incontro tra chi cerca 
una vacanza e chi la offre. 

Potrai trovare facilmente la proposta turistica 
desiderata e contattare direttamente e senza 
impegno, l'operatore che la propone. E se non trovi 
quello che cerchi, puoi segnalare tutte le tue esigenze 
agli operatori che creeranno per te un vero e proprio 
"Viaggio su Misura”. 


PARTI! 
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□ GUIDE 
E TRUCCHI 


L.A.NOIRE 


Il tuo fiuto non fiuta nulla? 
GII Indizi non portano da 
nessuna parte? Brancoli 
nel buio? Tranquillo: 
la guida allegata al 
prossimo numero di 
PlayGen tl aiuterà a 
metterti sulla pista 
giusta per risolvere 
anche I casi più difficili. 
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ESCLUSIVA 
ASSASSINA CREED 
REVELATIONS*.#' 


PlayGen prova in esdusica la nuova , 
avventura di Ezio, che lo porterà a 
Costantinopoli sulle tracce del suo 
predecessore Altair. Nuovi scenari, nuovi 
personaggi e nuove modalità multiplayer ti 
aspettano nel prossimo capolavoro Ubisoft. 


□ REPORTAGE 

TUTTO SULLE3 2011 


□ REPORTAGE 

NOVITÀ PORTATILI 


Tutti gli ultimi dettagli sulla prossima console portatile 
Sony, dalla data di uscita al prezzo... e soprattutto sui 
titoli di lancio: Uncharted: The Golden Abyss. Super 
StarDust Delta, WipEout 2048... 
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Cenicelo* t>m 
del 21/12/201C 



Le conferenze e le novità più interessanti dalla 
sempre mastodontica kermesse losange- 
lina, da Darksiders 2 a Hitman Absolu- 
tion. fino alle nuove collection HD di 
" Konami e a Final Fantasy XIII-2. 


























La prima rivista dedicata alle 
Apps per iPad, iPhone e iPod 
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Santander 



Diventa il numero 1 con una 125. 

Scopri come ti fa sentire grande una 125 Yamaha, co.. - a niezione elettronica 

per prestazioni da brivido, grande affidabilità e consu^- >„:?• 

Sceglila in base al tuo stile di guida: Ri 25 è la superi - a mitica Ri, 

WR125 per emozioni da Enduro o Supermotard. 

125 Yamaha. Il protagonista sei tu, a partire da 3.990 euro f.c.” 

Servizio clienti 848.580.569* www.yamaha-"' • * 
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